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Sobre este Software

Contrato de Licenciamento Graphtec Studio

Informagdes sobre Direitos Autorais
Os direitos autorais sobre todos os arquivos, dados, documentos e outras obras (conjuntamente
aqui referenciados como o “Software” distribuido e fornecido pela GRAPHTEC Corporation) sdo de
propriedade da Aspex Research & Technology Ltd (©2012).
As referidas obras com direitos autorais estdo protegidas de acordo com a legislagdo sobre direitos
autorais bem como pelas demais leis e tratados relacionados com os direitos sobre a propriedade
intelectual.

Escopo do Uso
(1) Vocé podera criar uma cépia do Software para ter um back-up.

Porém, esta copia devera incluir as mesmas informacgGes sobre os direitos autorais e quaisquer
outras indicagbes de direitos de propriedade apresentada na midia e juntamente com o Software.
(2) Se um terceiro concordar com os termos e condi¢des do Contrato, os seus direitos decorrentes
do Contrato poderao ser cedidos para o referido terceiro. Neste caso, vocé tera que destruir e
descartar a copia de back-up.

(3) Contanto que o Software seja usado em um s6 computador por vez, o Software pode ser
transferido para outro computador. Aqui, “usar” significa uma situagdo na qual o Software for
rodado na memdria temporaria (RAM) ou no disco rigido (HD) do computador, ou de um CD-ROM/
DVD-ROM.

Proibigcoes
(1) E Proibido copiar o Software, exceto da maneira determinada pelo Contrato.
(2) Vocé ndo podera fazer a engenharia inversa, decompilagdo, desmontagem, modificagdo,
alteracdo ou a criagdo de qualquer software derivativo do Software, inclusive dos formatos de
arquivo Graphtec Studio criados e fornecidos pelo Software.
(3) Vocé ndo podera usar, duplicar ou distribuir parte do Software que inclua o arquivo fonte,
arquivo de ajuda ou unidade de cddigo.
(4) Vocé ndo podera criar o Software e distribuir ou enviar o mesmo para um terceiro, ou tornar
0 mesmo transmissivel para transmissdo publica automatica, a menos que tenha sido dada
autorizagdo expressamente e por escrito pela GRAPHTEC Corporation.
(5) Ndo é permitido usar o Software de nenhuma maneira para fazer a engenharia reversa, a
decompilagdo ou a desmontagem do firmware do sistema de hardware com o qual o firmware se
comunica, para a finalidade de imitar ou copiar o método usado pelo Software para se comunicar
com o firmware.
(6) Ndo remover ou modificar as informagdes de direitos autorais.

(7) Vocé ndo podera aditar o Contrato de Licenciamento ou adicionar apéndices ao mesmo sem uma
autorizagdo por escrito da parte da GRAPHTEC Corporation.
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Exoneracdo de Responsabilidade

(1) A GRAPHTEC Corporation ndo garante o desempenho ou a qualidade do Software, arquivos e
documentos anexados.

(2) Quaisquer e todos os riscos decorrentes do uso do Software sdo assumidos pelo usuario. A
GRAPHTEC Corporation ndo assume nenhuma responsabilidade pelo uso deste Software além do
seu prego de compra original.

(3) A GRAPHTEC Corporation ou os seus fornecedores nao ficardo responsaveis por lucros ou
economias cessantes, ou por quaisquer outros danos diretos ou indiretos adicionais, inclusive
perdas imprevistas ou por quaisquer outros danos emergentes ou imprevistos decorrentes da
instalagdo do Software ou da incompatibilidade com qualquer sistema computadorizado, ou

pela limitagdo técnica do Software ou do uso do mesmo, incapacidade de usar o Software, ou
qualquer tipo de insuficiéncia, mesmo se a GRAPHTEC Corporation tiver sido comunicada sobre a
possibilidade de tais danos.

(4) A GRAPHTEC Corporation ndo da nenhuma garantia de que: as fun¢des do Software satisfazem
0s seus requisitos, que o Software é compativel com o sistema de computadores com o qual

o Software deverd ser usado ou de que ndo existem limitagdes ou erros no funcionamento do
Software.

(5) A escolha deste Software para a finalidade de alcangar o resultado pretendido, a instalagdo e o
uso do Software e o resultado produzido pelo Software sdo de sua responsabilidade.

Prazo
Esta licenca tera validade até que seja rescindida. Esta licenga podera ser rescindida através da
destruigdo e do descarte do Software por completo e de todas as copias de back-up.

Esta licenga também serd rescindida se vocé tiver descumprido um prazo ou uma condigdo do
Contrato.

No caso acima, vocé concorda que destruira e descartara o Software por completo e todas as copias.

Direitos e Restri¢oes
Quaisquer e todos os demais direitos e restricdes que ndo forem especificamente fornecidos nesta
licenga ficam reservados mundialmente.

Reconhecimento
Ao instalar este Software, vocé confirma que vocé leu este contrato, compreendeu o mesmo e
concorda em ficar obrigado pelos respectivos termos e condigdes.
O individuo que instalar este Software também concorda que o Contrato é a declaragdo completa
e exclusiva do acordo entre o referido individuo e a GRAPHTEC Corporation, o qual que sobrep&e
a quaisquer propostas, acordos anteriores e consultas orais e por escrito feitas entre o referido
individuo e a GRAPHTEC Corporation.
Sera nulo qualquer aditamento do Contrato se este ndo tiver nenhuma assinatura de representante
autorizado da GRAPHTEC Corporation.
Parte deste Software usa cédigos protegidos por direitos autorais sob licenciamento.
Direitos Autorais (c) 2001-2010 Icosasoft Software Inc. (www.icosasoft.ca). Todos os direitos
reservados.



Marcas Registradas

Os nomes de empresas e nomes de produtos descritos neste manual sdo marcas registradas dos seus respectivos proprietarios.

Exonerag¢ao de Responsabilidade

Algumas das imagens do software usadas neste manual sdo aquelas que foram usadas quando o software estava em desenvolvimento, e podem
ser ligeiramente diferentes daquelas que sdo exibidas realmente. Ndo existem diferencas entre as funcdes e layouts de configuracdes mostrados
aqui e aqueles da versao atual.

Como usar este manual

Este manual cobre tanto o Graphtec Studio como o Graphtec Studio Pro,

Este icone indica que existe uma diferenga de fungao ou recurso adicional do Studio Pro.

Este [cone indica TOME NOTA disto. Todas as notas podem indicar informacdes que podem impactar o seu recortar.

r Graphtec Studio versus Graphtec Studio Pro \

Este manual cobre informacgdes sobre ambas as versoes.

Uma vez que a versdo Pro tem mais recursos, estes recursos serdo apontados.

Este icone indica que esta é uma funcdo do Studio Pro.

' Todas estas observagdes indicam informagbes que afetardo o seu recortar.
[

.

Terminologia

Maquina de Recorte ou Plotter, a menos que seja especificado diferentemente, se refere a uma das maquinas de recorte Graphtec de
alimentagao por rolo ou de guilhotina de mesa.

Ferramenta de Recorte se refere ao porta lamina com uma lamina carregada.

Imagens se refere a mapas de bits e fotografias.

Midia e Material ambos se referem ao material usado para plotar ou recortar.

Pagina de Midia se refere ao espaco em branco dentro da Area de Pré-Visualizacio

Forma Aberta se refere a uma forma que possua a extremidade aberta; onde os pontos de partida e de chegada nao ficam ligados
Forma Fechada se refere a uma forma sem nenhuma abertura
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Nome do Modelo Neste Manual

Neste manual, “FC8600” se refere coletivamente as séries FC8000 e FC8600.

Uso do Software

N3do use multiplas aplicacdes de software de recorte ao mesmo tempo.
Fazer isso pode levar a operacdo instavel ou mau funcionamento.

- N3o use o Graphtec Studio e o Cutting Master 2 "* ao mesmo tempo.
- N3o use o Graphtec Studio e o Cutting Master 3 ao mesmo tempo.

- N3o use este software com um software de recorte de terceiros.

"I Cutting Master 2 é uma versdo mais antiga de Cutting Master 3.

Manual do Usudrio do Graphtec Studio



Tela do monitor no modos normal e simples

Vocé pode mudar a série CE6000 do modo simples para o modo normal, através da configuracao na unidade principal.
No modo simples, vocé pode enviar os dados para o seu cortador com as operacdes simples do menu previamente definido.
No modo normal, vocé pode configurar todas as fun¢des para enviar os dados para o seu cortador, com maior definicao.

O conteudo da tela principal que é exibida neste software difere, dependendo do modo (simples ou normal) da série CE6000
da unidade principal.

' CE6000-60 m A | CE6000-60 m a
GERON0-50 GEBODO-BD
Status: Pronto Status: Pronto
E LHEI E '-.'-_IEI
( Enviar para cortador ( 1 2 3 4 5 6 7’ ]
() Condicio (CE6000-60)
() Configuracio de ferramenta (CE6G000-60)
() Avancado (CE6G000-60)
() Teste de Corte
— [' Enviar para cortador b/
v A
Tela do menu quando o modo simples Tela do menu quando o modo normal
N estiver selecionado estiver selecionado y

Presume-se que o modo normal deste manual esteja selecionado.

Portanto, o conteudo da tela do menu deste manual € o mesmo gue é exibido na tela no modo normal.
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Introducao

O Graphtec Studio é um software de desenho facil de usar que foi desenvolvido para ser usado exclusivamente para a Graphtec. Para criar desenhos
originais para uma variedade de aplicagOes graficas tais como cartazes, banners, decalques de imprimir e recortar, decoragdo de vestudrio e outros projetos
bidirecionais.

Recursos

O Graphtec Studio possui todas as ferramentas e recursos para fazer desenhos de recorte. Estes recursos incluem:
. Ferramentas de desenho intuitivas para fazer linhas, arcos, circulos, quadrados, retangulos, poligonos, linhas a mao livre e curvas.
. Ferramentas de texto com todos os controles de um processador de texto.
. Agrupamento, desagrupamento e alinhamento de objeto.
. Mover, editar ou apagar pontos para mudar a forma de objetos para criar uma aparéncia exclusiva.
. Adicionar sombras a qualquer objeto.
. Uma ferramenta Apagar exclusiva para remover se¢des ou elementos de objetos.
. Modificar objetos para lhes dar um contorno, ou fundir objetos de maneiras especiais com os recursos Soldar, Subtrair, Recortar e Dividir.
° Manipular os objetos através de redimensionamento, giro e espelhamento.
. Copiar os objetos usando o recurso Replicar, com maneiras inovadoras de fazer cépias com padrdes.

. Um recurso de tracar mapas de bits facil de usar para criar verses com contorno de logotipos em mapas de bits bem como linhas de recorte de
contorno.

° Marcas de registro geradas automaticamente tornam o processo de imprimir e recortar decalques preciso e simples.
. Os elementos podem ser preenchidos com cores personalizadas, gradientes e enchimentos com padrdes.

o AcOes ilimitadas de "Desfazer" e "Refazer".

. O Graphtec Studio é projetado para trabalhar com varias maquinas de recorte ao mesmo tempo.

. Mais controle sobre a maquina de recorte tal como modificar as configuracGes de recorte.
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Installation and Setup

Itens a Verificar Antes de Instalar o Software Graphtec Studio

V Verificar os Requisitos do .

Sistema Recomendados. Requisitos do Sistema

Antes de vocé comecgar a instalar Windows | Macintosh

o software, examine os requisitos Processador com velocidade de 1 GHz ou mais rapida.

de hardware mostrados a Processador . .

direita. Se assegure de que o E preferivel de 2 GHz.

seu hardware atende estes RAM 1 GB. E preferivel de 2 GHz.

requisitos recomendados. Estes - —

s30 os requisitos sugeridos para Espaco de instalagao 100 MB.

um desempenho excelente. hecessario : : .

Lembre-se de que os sistemas . . Windows 8, Windows 7, Mac OS X 10.5.8 Intel ou mais recente.
Sistema Operacional Vista, XP (sp 3) (PPC néo é suportado)

com processadores mais rapidos,

com mais memoria (RAM), e com Video )
drives de disco maiores e mais (E preferivel de 1024 x 764)
Drive de CD/DVD e/ou conexdo com a Internet com alta velocidade.

Monitor com resolugédo de 800x600 com cores de 32 bits ou melhor.

rapidos fardo com que o tempo

de processamento fique reduzido USB ou Porta Serial
ao minimo. Isto permitira que Outros
vocé trabalhe com arquivos Conexao Ethernet (se necessaria)

maiores e mais complexos.

V Instale os Drivers que vieram com o seu recortador
Embora o Graphtec Studio nao precise ou utilize os drivers do Windows que vieram com a sua maquina de recorte, é sempre uma boa idéia instalar os
drivers. Isto evitard as mensagens plug & play.

V Configure a sua plotter

Como os processos do Graphtec Studio se conectam a linguagem do cortador Graphtec, conhecida como GP-GL, o cortador devera ser configurado modo
automatico ou GP-GL.

A GPGL possui quatro configuragdes de resolugdo, verifique portanto se o TAMANHO DO PASSO ou a RESOLUCAO da sua maquina de recorte est3o iguais ao
configurados no software Graphtec Studio. Ver na documentag¢do da sua maquina de recorte em relagao as instrugdes de como fazer esta verificagcdo.
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Instalagao e Configuragao, continuagao

Instalando o Graphtec Studio - Windows

1.

Desinstale quaisquer versdes anteriores do Graphtec Studio do
seu computador.

Insira o DVD de Instalagdo no drive de discos CD/DVD do seu
computador.

8 Graphtec Studio Setup =

Podera aparecer uma janela
que ira lhe perguntar se deseja
executar este programa de
instalagdo. Clique em RUN.

Welcome to the Graphtec
Studio Setup Wizard

The Setup Wizard wil install Graphtec Studio on your
computer " to continue or ‘Cancel” to exit the
tup Wiz

Na tela de boas vindas do
Assistente de Configuracao,
clique em NEXT.

Escolha a pasta ou o local onde vocé deseja instalar o software.
Na maioria dos casos o local padrao devera ser suficiente.
Cligue em NEXT.

=] )

¢

‘E! Graphtec Studio Setup

Select Installation Folder
This is the folder where Graphtec Studio will be installed.

Clique em INSTALL para
iniciar a instalacdo do

SOftwa re ° %o"i’nws;aell_in this folder, dick ext™, To install to a different folder, enter it below or dick
Uma barra de |

progresso ird indicar 0 | | Erermrsme: s —
status da instalagao.

Clique na caixa de

selecdo "Launch Achanced staler

Graphtec Studio" se e —

vocé quiser abrir o
Graphtec Studio imediatamente apds a instalagdo e escolha
FINISH.

O seu software estd PRONTO para usar

Manual do Usudrio do Graphtec Studio

Instalando o Graphtec Studio - Macintosh

1. Insira o DVD de Instalagdo no drive de discos CD/DVD do seu

computador.

2. Istofard
aparecer uma
janela exibindo
um icone do
Graphtec Studio
e a pasta de
Aplicativos.
Clique,
mantenha
apertado e
arraste o icone
do Graphtec

GRAPHTEC

Graphtec Studio

Applications

To install, drag Graphtec Studio to the Applications folder.

Studio para a
pasta de Aplicativos.

as etapas abaixo:

Se assegure de que a plotter
esteja conectada, ligada e no
modo PRONTA.

Clique no menu suspenso da
Maquina de Recorte e selecione
Exibir Maquinas de Recorte.

Isto abrird o painel lateral
O modelo da sua maquina de

recorte deve estar aparecendo e
exibindo Pronta em verde.

Mdquinas de Recorte Conectadas.

Testando a Conexao

Depois de instalar o software, é uma boa ideia testar a conexao seguindo

' CE6000-60

CEBD00-60
Status: Pronto
|t

=)
~

(1 2 3 4 5

(») Condigio (CE6000-60)
I.' Configuragio de ferramenta (CE6000-60)
(») Avancado (CE6000-60)

|b Teste de Corte

¥ &




Visao Geral do Software Basico

Abrindo o Graphtec Studio

Para abrir o software em um PC, localize o icone do desktop e clique duas vezes sobre o mesmo, ou clique no menu Iniciar
Windows, selecione Todos os Programas, abra a pasta do Graphtec Studio e depois clique no Graphtec Studio.

Para abrir o software em um Mac, abra a pasta dos Aplicativos e inicialize o Graphtec Studio.

Assim que estiver aberto o software deve mostrar um documento inicial disponivel e drea de trabalho conforme

demonstrado abaixo: icone do
Graphtec Studio
E/" Graphtec Studio: Sern Titulo.gstudio m
Arquive Editar  Visualizar Cortador Objeto  Ajuda
CeBE=C &' F "R ecHMN FRoeE=z=AFDr/ Ml wi®
£ =R S O % @6 CECAANF LABE
F\ .;.:;':'-.'."':;:___?wl--u-*-\-’-uz I-I---au-'.l.'\q.. ‘|I|5w|||wI|§|||| |.T-...-\.?.'.H\?.\-..\rin.|\-._._._.l_-'!._|_._|__._?___ _ rAanéginadeProjeto »
G :
'7-._ D : 5 ffT=mannc 0o papel
O W I Z 2070 |5 mm
1 Eo
o H { Z 200 |5 mm
= NE .
& :"‘ 210,00 % 257.00 mm
P E \
:1/ ,Ta- (D Retrato Dcmsagem
r\_\‘\ :: Exibir Copias de Matriz
(C_)\ B Exibir Area Im primivel ™
w2
(A
2
/

77 0
"]

Sem Titulo.gstudio X \ E Y

| ( ) =3
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

O Layout do Software

Para ficar familiarizado com o Graphtec Studio, se faz necessaria uma breve visdo geral sobre cada componente. Os detalhes a respeito da fungao
de todos os botdes ou operacdes especificas sdo discutidos nos capitulos mais adiante.

Layout Geral

O layout esta dividido em cinco se¢des diferentes.

Os Menus Suspensos contém as diversas
funcdes que estdo disponiveis no Graphtec

Studio. Eles funcionam da mesma maneira | Dl &= @ [ -
que outros menus suspensos que sio £ = IS O S
encontrados em outros programas. @
Eles ficam agrupados de acordo com as
semelhanca de funcionalidades.

8]

A Area de Pré-Visualizagdo é onde se
pode visualizar o desenho quando se
estiver desenhando ou recortando. Ver
Modos de Area de Pré-Visualizacdo.

A Pagina de Midia, o espago em branco
dentro da Area de Pré-Visualizacdo, é
onde o desenho principal é colocado.

PaginaldeiMidia

Painel Lateral
O painel lateral, a area logo a direita da

Area de Pré-Visualizagdo, exibira as opcdes
para as fungdes diferentes.

) @D ~9995)¢

Os Botdes em volta da Area de Pré-

Visualizagdo e do painel lateral, ou fardo
executar uma agdo especifica, ou sdo uma a=——
funcdo e exibirdo opgbes no painel lateral. :

Eles ficam agrupados de acordo com as
semelhancas de funcionalidades.
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

Area de Pré-Visualiza¢do

Area de Pré-Visualizagdo tem dois modos: Modos de Pré-Visualizacdo de Desenho e de Recorte . O Graphtec Studio alternara entre os dois modos
automaticamente dependendo da operacdo. Por exemplo, quando se estiver desenhando objetos, o software mudara a Area de Pré-Visualizacdo para o modo
Desenho. Quando se estiver usando uma operacdo de recorte, tal como Simulacdo de Recorte, a Area de Pré-Visualizacio mudara para o modo Recorte.

O modo Desenho esta configurado para desenhar. Quando se esta neste modo, a Pagina de Midia se transforma numa area de desenho. Conforme
mencionado, o software trocara para este modo quando forem selecionadas quaisquer ferramentas de desenho para criar texto, formas, marcas de registro ou
o padrao de mosaico.

O modo Pré-Visualiza¢do de Recorte fica configurado para pré-visualizar o trabalho antes de recortar. A Pagina de Midia se torna uma representacdo da midia
a ser recortada. Serd mostrada a orientacdo do desenho do trabalho e como este se distribuird na midia que estiver sendo usada, ou que se planejar usar,na
maquina de recorte.

Graphtec '
g | Graphtec

Studio

¥ Sem Titulo.gstudio (X Sem Titulo 2.gstudic X

¥ Sem Titulo.gstudio (X Sem Titulo 2.gstudic X

Este é um exemplo de como fica a aparéncia de um desenho no Modo Desenho da Aqui estd o mesmo desenho no Modo Saida da Area de Pré-Visualizagdo. Perceba
Area de Pré-Visualizagdo. que lhe foi dada uma silhueta demonstrando como devera ser recortado.
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

Elementos da Area de Pré-Visualizagdo
Existem quatro elementos distintos na Area de Pré-Visualizacdo: a Pagina de Midia, a Area de Retencdo Cinza, as Abas dos Trabalhos Abertos e as Réguas.
Area de Trabalho de Midia e a Area de Retengéo Cinza.

A area branca é a Pagina de Midia. Esta é a drea do documento ativa representando ou uma area de desenho para criar desenhos, ou a midia que estiver
sendo usada para recortar. Quando a Area de Pré-Visualiacdo estiver no modo Desenho, esta drea poderd ser usada para colocar ou desenhar objetos.
Os objetos colocados ou desenhados fora da Pagina de Midia, na area cinza, ndo sera enviados para a impressora e nem para a maquina de recorte. Eles
ficam "invisiveis" quando chega a hora de enviar o trabalho. Isto

é conveniente quando vocé precisar deixar alguns objetos de fora A v T B T B P s T A e e e AT vt
temporariamente para usar em desenhos mais tarde. D

Réguas @
Quando se estiver usando o Graphtec Studio Pro, as réguas ficardo Réguas —l—>

localizadas na parte de cima e do lado direito da Area de Pré-
Visualizagao. Elas proporcionam orientagdao de tamanho para
o desenho. A drea cinza escuo dentro das réguas representa o
tamanho da Pagina de Midia. O tamanho da Pagina de Midia fica representado
pelo espaco de trabalho em branco.

Abas de Trabalhos Abertos

Na parte de baixo

da Area de Pré- O ponto de origem

Visua“zagso se Sem Titulo.gstudio g Sem Titulo 2.gstudio X\ 2 . : :
e | - ﬁc:?\ra.no cant’o .|nfer|or

encon Ponto de origem direito da Pagina de

representando Abas de Trabalhos Abertos \ da Pagina de Midia Midia quando se estiver |\

0s trabalhos qguando se estd no no Modo de Pré-

que estiverem N ' / Modo de Desenho Visualizagéo de Recorte

atualmente abertos. Como vdarios documentos ou arquivos podem T

ficar abertos ao mesmo tempo, isto facilita para alternar entre X

documentos.

EEXYY Sem Titulo 2.gstudic X r

Origem do Trabalho ; —
3 Area de Retengdo Cinza
Quando a’Area de Trabalho estiver no modo Pré-Visualizagdo, o Qualquer coisa que estiver nesta area ndo serd

ponto de origem com as duas setas ficam no canto inferior esquerdo recortada.

da Pagina de Midia. Se a drea de Pré-Visualiza¢do estiver no modo de Pré-Visualizagao
de Recorte, as setas de orientacdo mudardo entdo para o canto direito inferior da
Pagina de Midia.
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

Botoes

Os botdes ficam agrupados de acordo com as semelhancas de funcionalidades.

Gerenciamento Geral de Arquivos

Este grupo de botdes que fica ao longo da parte
de cima do lado esquerdo da tela é para as

i
Dl &=
funcdes de gerenciamento geral de arquivos

, tais como abrir, salvar e enviar os documentos para uma impressora ou
maquina de recorte Graphtec.

Ferramentas Padrao de Edigao

Este grupo de botdes ao longo do lado superior
esquerdo da tela é para as agOes basicas de

copiar/colar/recortar e desfazer/refazer que sdo
encontradas comumente em muitos programas.

-8 2

Ferramentas de Zoom

Este grupo de botdes ao longo do lado
superior esquerdo da tela é para as

& Q" &
fungdes basicas de zoom-in e zoom-out

para visualizar partes do documento com uma perspectiva mais aproximada
ou a uma maior distancia.

Ferramentas de Estilo

Este grupo de botdes ao longo da
parte central de cima da tela é
para mudar os estilos de objetos
tais como preencher imagens, alterar linhas, adicionar sombras projetadas
(somente pro) e ajustar atributos de texto. Clicar sobre qualquer um destes
abrira as suas opgbes no painel lateral.

[‘%’-‘ 2Ni1/4
Este grupo de botdes ao lado do grupo das
Ferramentas de Estilo, serve para reposicionar, girar, redimensionar e cortar.

Clicar sobre qualquer um destes abrira as op¢des daquela ferramenta no
painel lateral.

Ferramentas de Manobra

Manual do Usudrio do Graphtec Studio

Ferramentas de Manipula¢ao

Este grupo de botdes no lado superior direito da tela ao

lado das ferramentas de Manobrar servem para alinhar, [[}Dﬂ- % m

replicar e aninhar. Clicar sobre qualquer um destes abrird as op¢des daquela
ferramenta no painel lateral.

Ferramentas de Reformatar

Este grupo de botdes serve para reformatar, compensar
silhueta e decalcar objetos. Reformatar inclui soldar,
subtrair, aparar e recortar os seus formatos.

Ferramentas de Edigao Rapida

Este conjunto de ferramentas serve para editar rapidamente. O conjunto
de ferramentas inclui agrupar e selecionar imagens, duplicar e apagar
itens, ordenar objetos (tais como trazer as imagens para a frente ou enviar
as mesmas de volta para detras de outras imagens), soldar e delinear
rapidamente e para travar/destravar objetos.

EEl o XM% R o

Configuragao de Pagina
D EE

Este conjunto de ferramentas serve para preparar o desenho do trabalho tal
como para recortar como mosaico, configurar marcas de registro, margens de
limpeza e outras. Os trés primeiros configurardo a Area de Pré-Visualizagdo
para Desenho, enquanto que os ultimos cinco bot&es fardo a configuragao
desta para o modo de Pré-Visualiza¢gdo de Recorte.

ﬁﬁ HE [ oAb AN E_[F A A D

Este dois botGes servem para a configuragao do tamanho de
pagina e grade.

Ferramentas de Prepara¢ao de Recorte




Visao Geral do Software Basico, continuacao

'R‘ Ferramentas de Os Botoes da Biblioteca
Desenho Embaixo a esquerda existem dois bot&es de biblioteca. Os dois botdes simplesmente alternam entre exibir
0 grupo de ferramentas D a biblioteca ou a Area de Pré-Visualizagdo. Quando sdo exibidos os panéis da Biblioteca, aparecerad um novo
ao longo do lado direito da conjunto de botdes que se referem a biblioteca. (Ver Usando a Biblioteca)
tela sdo as ferramentas de
Desenho. Estas ferramentas ; -
- A ) !‘, Graphtec Studio: Sem Titulo.gstudio EI@
vao deSde SeIeCIonar ObjetOS, Arquive Editar Visualizar Cortador Objeto  Ajuda
desenhar formatos de objeto, FEEFGE=( & [  [RE a < & e RROeC=AFo7/ Ml @O ®
linhas, arcos, até criar texto ; C-C - F%“@cl EE0CAF LARS

diretamente dentro da sua Area
de Pré-Visualizagdo.

@g;\ m Buscar »

F
Biblioteca Lixeira

Existem ferramentas de edicao,
tais como uma ferramenta
borracha, assim como uma
ferramenta de faca para fatiar
objetos.

gﬁ Mostrar Todos os Projetos

E Padriles
E Bitlioteca

G Frojetos Importados

E hwesome Logos
@ Lixeira

Algumas ferramentas possuem
opcoes que serdo exibidas no
painel lateral para ajustar a
forma.

SOV T )TN0 0 NFTAT

S 2SO JC A0 00N =

Total: 0 arquivos 0 arquives

Painel de Biblioteca
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

Criando um Desenho Novo

Para comecar a desenhar um
D documento novo, selecione

Novo a partir do menu suspenso

Arquivo ou clique no botdo
Novo. Isto abrira a janela de documento
novo com opcoes diferentes para o
desenho novo tais como a Pagina de
Midia, a orientacdo como retrato ou
paisagem e se as marcas de registro
devem ser colocadas nos cantos da Pagina
de Midia. Lembre-se de que isto se aplica
somente ao modo Desenho.

Salvando um Desenho

=

¥’ Novo Documento

Norme Sem titulo

w [ l 2070 5 mm
H ( I 200 5 mm

O &

Exibir Marcas de Registro

Cancelar | (0K ..

Opgoes para um Desenho Novo

Para salvar um desenho, clique no menu suspenso Arquivo e
selecione Salvar, ou clique no botdo Salvar.

Salvar um desenho salvara o arquivo sob o seu nome atual. Se for a

primeira vez que o desenho é salvo, vocé receberd uma mensagem

para inserir um nome e clicar em OK.

Para salvar um desenho com um nome diferente, clique na op¢ao Salvar
Como. Novamente, vocé receberd uma mensagem para inserir um nome e

clicar em OK.
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Abrindo um Desenho Existente

— Para abrir um arquivo existente, use a op¢ao Abrir no menu
E? suspenso Arquivo ou clique no icone Abrir. Vocé recebera entdo
uma mensagem para navegar até a pasta onde o seu arquivo de
desenho estd localizado.

Arquivos
Compativeis

O software Graphtec Studio possui a
capacidade de abrir tanto arquivos vetor como
arquivos em mapas de bits. (Ver a caixa sobre

Arquivos Compativeis) Abaixo estdo listados

os tipos de arquivos
compativeis que o Graphtec
Studio pode ABRIR ou
FUNDIR.

Os arquivos em maoas de bits podem ser
abertos ou fundidos para aplicativos de
Imprimir e Recortar e para decalcar.

Arquivos Vetor

GSTUDIO (Graphtec Studio),
GSD/GST (Graphtec ROBO
Master), DXF

Abrindo Desenhos Recentes

Para abrir os desenhos abertos recentemente,

clique no menu Arquivo e selecione Abrir

Recentes.

Arquivos de mapas de bits
PNG, JPEG, BMP, GIF, TIFF,

PCX, CG4, RAS, RLC, CIT, EPS

@ Pro

Al, PDF, SVG

Fundindo um Desenho
Existente em um Desenho
Atual.

Os desenhos existentes podem ser fundidos
ou importados para o desenho atual selecionando o menu suspenso Arquivo
e depois Fundir.

Vocé receberd entdo uma mensagem para navegar até a pasta onde o seu
arquivo de desenho estd localizado.

Clique sobre o arquivo a ser fundido e clique em OK.
Isto colocara o contetido do arquivo sobre a Area de Pré-Visualizacdo atual.

Os tipos de arquivos e desenhos compativeis também podem ser fundidos
com o desenho atual arrastando o arquivo desde os arquivos do seu
computador diretamente para o seu espaco de trabalho no software.
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

Ajustando o Tamanho da Pagina de Midia

Pagina de Midia pode ser ajustada para ambos o modo Design assim como para o modo de Pré-Visualizacdo de Recorte”. Para ajustar o tamanho da Pagina de
Midia no modo de desenho, clique no botdo da Pagina de Desenho. Isto exibird as op¢des da Pagina de Desenho no painel lateral.

O tamanho da pagina podera ser ajustado usando os deslizadores de Largura (W) e Altura (H). Os Deslizadores servem para dimensionar a midia visualmente.
Ao lado dos deslizadores fica o campo para inserir os valores para ter um dimensionamento mais exato.

Logo abaixo dos deslizadores ficam as op¢Oes pré-configuradas. Estas opgdes vao desde tamanhos de documentos padrdo até tamanhos emprestados das
maquinas de recorte que estiverem atualmente conectadas com o computador. Sempre que uma maquina de recorte estiver conectada com o computador,
o software consulta ou junta informacgdes de tamanho da maquina de recorte. O Consultar

Tamanho fard com que a area de desenho se iguale ao tamanho de midia que estiver carregado -
na maquina de recorte. Redimensionando o Tamanho da Midia e
Exibir Cépias Matrizes mostrara as cépias que estiverem configuradas na janela de matriz. do Trabalho
Exibir Area Imprimivel exibira um contorno fino da Pagina de Midia. Este reflete a 4rea que a sua O redimensionamento da midia ndo afetara o tamanho
impressora permitird. Qualquer objeto que estiver fora desta linha ndo sera impresso. do desenho ainda que possa parecer fazé-lo. O motivo
— . < disso é que o Graphtec Studio sempre ird ampliar ou
Pagina de Projeto diminuir o desenho para manter o tamanho em relagdo
ao tamanho da Pagina de Midia.
[ T=rmznho do papel i |
L1 e S e S PR ot k. i i Lt o1, (R | *
w A 270 | 5 mm
- A4 L 4
H A 200 | 3 mm | 21000525700 mm
Conadores Conectado ﬁ . 77
A4 .
B )ﬁ Automatico :] ”Graphted
- 1000.00 3 2000.00 mm €« . T o
""" || Studio | s
CEB000-60 (Max b </ Graphtec!
[D fetrato [ 5 603.00 x 50000.00 mm 2l Studio |
Imnpressora B
Impressora Atual
o o — 296.97 x 208.57 mm vil |
Exibir Area Imprirmivel J

* Geralmente o modo de Pré-Visualizagdo de Recorte fica configurado automaticamente para o tamanho Consultado da mdquina de recorte. Para ajustar isto, ver o capitulo
Recortando um Desenho.
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

Desfazer/Refazer

REFAZER a ultima acdo. Isto também pode

DESFAZER a ultima acdo. Isto também pode ser
ser feito mantendo apertadas as teclas

feito mantendo apertada a tecla Control no seu
teclado e apertando a tecla Z, ou o que também ﬂ ﬁ Control e SHIFT do seu teclado e depois
é chamado de Control-Z. No Mac, as teclas sdo apertando a tecla Z, ou Control-Shift-Z. No

Command-Z. Mac, as teclas sdo Command-Shift-Z.

A funcdo desfazer / refazer fica limitada somente pela memoaria disponivel.

Ferramentas de zoom

Frequentemente quando vocé visualiza o seu espaco de trabalho vocé podera querer aproximar mais o zoom para olhar mais de perto o desenho,
ou as partes de um desenho, que possam ser mais dificeis de ver ou de trabalhar nelas. O grupo de ferramentas de zoom proporciona varios
métodos de fazer zoom, quer seja aproximar para olhar mais de perto ou para afastar e poder ter uma visdo geral e mais ampla do desenho. A

funcao de cada ferramenta e zoom segue abaixo.

A ferramenta ZOOM IN A ferramenta ZOOM IN SELECTION possibilitarad que
aproximarda a imagem de vocé desenhe um retangulo na drea que vocé deseja ver Clicar neste botdo fara com que a
forma que partes do desenho ampliada. Clique, mantenha apertado e arraste o mouse | |3area de trabalho se encaixe dentro
possam ser vistas com para desenhar um retangulo da area que vocé deseja da janela de pré-visualizagdo.
ampliacdo. aproximar o zoom, solte entdo o botao do mouse e o
software aproximara o zoom daquela area.

Clicar neste botdo levara o zoom
N até onde a largura da area da
o o midia na area de trabalho se
encaixar dentro da janela de pré-
visualizagdo.

A ferramenta PANORAMA
fard girar o panorama
através do trabalho de

desenho dentro da janela

de Pré-Visualizacdo.

Ko
EL/,.

A ferramenta DESLIZADOR DE ZOOM possibilitara que vocé
use 0s movimentos do mouse para aproximar e afastar o zoom
do desenho. Clique e mantenha apertado o botao esquerdo do
mouse, depois mova 0 mouse para cima e o software afastara o

zoom. Mova o mouse para baixo e 0 zoom se aproximara.

A ferramenta ZOOM
OUT afastara o desenho
permitindo que vocé
veja mais do desenho.
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Visao Geral do Software Basico, continuacao

Usando as Linhas de Grade [

A grade serve para ajudar a visualizar as medidas e a desenhar com exatiddo. Uma maneira simples de habilitar a grade é clicar no menu
suspenso Visualizacdo e em Exibir Grade.

@‘* Para ajustar o padrao de grade, clique no Botdo Grade a direita na parte de cima da tela. Esta acdo exibira as op¢des no painel lateral para
ajustar o padrdo de grade.

-

Estilo

[T] Ajustar & Grade

Grade X

Espacamento
. e
5 1.00 - mm
Divisdes

. .

T 4 -
Opgoes
[7] Mostrar Grade

< Iso

Cor

métrico

000
8e0

@0
os

M
Fios de Reticulo

Espacamento determina quanto espaco fica entre as linhas de grade

DivisGes configura a quantidade de grades até que apareca uma linha de grade mais escura. Isto ajuda a encontrar as
dimensdes de objetos.

Exibir Grade liga e desliga as grades.

Encaixar na Grade forcard os objetos a ficarem de acordo com os pontos cruzados da grade. Isto é especialmente util
guando um objeto necessita ficar de acordo com uma forma ou medida especifica.

O Estilo da grade pode ser selecionado para ser ou uma gradeQuadrada tradicional ou uma grade Isométrica. A grade
Isométrica proporciona um aspecto tridimensional. De novo, os diferentes estilos podem ser Uteis ao se desenhar imagens
dentro do software para fornecer uma referéncia na medida em que vocé desenha.

A Cor proporciona diversas cores de grade
para usar.

A Régua (Pro Somente) alterna ligar e
desligar as réguas.

Reticula ligard uma reticula iluminada. A
reticula pode ser Util quando se estiver
objetivando pontos para desenhar objetos.

Grade Quadrada Tradicional Grade Isomeétrica

Manual do Usudrio do Graphtec Studio
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Desenhando Linhas e Formas

A barra de ferramentas de desenho fica do lado esquerdo da Area de Pré-Visualizacdo. Dentro desta barra de ferramentas existem quatro ferramentas
para selecionar e editar, e dez ferramentas para desenhar objetos, e uma ferramenta de Texto. Este capitulo discutird as ferramentas de desenho. (Para ver

instrucBes sobre como criar um texto, veja o capitulo sobreTexto) ( .

Editando as Formas de
Linhas e Formas Basicas Desenho
As primeiras quatro ferramentas de desenho sdo a Linha, Retidngulo, Retdngulo Arredondado e o Circulo/Elipse. Cada ferramenta de desenho desenhard
Para ativar uma ferramenta clique sobre a mesma e comece a desenhar o objeto na Area de Pré-Visualizacdo. somente a forma. Para editar a forma vocé
Estas quatro ferramentas de desenho usam os mesmos passos para desenhar. precisard usar a Ferramenta Selecionar. Ver

. . . . Usando a Ferramenta Selecionar.
1. Cligue com mouse uma vez onde o objeto deverd comecar’.

Este método pode ser modificado por

uma configuracdo nas Preferéncias. Ver
3.  Assim que o objeto estiver com a sua forma desejada, clique no mouse de novo. Configurando as Preferéncias.

\

2. Mova o cursor do mouse e o objeto comeca a se formar.

*  Vocé também pode clicar, manter apertado e arrastar o mouse e depois, quando o objeto estiver desenhado, soltar o mouse.

Segue abaixo uma descricdao de cada ferramenta:

7 A Ferramenta de Linha criard linhas retas individuais. Manter apertada a tecla Shift do seu teclado enquanto estiver desenhando forgara a linha a ser
/ vertical, horizontal ou em um angulo de 45 graus a partir do ponto de partida.

Editando Retangulos
A Ferramenta Retangulo desenhara um retangulo. Manter a tecla Shift do seu teclado Arredondados
|:| apertada enquanto se estiver desenhando o retangulo forgara o formato a ser um quadrado.

Para editar um retangulo arredondado pegue a
ferramenta Selecionar e clique sobre a mesma.

A Ferramenta Retangulo Arredondado funciona semelhantemente a ferramenta Retangulo Havera duas alcas de controle no canto superior
com excec¢do de que o retangulo possui os cantos arredondados. A tecla Shift forgard o esquerdo do retangulo que podem ser usadas

\ () formato a ser um quadrado com cantos arredondados. Para editar o Retangulo Arredondado, para das forma aos cantos. Quando voceé estiver
ver a caixa em Editando Retdnqulos Arredondados arrastando uma al¢a para dar nova forma ao canto,

os outros trés cantos espelhardo as mudangas.

Também, para manter a forma do canto
proporcional, mantenha a tecla SHIFT apertada
ENQUANTO estiver movendo uma das alcas.

A Ferramenta Elipse/Circulo desenharad uma forma oval ou eliptica. Manter a tecla Shift do seu

teclado apertada enquanto se estiver desenhando a forma forgara o formato a ser um circulo.
lo Manter apertada a tecla Alt do seu teclado fard com que o ponto inicialmente clicado fique

sendo o centro exato do seu objeto. L
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Desenhando Formas, continuacao

Formas Avang¢adas

As préximas seis ferramentas de desenho sdo avancadas no sentido de que sdo desenhados num método diferente das simples linhas, circulos e

retangulos. Segue abaixo uma descricdo de cada ferramenta e de como cada é desenhada:

,» A Ferramenta Poligono desenhara multiplas linhas de segmento. A ferramenta

[&} desenhara um ponto a cada clique do mouse com as linhas se fixando entre o
ponto novo e o anterior. Para parar as linhas de continuarem a se desenhar, dé um
clique duplo no mouse®, ou se o ponto final coincidir com o ponto inicial, clique

uma vez"". Clicar Desfazer revertera para o ultimo ponto.

Manter apertada a tecla Shift do seu teclado enquanto estiver desenhando o
segmento de linha forcara o segmento a ser vertical, horizontal ou em um angulo
de 45 graus a partir do ultimo clicado. . s

Ferramenta Poligono

F A Ferramenta de Forma Curva funciona exatamente como a Ferramenta Poligono = -

com a excecao de que desenha uma linha curva.
¢ q Ferramenta de Forma Curva

A Ferramenta de Desenho A M3o Livre desenhard uma linha ininterrupta e de
forma livre. Para desenhar com esta ferramenta, clique, mantenha apertado e __,,.-"' ol

v~ arraste o mouse. Uma linha continuara a ser formada com pontos de edi¢do nas o el
interseccdes até que seja solto o botdo do mouse. E criada uma forma fechada se o Ferramenta de Desenho A Mao Livre
ponto final coincidir com o ponto inicial.

= A Ferramenta Arco desenhard um arco. Criar um arco consiste em clicar no mouse trés vezes. O |I3 " dord
. . . . , . eslizaaor ae
\\\ primeiro clique determinara o ponto central do arco. Arraste o mouse e clique uma segunda vez para

Algas de controle

Controle
determinar o raio do arco. Arraste o mouse novamente e o arco comecara a se formar. Quando for
alcangado o comprimento desejado do arco, clicar no mouse uma terceira vez criard o arco.

A Ferramenta Poligono faz parte do grupo Autoformas e desenha pentagonos. Clique uma vez para
Q determinar o local do centro, e o pentdgono comeca a se formar. Uma vez que o tamanho desejado for =
alcangado, clique de novo.

[

r * A Ferramenta Auto Formas abre o painel lateral e exibe uma quantidade de formas diferentes que
@ podem ser desenhadas - desde as formas mais basicas até as formas mais complicadas. Cada tipo de
forma pode entdo ser ajustada pelo uso das al¢as de controle e do deslizador de controle.

* Autoformas

Isto cria uma forma aberta. Ver o Apéndice A

A ferramenta Estrela das

** |sto cria uma forma fechada. Ver o Apéndice A

Manual do Usudrio do Graphtec Studio
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Texto

Criando Texto

Al

2.
3.
4.

A criacdo de texto no Graphtec Studio é muito semelhante a utilizar um processador de texto. Esta lhe dd acesso a fontes e estilos que fazem parte do
seu sistema, bem como a outros recursos tais como o espagamento de caracteres e linhas.

Etapas para Criar Texto:

Clique na ferramenta texto do lado esquerdo da tela do software. Esta exibird as configuragdes de texto no painel lateral, onde podem ser selecionados a fonte, o estilo
e outras configuragoes.

Clique na Area de Pré-Visualizagdo.

Aparecera um cursor vermelho piscando.

THis 1S A TEST Box

Para sair do modo de edicdo de texto, clique em qualquer lugar fora da caixa de texto
gue estiver representada como uma silhueta verde fina.

A Caixa de Texto

Quando se estiver digitando um texto, isto se parecera muito com digitar em um processador de texto.

Ajustando a Caixa de Texto -

Aperte Enter para adicionar outra linha de texto. @Hext bo

Bata na tecla Backspace para apagar o ultimo caractere. Bata na tecla Delete para remover um caractere que estiver a direita do

- <_
cursor. I I ne of

Para inserir um texto, coloque o ponteiro do mouse no ponto de insergdo. Isto pode ser feito apertando as teclas de seta para
posicionar o cursor ou clicando entre duas letras onde vocé deseja inserir o texto.
exXt <

A Barra de Controle bem a direita do texto ajusta a largura da caixa de Texto. Conforme a Barra de Controle for movida para Quando a barra de controle

a esquerda e direita, mudanca de linha do texto se ajustard, movendo as palavras inteiras para a linha seguinte. Quando a for movida ela ajustara a
barra é movida para a direita, isto amplia a caixa de texto e r justificagdo do texto
ajustard a mudanca de linha do texto conforme necessario. ext box Iine of 'I'_GXt H

No canto inferior esquerdo da caixa de Texto existe uma Alga 1

de Controle para mover o texto. Se a mesma estiver perto de \

um caminho de forma, esta ajustara o texto para que possa

colocar o texto no caminho da forma. Ver Colocando Texto Alca de controle para A Barra de Controle ajusta a largura da

sobre Formas e Caminhos. mover o texto caixa de texto e a sua justificacdo

Manual do Usudrio do Graphtec Studio
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Texto, continuagao

Editando Texto . : :
Para poder mudar as propriedades do texto ou de partes do texto, primeiro o texto @Th IS IS the H Ig h I Ig hted teXt H

tem que ser selecionado. Isto se faz movendo o mouse sobre o primeiro caractere a
ser alterado, clicar, manter apertado e arrastar o mouse para selecionar o texto. Assim

que o texto estiver selecionado, quaisquer configuracdes que forem alteradas no @Th IS‘ IS the Altered text |]

painel lateral serdo espelhadas no texto selecionado.

Movendo e Apagando um Grupo de Texto

mavez que o terto estver seeconadoestepoceriser | oL HIS IS 1 EST THAT MOVES

movido para outra posi¢ao dentro da caixa de texto usando
as ferramentas Recortar e Colar.

pose apertarastecaspelee o backssce oo | L1 HIS IS WMIOVES TEST THAT

selecionado serd removido.

Modos de Edigao
Assim como todos os objetos, a Caixa de Texto é um tipo de objeto que possui dois modos: Modos Selecionado, e Editar .

. . . @
Modo Selecionado - Quando uma caixa de texto for clicada uma vez,
esta ficard no modo selecionado. Igualmente a outros tipos de objetos |

[m] a a
quando ficam selecionados, esta terd nove alcas de controle e uma alga . . -
de controle para girar. (Ver Editando Objetos) IE‘ Th IS IS Se Ie Ct M Od e text -
Modo Editar - Clique duas vezes sobre uma caixa de texto e esta entrara B K H .._4‘:‘
no modo Editar. O texto exibird uma alca de Controle, Barra de Controle

e um cursor Vermelho piscando. E neste modo que os caracteres dentro
da Caixa de Texto podem ser modificados, substituidos, alterados ou

JThis is Edit Mode text |

Quando o texto estiver no modo Editar alterar o texto serd, novamente,
igual a um processador de texto.

Manual do Usudrio do Graphtec Studio 17



Texto, continuagao

Usando as Opg¢oes de Texto do painel lateral

Existem varias op¢Ges no painel lateral para modificar o texto dentro da caixa de

texto selecionada.

(A

e AFonte Atual mostra a fonte que estiver sendo usada na ponta do cursor. Se nenhum
objeto de texto estiver selecionado, esta mostra a fonte padrdo. Esta podera ser
modificada selecionando uma fonte da Lista de Fontes.

o A Lista de Fontes usa qualquer Fonte True Type (ou TTF) que estiver instalada no seu

computador. O Graphtec Studio simplesmente recupera todas as fontes instaladas e exibe

as mesmas no painel lateral de texto.

o Estilo de Fonte ajusta a aparéncia ou o "estilo" da fonte. Algumas fontes possuem mais

estilos do que as outras. Os estilos de fontes gerais sdo Negrito, Italico e Sublinhado. Clique

no estilo da fonte para habilitar o mesmo. Clique de novo no mesmo para desabilita-lo.

o Alinhamento de Texto alinhard o texto na margem esquerda, margem direita da caixa de

texto, centro da caixa de texto e completamente justificada, a qual coloca espacos entre as

palavras para ampliar o texto até que estas atinjam ambas as margens da caixa de texto.

o A Diregao dos Caracteres determina a direcao da escrita dos caracteres.

Tamanho de | pol. mm
Ponto
18 1/4 6
36 1/2 13
72 1 25
144 2 50
288 4 100

o Tamanho de Texto é sempre em pontos. A direita segue uma

tabela de convers3do.

o Espacamento de Caracteres determina a quantidade de espaco

entre cada caractere.

o Espagcamento de Linhas determina a quantidade de espago entre

cada linha na caixa de texto.

Estilo de Texto X

Fonte Atual

Lista de Fontes

Estilo de Fonte

Alinhamento de
Texto

Direcao dos caracteres

Arial

(]=2

Arial Unicode M5
Courier New

Tines New Roman

Italico

U sublinhado

= .|

Esqu. A Direita.

Centralizz Cheio

_‘E_". Vertical

Tamanho de Texto

Text Spacing at 125%

Manual do Usudrio do Graphtec Studio

Line
Spacing
at 150%

Extensao de Texto
lq-pt -

Espacamento de

Espacamento entre Caracteres

F

Caracteres ) 100%
Espacamento Espacamento entre Llnhai
de Linhas 0 100%
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Texto, continuagao

Colocando Texto sobre Formas e Caminhos.

A alca de controle na caixa de texto permitira que a caixa de texto seja movida para
uma posi¢ao nova, ou quando for arrastada sobre uma forma ou caminho, o texto
seguira o caminho da forma.

Jhis Line will ble placed outside the arc |

Para colocar texto numa forma:

1. Estando no modo Editar, clique, mantenha e arraste a alca de controle por um caminho.
Uma vez que o cursor estiver sobre um caminho, este seguird o caminho.

2.  Usando o mouse, arraste o texto para a posicdo desejada no caminho. Quando se
estiver colocando o texto numa forma tal como um circulo, o texto também pode ser
colocado dentro da forma arrastando o mesmo mais adiante em dire¢do ao centro da
forma.

3.  Manobre o texto ao redor para posiciona-lo no lugar.
4. Solte o botdo do mouse.

A alca de controle pode ser usada para mover o texto ao redor do caminho. Esta
também pode ser arrastada para longe do caminho onde o texto muda de volta para o
formato de caixa de texto.

Ajustando a Linha de Referéncia

Arraste uma alca de Controle para um caminho e o texto ficara
colocado no caminho na parte de dentro ou de fora.

A linha de referéncia é a linha sobre a qual a maioria das letras se "assentam" com excecdo das letras ampliadas tais como o "p" e 0 "q". Quando o

texto estiver num caminho a linha de referéncia muda sua forma para aquela do caminho. Para ajustar como o texto fica posicionado no caminho,

existe um deslizador de controle para isto. Quando o deslizador estiver para um lado, o texto desce para baixo da linha do caminho. Quando o

deslizador estiver para o outro lado, o texto sobe para cima da linha do caminho.

X lin
$ POX 7€ of,

A deslizadora controla a O deslizador na posi¢do padrao e o Quando o deslizador se Conforme o deslizador se
distancia entre o texto e a texto se assenta sobre o caminho que move para um lado, o texto move para o outro lado,
curva, que atua comum na linha serve como linha de referéncia para sobe acima do caminho. o texto desce abaixo do

de referéncia. o texto. caminho.
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Editando Objetos

A Ferramenta Selecionar

A Ferramenta Selecionar, localizada na parte de cima da Barra de Ferramentas, tem a aparéncia de uma seta e é a ferramenta bdsica que
é usada para editar objetos. Antes que um objeto possa ser alterado, este tem que ser selecionado primeiro. Geralmente por padrao,
depois de usar qualquer ferramenta de desenho ou de texto, o software voltara automaticamente para a ferramenta Selecionar, embora

isto possa ser mudado nas Preferéncias. Usando esta Unica ferramenta, o objeto poderd ser movido, redimensionado, girado e até mesmo

ter a sua forma modificada. Existem diversas maneiras de selecionar objetos.

Para selecionar um objeto Unico:
1.  Primeiro clique na ferramenta Selecionar.

2.  Cligue no objeto que vocé deseja selecionar.

Para selecionar varios objetos de uma vez:
1. Cligue na Ferramenta Selecionar.

2. Clique no primeiro objeto.

3.  Mantenha a tecla Shift apertada e comece a clicar nos outros objetos.

Segundo método para selecionar varios objetos de uma
vez:

1. Cligue na Ferramenta Selecionar.

2. Cligue, mantenha apertado e arraste o mouse com a ferramenta
selecionar e uma caixa de selecdo com linhas tracejadas comecara a
aparecer.

3. Conforme a caixa comeca a se formar, todos os objetos dentro da
caixa ficardo selecionados.

4.  Assim que todos os objetos desejados estiverem selecionado, solte o
botdao do mouse.

Para selecionar todos os objetos.
o Aperte Control-A ou Command-A no Mac.

o Clique no menu suspenso Editar e clique em Selecionar Tudo.

Manual do Usudrio do Graphtec Studio

Selecionando uma Auto Forma

Quando estiver selecionando uma auto forma, esta aparecera com as
alcas de controle préprias da forma. Por exemplo,a auto forma estrela
possui duas alcas de controle e um deslizador de controle. As alcas
controlam a forma da estrela, e o deslizador controla a quantidade de
pontas da estrela. Isto pode ser feito quando varios objetos estiverem
selecionados.

Clicar na estrela novamente revelara as alcas de escalar e girar.

Ver Editando Auto Formas

O =] o
o o
= =1
. .
o] vl Lol
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Editando Objetos, continuagao

Movendo um Objeto
1. Cligue na Ferramenta Selecionar.

2. Paire com o cursor sobre o objeto a ser movido. A seta da ferramenta
Selecionar muda para uma mao pequena, indicando que esta sobre um
objeto.

3. Clique, mantenha apertado e arraste o objeto para a sua nova localizagao.

4. Solte o botdo do mouse.

Mover X] Movendo Varios Objetos

1. Selecione todos os objetos a serem movidos.

II’I'\-'IO'.rerF'nr Distdncia
O 1000 2 mm 2. Cligue, mantenha apertado e arraste os objetos para
a sua nova localizagao.

= Direita

f cms 3. Solte o botdo do mouse.

(= Esquerda

ﬂ Baixo .

Mover bor Movendo Objetos por Valores
X 000 2 mm o Para mover com maior exatiddo um objeto, clique no
v 000 *mm ﬁ botdo Mover. Isto abrird o painel lateral com diversas
opcdes de movimento. O painel lateral possui quatro

Mowver Canto Para

Mover Painel Lateral

Manual do Usudrio do Graphtec Studio

Quando os
objetos estiverem
selecionados,
eles possuem
nove algas de
controle em
volta do objeto
que sao usadas
para mover,
redimensionar e
alterar a forma do
objeto.

Existe uma alga
de controle verde
gue controla o
giro do objeto.

Algas de Objetos

Alca de Controle de
| Girar

N1/

(.0 <= Alcas de controle [s=g- [

i L
70in ———
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Dimensoes

As dimensdes do objeto serdo exibidas imediatamente fora da
forma. Estas sdo dinamicas no sentido de que conforme a forma for
sendo redimensionada, as dimensées mudardo também.

tipos de movimento (selecionados) descritos a seguir:

Mover pela Distancia movera os objetos selecionados em relacdo a sua posicdo atual pelo valor de distancia. Clicando em uma

X 000 mm das quatro opc¢des Direita, Para Cima, Esquerda e Para Baixo, isto movera o objeto naquela direcao.
¥ 000 I mm
T . Mova o cursor para movera os objetos selecionados em relacdo a sua posicao atual pelos valores de distancia X e Y. Assim que
os valores estiverem configurados, clique em Aplicar.
Mover Centro Para o Mover Canto para movera o canto inferior esquerdo do objeto para a posicao absoluta baseada no canto inferior direito da
x 000 2 mm Pagina de Midia. Assim que os valores estiverem configurados, clique em Aplicar.
v 000 3 P . - . . . L. -
> o Mover Centro para movera o centro do objeto para a posi¢ao absoluta baseada no canto inferior direito da Pagina de Midia.
Assim que os valores estiverem configurados, clique em Aplicar.
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Editando Objetos, continuagao

Escalando Objetos

Quando os objetos estiverem selecionados, estes podem ser escalados ou redimensionados, proporcionalmente ou ndo, usando as nove alcas de controle ou
usando as opc¢des de Escalar do painel lateral.

-
. [ . .
Escalando Objetos usando as Alcas de Controle o o o Dimensionar X
1. Selecione o objeto. ‘
»
2.  Pararedimensionar proporcionalmente, clique, mantenha 33%
apertado e arraste uma das algas de controle dos cantos. =
0 50%
3.  Pararedimensionar os objetos ndo proporcionalmente, 00 <l 8 Algas de Controle fme- O
cligue, mantenha apertado e arraste uma das alcas de : 200%
controle do meio e o objeto sera esticado horizontalmente
ou verticalmente, dependendo de quais alcas de controle do 300%
meio forem usadas. .
v Personalizado
. . . . i o
4, Quar?do o objetor est|~ver redimensionado para o tamanho K e Y .
desejado, solte o botdo de mouse. 100%
-
Escalando um Objeto por Valores Aplicar ]
— Para um escalamento mais exato, clique no botdo Escalar. Isto abrird as opcGes de Escalamento no painel
lateral com métodos diferentes para escalar objetos. Especificar Dimensies
A primeira secdo escalard os objetos numa das porcentagens pré-configuradas de 33%, 50%, 200%, 300% e "
Personalizada. Clicando em um destes, o tamanho dos objetos diminuird (menos do que 100%) ou aumentara L 0.00 -~ Mim
(mais do que 100%). Estes valores pré-configurados também sdo encontrados no menu suspenso Objeto na secdo A "
E 0.00 mm
scalar. -
Personalizado serve para digitar um tamanho de porcentagem especifica. Assim que a porcentagem estiver digitada, Bloqueio aspecto
cligue em Aplicar.
- . ~ N . o Aplicar ]
Especificar Dimensoes permitira inserir um tamanho especifico para a largura (W) e altura (H). Para manter o
redimensionamento proporcional, se assegure de que a op¢ao Travar Proporcdo de Aspecto esteja marcada, caso
contrdrio o esticamento ficara distorcido. Painel lateral Escalar Objeto

Assim que o valor estiver configurado, clique em Aplicar para fazer as mudancas na Area de Pré-Visualizacdo.
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Editando Objetos, continuagao

Girando Objetos Girar X

Quando um objeto estiver selecionado, este terd uma alca verde usada para girar o objeto.

Girando um Objeto usando a Al¢a de Controle de Girar r_h 45° H
1. Selecione o objeto. _d 90 H
2. Cligue, mantenha apertado e arraste a alca de controle de girar. _,5 180°
3. Quando o objetor estiver girado para o angulo desejado, solte o botdo de mouse. A& 45° AH

Girando um Objeto por Valores By 90° AH

Clicar no botdo Escalar abrird o painel lateral Girar com diversas opc¢des para girar os objetos. Girar
@I A primeira sec¢do possui pré-configuracdes comuns de giro de 45 CW", 90 CW, 180, 45 CCW™, e 90 ré 0°
CCW. Estas fardo girar os objetos selecionados pelo dngulo selecionado em relacdo ao angulo atual do )
objeto. [} a0
Girar para fard girar os objetos selecionados para um angulo pré-configurado comum de 0, 90, 180, e 270 graus. I?l 1807
Estes valores de angulos pré-configurados também sdo encontrados no menu suspenso Objeto na secdo Girar. "D 270°

Girar Personalizado por permitira inserir um angulo especifico para girar o objeto a partir do angulo atual.

Girar Personalizado para permitira inserir um angulo especifico para o qual girar.
E 0.0

*  Sentido Hordrio -
**  Sentido Anti-Hordrio __Apllcar
Girar Personalizado Para

Apagando Objetos 0 00 2

-

Existem trés métodos para apagar objetos: -
bara apagar vl

e Selecionar os objetos para apagar, e depois apertar a tecla Delete do teclado.

e Selecionar os objetos para apagar, e depois clicar no menu suspenso Editar e selecionar Apagar.

e  Selecionar os objetos para apagar, clicar com o botdo direito sobre os objetos e, quando o menu aparecer, clicar em Apagar.
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Editando Objetos, continuagao

Cortar Objetos (3

Cortar um objeto é basicamente colocar uma inclinagdo no mesmo. Os objetos podem ser
cortados tanto verticalmente como horizontalmente. Com esta ferramenta é possivel dar

uma aparéncia tridimensional para qualquer objeto.

Clicar no botdo Opcdo de Corte mostrara as diferentes opgGes para cortar os objetos

selecionados. Algumas destas opgdes sao:

o Desfazer corte em cima removera a Ultima edicdo de corte.

. O Corte Horizontal possui angulos pré-configurados para cortar objetos
selecionados no sentido horizontal. Os valores pré-configurados sdo de 15, 30,
-15, e -30 graus. Se for necessario um angulo personalizado, as al¢as deslizadoras
Personalizado e um local para inserir um valor ficam logo abaixo dos angulos pré-

configurados de Corte Horizontal.

. O Corte Vertical possui angulos pré-configurados para cortar objetos selecionados
no sentido vertical. Os valores pré-configurados sdo de 15, 30, -15, e -30 graus.
Se for necessario um angulo personalizado, as al¢as deslizadoras Personalizado e
um local para inserir um valor ficam logo abaixo dos angulos pré-configurados de

Corte Vertical.

Cortando e usando as Algas.

Shear

Objetos nas suas
formas originais

ﬂ@a/-

Os mesmos objetos com
uma inclina¢ao de 30
graus aplicada

Em baixo no painel lateral fica a caixa de selecdo Mostrar Algas de Corte. Quando
selecionada, aparecerdo alcas deslizadoras dos quatro lados” do objeto para ajustar

visualmente o corte do objeto, manualmente.

* Tente usar o giro do objeto juntamente com o corte para obter uma aparéncia mais tridimensional.

o o

[a]

u]

Shear

. QC‘D‘—F’

(AN

N\

Alca de
Controle
de Corte
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Habilite Mostrar Algcas de Corte clicando na caixa.

Cligue no objeto para seleciona-lo e as algas devem
aparecer. Clique neste novamente se for uma Auto
Forma.

Clique e arraste na alca para ajustar o corte do
objeto.

Distorcao

[-D Remover Distorcao

Distorcao Horizontal

] 1w
S
Wooas
NN

Personalizado

5 0.0 o
Distorgao Vertical
-
1 15°
2 30
3 a5
Ly 3
Personalizado
g 520 L°

Mostrar Algas de Distorgdo

Opgoes do painel lateral
de corte




Editando Objetos, continuagao

Editando Auto Formas
Para editar uma Auto Forma, clique na forma uma vez e as alcas de controle e o deslizador que sdo exclusivos daquela forma aparecerdo”. Estas

alcas podem ajustar a auto forma arrastando as alcas para posi¢oes diferentes.

ot L.

Cada Auto Forma possui o seu préprio conjunto de algas de controle

Alcas de Controle e Deslizadores
Embora vocé tenha que experimentar com as Auto Formas diferentes para ver o que cada alca e alca deslizadora fazem, seguem abaixo as

descricGes gerais do que cada controle faz.

‘ A alca de controle VERMELHA encompridara ou diminuird as partes repetitivas de uma forma.

O A alca de controle BRANCA regulard o tamanho geral da forma.

5 O DESLIZADOR DE CONTROLE ajustara a quantidade de partes repetitivas para a forma. Por exemplo, a estrela terd um

|—|—|—|-(E|)—| deslizador determinando a quantidade de pontas da estrela. Um deslizador de controle de poligono determinara a
guantidade de lados.

*  Observagdo: selecionar texto tem o efeito contrdrio de selecionar auto formas. Clicar por uma vez fara mostrar as algas de controle Escalar e Girar. Clicar duas vezes no texto

exibird a al¢a de controle de posicdo e a barra. (Ver Editando Texto)
Manual do Usudrio do Graphtec Studio
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Editando Objetos, continuagao

Ordem dos Objetos

Como sdo colocados varios objetos na Area de Pré-Visualizac3o, eles podem ficar sobrepostos uns aos outros. Arrumar a ordem dos objetos significa
determinar qual objeto fica na frente e/ou atras dos outros objetos. Isto fica mais evidente quando se usam formas preenchidas. Ha diversos exemplos de
como funciona a Ordem ou arrumacdo dos objetos. Nestes exemplos, observe como o triangulo vermelho é afetado pelo seu "nivel" na ordem. Existem quatro
op¢oes para rearrumar a ordem juntamente com os atalhos do teclado, usando combinagdes das teclas Control, Shift e de paréntese.

Trazer para a Frente

(PC) Ctrl+Shift+]
(Mac) Cmd+Shift+]

O triangulo vermelho é trazido
para a frente dos outros objetos

Enviar para Detras
(PC) Ctrl+Shift+]
(Mac) Cmd+Shift+]
O triangulo vermelho é enviado
para detras dos outros objetos.

Trazer para Frente

(PC) Ctrl+]
(Mac) Cmd+]

O triangulo vermelho é trazido
um nivel para frente.

Atras se refere a diregao do fundo. A frente é vindo na sua diregdo.

Existem varios métodos para mudar a ordem.

1.
2.

Clique primeiro nos objetos a serem rearrumados.

Selecione a ordem na qual o objeto sera arrumado.
Isto pode ser feito:

Clicando no menu suspenso Objeto, selecione
Arrumar e depois selecione uma das quatro

opgoes.

Clique com o botao da direita sobre um objeto,
e da lista do suspensa selecione uma das

guatro ultimas opcoes.

Escalonar »
Refletir »
Alinhar 3
Replicar »
Madificar 3
Deslocar...

Rastrear..

Organizar % 3
Agrupar Ctrl+G
Desagrupar Ctrl+U
Estilo 3

Converter em Caminho
Criar Caminho Composto
Liberar Caminho Composto

Trazer para a Frente Ctrl+Shift+]
Avancar Ctrl+]
Enviar para Tras Ctrl+Shift+[
Recuar Ctrl+[

Menu suspenso Objeto > menu Arrumar

Na barra de ferramentas, os botdes de Configuracdo Rapida do lado esquerdo na parte de cima oferecem

duas opgoes:

8
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Trazer para a Frente

!i Enviar para Detras

Enviar para Atras
(PC) Ctrl+]
(Mac) Cmd+]
O triangulo vermelho é trazido
um nivel para frente.

Lefazeiinado Dol Slewe
Fecfiare tindia Frerre shep:
Lo Ler

b=+ -

rlar

Uil -l zile

Luuler

Fuetuir

= TR THTE

mr worHralmiscEs

kill=r o
Rl
Feslrear
Morpar

[ Bl

Ervia-pea T4z
Firriar
Thewm waw u T wnks

Syl gl

Clique com o botdo da direita
sobre um objeto e este menu
suspenso aparecera. Na parte
de baixo ficam as quatro
opgoes
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Editando Objetos, continuagao

Alinhando Objetos

Vérios objetos podem ser alinhados uns com os outros. Para alinhar objetos:

1. Clique sobre botdo Alinhar para abrir as opcées de Alinhar no painel lateral.

2.  Selecione dois ou mais objetos para serem alinhados.

3. Selecione uma das opg¢des no painel lateral de como os objetos devem ser alinhados.

Os objetos ficam alinhados em relagdo a drea na qual residem. Alinhar a Esquerda alinhara todos os objetos selecionados para o ponto
mais a esquerda dos objetos selecionados. Alinhar em Baixo alinhara todos os objetos selecionados com a parte mais baixa dos objetos
selecionados, e assim por diante. Seguem abaixo os diagramas de como cada tipo de alinhamento afeta os objetos selecionados.

Centrar na Pagina

Esta opcao, que é a ultima opc¢do para baixo, movera os objetos selecionados como grupo para o centro da pdgina de midia, em outras
palavras, mantendo as suas posi¢cdes uns em relagdo aos outros intocadas.

Centro Alinhar a Esquerda Alinhar no Centro
Os objetos sao Os objetos sdo Os objetos sdo
alinhados no alinhados no ponto alinhados no ponto

centro dos objetos
selecionados

central vertical dos
objetos selecionados

mais a esquerda da
drea dos objetos
selecionados

A
*

Alinhar a Direita
Os objetos sao
alinhados no ponto
mais a direita dos
objetos selecionados

A
»

Alinhar no Meio
Os objetos sdo
alinhados no ponto
do meio dos objetos
selecionados

Alinhar em Cima
Os objetos sao
alinhados no ponto
superior dos objetos
selecionados

4
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Objetos nas suas
posicoes originais

Alinhar em Baixo
Os objetos sdo
alinhados no ponto
de baixo dos objetos
selecionados
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Editando Objetos, continuagao

Objetos nas suas Objetos
posicoes originais com Espaco
Verticalmente

Espacamento de Objetos

As selecOes de espagcamento ficam nas opc¢des de Alinhamento. O espacamento distribuira os objetos

selecionados, espacando-os igualmente usando os objetos das extremidades como limites.

Objetos nas suas posicoes originais Objetos com Espaco Horizontalmente

O Alinhamento e o espacamento podem ambos serem aplicados clicando no menu suspenso Objeto,
selecionando Alinhar, e depois escolhendo as op¢Ges de alinhamento ou espacamento disponiveis.
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Edicao Avancada

As formas de objetos podem ser completamente modificadas e ter a forma mudada por algumas das ferramentas mais avangadas dentro do
Graphtec Studio. Este capitulo cobrira estas ferramentas, a ferramenta Editar Pontos, a ferramenta Borracha, e a ferramenta Faca.

Convertendo Objetos em Caminhos

Alguns objetos tais como retangulos, textos e auto formas arredondadas, necessitam ser convertidos em curvas para poder editar os seus pontos.

Nao se esqueca de que uma vez que as formas sejam convertidas em curvas elas ndo podem ser devolvidas para o seu estado original. Por

exemplo, uma vez que o texto for convertido em curvas, este ndo podera ser editado usando o modo editar para adicionar ou remover caracteres.

Text Text =w= _

Um objeto de Um objeto de texto convertido em caminho.

Texto Observe os pontos em todos os cantos. Objeto de Texto Anterior
teve a sua forma modificada

Etapas para Converter objetos

Os objetos tais como retangulos, circulos/elipses, poligonos, formas arredondadas, ndo necessitam ser convertidos em curvas para poder editar
0s seus pontos.

Para convertar Auto Formas e Retangulos com cantos arredondados em um caminho:

1. Selecione a Auto Forma ou Retangulo Arredondado para converter:

2. Clicando no menu suspenso Objeto e depois clique em Converter em Caminhos ou em Fazer Caminho Composto.
Para converter texto em caminho:

1. Selecione o texto para converter.

2. Do menu suspenso Objeto, selecione Converter em Caminhos ou em Fazer Caminhos Compostos.

3. Se estiver usando a opcao Converter em Caminhos, desagrupe o texto selecionando Desagrupar do menu suspenso Objeto.

Manual do Usudrio do Graphtec Studio
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Edicao Avancada, continuagao

Ferramenta de Editar Ponto

Todos os pontos de linha nas formas e linhas de objetos podem ser editados. Conforme mencionado na se¢ao anterior, algumas formas de objeto tais como
texto, auto formas, e outros objetos, podem ter que ser convertidos em um caminho antes de entrar no modo Editar Ponto. Uma vez no modo Editar Ponto,
quaisquer pontos do seu objeto podem ser movidos ao redor, separados, apagados e adicionados entdo. As curvas, inclusive os arcos, podem ser achatadose as
linhas podem ser formadas como curvas. Todas estas op¢des podem ser encontradas no painel lateral Editar Ponto.

Funcionamento

Para entrar no Modo Editar Ponto, clique duas vezes num objeto selecionado, ou simplesmente selecione a ferramenta Editar Pontos. Isto abrird as opg¢des
Editar Ponto no painel lateral. Para entrar no Modo Editar Ponto, clique duas vezes num objeto selecionado, ou simplesmente selecione a ferramenta Editar
Pontos. Observe que os objetos naquela parte do grupo ndo entrardo no modo Editar Ponto.

Selecionando um Ponto Adicionando um Ponto Edicéio de Pontos X
1. Clique duas vezes num objeto para entrar no modo Editar Ponto. 1. Mova o cursor sobre o segmento Ponto Selecionado
i =
2. Paire com o cursor do mouse sobre o de linha ou curva. 0 cursor se /<. Excluir Ponto
. . . . . transformara em uma linha com uma I ]
objeto a ser movido. Assim que isto for feito . equena seta P~ Quebrar Caminho
aparecera um icone de um ponto com uma Peq ) ¥ Canto
linha através dele. Isto indica que o cursor do o 2.  Cligue e arraste o ponto novo para um
mouse estd sobre um ponto. local desejado. S suave
. / - Linha Selecionada
3. Clique em um dos pontos e o segmento 3.  Solte o botdao do mouse. .
(curva ou linha) ficard em negrito O ponto selecionado se L/: e
vermelho, indicando que ja pode ser transforma em branco . J° Tornar Curva
ajustado.
Quando um ponto estiver selecionado, este ficara branco. @ ( . Simplificar
Movendo um Ponto bt
P
1. Selecione um Ponto.
2. Clique e arraste o ponto para um local novo. Apagando um ponto
Isto também pode ser feito com um clique, manter 1. Selecione um Ponto.
apertado e arrastar o ponto para um local novo. 2. Clique em Apagar ponto no painel lateral, ou clique com o botdo da
y direita e selecione Apagar Ponto.
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Edicao Avancada, continuagao

Quebrando um Caminho

Quebrar um caminho significa cortar a llinha de um objeto a
um certo ponto da forma do objeto. Se for um objeto fechado, &
o objeto agora ficara sendo aberto e o preenchimento serd * 0
removido.
Etapas para quebrar um caminho:
1. Selecione um ponto onde o caminho deverd ser quebrado. . )
i ) h el | Ponto de Canto O caminho é quebrado no ponto de
2. Clique em Quebrar Caminho no painel lateral. Original canto, o qual remove o preenchimento
Tornando um Segmento de Curva em um Segmento Plano
1. Selecione o ponto anexado a curva ou arco. -
O segmento a ser convertido ficard em ; -
negrito e vermelho. Se o segmento errado Linha Selecionada
for selecionado, selecione o ponto seguinte. N =0 —;’_/
~ ~ . . [ ]
Observagdo: N3o clique no segmento, isto 1 f e k
somente adicionara mais um ponto. ufﬂ ot Cinva
2. No painel lateral, clique em Endireitar ou clique = .
com o botdo direito do mouse sobre o ponto e
selecione Endireitar.
Tornando um Segmento de Linha em uma Curva
1. Selecione o ponto anexado ao segmento de
linha. O segmento a ser convertido ficard em
negrito e vermelho. Se o segmento de linha . o e
errado for selecionado, selecione o ponto —— ; -
seguinte. D/: Tornar Reta /
2. No painel lateral, clique em Encurvar ou paire ufa Tornar Curva A /7
o cursor sobre o ponto, clique com o botdo
direito do mouse sobre o ponto e selecione . i
Endireitar. "
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Edicao Avancada, continuagao

Trabalhando com Curvas

Ajustar as curvas nas formas de objetos trabalha com o conceito de curvas de Bezier. Assim que um
ponto de curva (também chamado de Ponto de Ancora) estiver selecionado, aparecerdo duas algas

de ajuste de curva. Para ajustar a curva, simplesmente clique em uma das algas de ajuste de curva e
arraste-a para cima ou para baixo. Isto alterara a forma da curva.

O Graphtec Studio oferece dois tipos de al¢a de ajuste de curva que sdao exibidos no painel lateral:
Canto e Suave.

Selecionar Canto fard com que as duas alcas de ajuste de curva funcionem independentemente uma
da outra. Conforme uma alca sobe, a outra fica imével. Isto cria um efeito de canto com as duas curvas
adjacentes.

Selecionar Suave fard com que as duas alcas de ajuste de curva funcionem conjuntamente uma

com a outra. Em outras palavras, conforme uma alca é ajustada, a outra se movera também com ela.
Conforme uma alca sobe, a outra descera. A finalidade da alca Suave é manter os dois segmentos de
curva alinhados um com o outro... criando uma curva mais suave no seu todo.

Diferenciando uma Linha de uma
Curva

Geralmente é facil distinguir visualmente se um
segmento é uma linha ou uma curva.

Porém, algumas vezes pode ser dificil enxergar.
Para ver se um segmento é uma curva, clique
uma vez sobre um ponto, e se o segmento for
uma curva, aparecerdo duas algas de ajuste de

curva.

N\

Algas de ajuste de curva com
a configura¢ao Canto.

Algas de ajuste de curva com
a configuragao Suave.
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Trabalhando com Curvas de
Bezier

Se vocé nunca tiver trabalhado com a curva de
Bezier, as algas de ajuste de curva podem se
movimentar em qualquer diregdo.

Imagine as algas como imas que influenciam
ou atraem a curva.

As duas al¢as em cada extremidade de um
segmento de curva influenciardo o seu lado do
segmento de curva.

[

\/—\%
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Edicao Avancada, continuagao

Ferramenta Borracha ({J

Esta ferramenta pode ser muito Util para remover partes indesejadas de objetos. Ela também pode criar alguns efeitos exclusivos para os seus objetos ou

desenhos. Quando a ferramenta Borracha for clicada as opg¢des para esta ferramenta serao exibidas no painel lateral. O cursor do

, . . ~ . B h X
mouse se transforma em um icone representando a forma da borracha que estiver configurada nas op¢des do painel lateral. orrachas
-
Tipos Diferentes de Borrachas . B =
No painel lateral existem varias opg¢des pré-configuradas de formas de borracha. Logo abaixo das formas de apagador fica onde o
tamanho podera ser ajustado simplesmente arrastando o pequeno circulo branco até o tamanho desejado. Assim que a formae o . o ®
tamanho tiverem sido determinados, o cursor do mouse espelhara as mudancgas.
-

|
Modos de Apagar ‘

A borracha terd um efeito diferente em formas abertas e em formas fechadas. |

Largura: 20.56 mm

Formas Abertas
Tratar formas ndo preenchidas

Lembre-se que uma forma aberta é onde existe uma abertura ou quebra na forma. Um arco, uma linha e um poligono sdo formas
E Contornos

abertas. A borracha removera parte do caminho, quebrando o caminho em partes individuais se for apagado a partir do meio do
caminho.

Formas Fechadas

Quando se estiver apagando objetos fechados que forem preenchidos

ou sdlidos, a forma permanecera fechada. Quando a forma ndo tem /\
preenchimento, existem dois tipos de apagador disponiveis sob Tratar formas
nao preenchidas como:

Ferramenta Borracha numa

o Sélido mantera o objeto como um objeto fechado quer exista ou ndo um forma aberta

enchimento sdlido.

o Silhueta Mantera um objeto preenchido como objeto fechado, mas quebrara
a linha da forma fechada, convertendo a mesma em uma forma aberta. Esta
também é uma boa ferramenta para usar em formas abertas para apagar partes
de linhas.
Passos para Usar o Borracha:

1. Clique na Ferramenta Borracha.
Ferramenta Borracha Ferramenta Borracha numa Ferramenta Borracha numa

numa forma com forma sem enchimento mas forma sem enchimento mas
3. Clique e arraste o cursor do mouse sobre a drea do objeto que deseja apagar. enchimento configurada para SOLIDO  configurada para SILHUETA

2. Configure o tamanho, a forma e o modo.
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Edicao Avancada, continuagao

Ferramenta Faca

Esta ferramenta cortara objetos em partes separadas. Esta ferramenta faz cortes de padrdes varios para separar partes de imagens para fazer
formas independentes novas. Quando clicar no botdo da ferramenta Faca, as opg¢des para esta ferramenta sdo exibidas no painel lateral, e o
cursor do mouse se transforma em um icone representando uma faca.

Efeito em Formas Abertas e Fechadas

Quando a ferramenta Faca cortar fatias de linhas através de uma forma ABERTA (como uma linha ou um arco), esta cortara o caminho em dois

segmentos separados.
oo-oooooooo%o>\ M

Se a ferramenta Faca cortar fatias de linhas através de uma forma FECHADA com enchimento, assim como na
ferramenta Borracha, ela mantera o objeto fechado.

Se a forma for uma forma FECHADA sem enchimento, existe uma opc¢ao na barra lateral em Tratar formas sem
enchimento como:

. Sdlida tratara a forma como se fosse uma forma com enchimento. Ela continuara fechada.

. Silhueta quebrard a linha da forma fechada, convertendo-a numa forma aberta.

[ ]
° V Resultado SILHUETA

ceeeee)

Corte através duma forma fechada com enchimento. Corte através duma forma fechada sem
enchimento. Resultado SOLIDO
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Edicao Avancada, continuagao

Opgdes de Faca (i

A primeira se¢do é o tipo de caminho que a faca desenhara quer seja uma linha reta, uma
linha de varios segmentos ou uma forma de poligono, uma linha de varias curvas ou sé
desenhar a mao livre. Abaixo estdo os diferentes métodos e os seus passos:

A Linha Reta desenhard uma linha reta através do objeto.
1. Cligue uma vez e arraste o mouse até o ponto desejado.

2. Clique no mouse de novo para terminar o segmento. Quaisquer linhas ou formas que a linha da
faca cruzar serdo cortadas.

Poli desenhara uma linha de vérios segmentos.

1. Cliqgue uma vez e arraste o mouse, e o primeiro segmento da linha poligono comecara a se
formar. Cada clique do mouse dai em diante criard um segmento novo.

2. Clicar duas vezes sobre um ponto encerrara a criagao de segmentos de linhas. Quaisquer linhas
ou formas que a linha poligono cruzar serdo cortadas.

Curva continuara a desenhar em curva com cada clique do mouse.

1. Cligue uma vez e arraste o mouse, e o primeiro segmento curvado comecara a se formar. Cada
cligue do mouse dai em diante criard um segmento curvado novo.

2. Clicar duas vezes sobre o Ultimo ponto terminara os segmento curvados. Quaisquer linhas ou
formas que a linha curvada cruzar serdo cortadas.

A M3o Livre desenhard uma linha continua de forma livre. A linha cortante desenhada com
esta ferramenta continuara até que o botao do mouse seja solto.

1. Cligue, mantenha apertado e arraste a ferramenta para desenhar livremente em qualquer
lugar.

2. Solte o botdao do mouse e a linha de faca para de desenhar. Quaisquer linhas ou formas que a
linha curvada cruzar serdo cortadas.
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Cortar a forma em fatias com faca usando o método Reta

‘I;

Cortar a forma em fatias com faca usando o método Poligono

[\

Cortar a forma em fatias com a faca usando o método Curva

7

Cortar a forma em fatias com faca usando o método a Mao Livre
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Edicao Avancada, continuagao

Opgdes de Padrio de Cortar (i

Logo abaixo dos métodos de faca se encontram os padrdes de corte. Estes podem ser eficientes quando se necessita
de um padrao de beirada especial. Todos os padrdes podem ser ajustados desabilitando a caixa de sele¢ao Auto
Aplicar.

Passos para usar a Faca com um Padrao

1.

2
3.
4

Clique na Ferramenta Faca.
Selecione o método da Faca e o padrao
Clique no primeiro ponto.

Mude para o segundo ponto e clique. O padrao sera desenhado.

Se estiver selecionado Auto Aplicar, o padrao cortard imediatamente a forma no padrao.

Se ndo estiver selecionado Auto Aplicar, o padrao pode ser ajustado. Existe uma al¢a deslizadora, uma alca

vermelha e uma alga branca.

Facas

ré Reta
£ Poli

Curva

~. Mao Livre

Triangular

Dente de Serra
Quadrado

Cauda de Andorinhsg
Serreado 1

Serreado 2

Existe numa extremidade uma alga vermelha que esticara os o Alca
. ~ - <

picos e vales do padrao. 7?;’ Vermelha
No meio existe uma alga deslizadora. Esta controla a frequéncia \
do padro. |\-"'_
Oponto branco redimensionara o caminho cortante. )

||'_F__

II

1

= | <&—| Alga Deslizadora

Alga Branca
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Onda

Tratar formas nao preenchidas

Solidas

I~ Contomos

Aplicacdo Automatica

Aplicar Faca Selecionada
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Linhas e Preenchimentos

Opcoes de Cores Basicas

As Formas de Objetos podem usar propriedades diferentes que afetam a sua aparéncia tais como linhas de cores,
preenchimentos com gradientes e padrdes de enchimento. Os passos para mudar a cor da linha e o preenchimento
de objetos funcionam da mesma maneira. Ao se clicar em qualquer um destes icones abrird no painel lateral um
guadro de cores de cores comuns.

As linhas, por padrao, exibem uma cor vermelha enquanto que os enchimentos geralmente ficam por padrdo numa

cor transparente ou em branco. Ambas as cores do enchimento ou da linha podem ser modificadas para qualquer cor

desejada.

Para Mudar a Cor de Linha de um Objeto: F

1.
2.

Selecione um objeto ou mais objetos.

Abra o painel lateral Cor de Linha clicando no botdo
Cor de Linha

Isto abrird o painel lateral com um quadro de cores
como é mostrado a direita.

Clicar em qualquer cor mudara a cor da linha de
objetos selecionados.

Para Mudar a Cor do Preenchimento
1.
2.

Cor de Preenchimento X

AL
88880
@O
B8
|
@800

Q

Selecione um objeto ou mais objetos.

Abra o painel lateral Cor de Preenchimento clicando
no botdo Cor de Preenchimento.

Isto abrird o painel lateral com um quadro de cores
semelhante a paleta de linhas a direita.

Clicar em qualquer cor mudara a cor do
preenchimento de objetos selecionados.

Na parte de cima da paleta de cores existe uma paleta com linhas picadas. Esta sele¢do, quando clicada,
limpara a cor da linha do objeto. OBSERVACAO: Tome cuidado ao limpar uma cor de linha que n3o tiver
nenhum preenchimento. O objeto desaparecera virtualmente. Se este estiver na Pagina de Midia, esta sera

recortada.

Ao lado da cor Transparente fica a ferramenta Pegadora de Cor. Isto é util nos casos onde é necessario pegar
uma cor de um dos outros objetos. Isto funciona simplesmente selecionando o objeto cuja cor vocé deseja
mudar. Clique na ferramenta Pegador de Cor, e selecione qualquer cor do desenho.
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Opgées fvancadas

\

As Paletas de Preenchimento e de
Cor de Linha sao semelhantes.
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Linhas e Preenchimentos, continuacao

Opcoes de Cor Avangadas

Na parte de baixo de qualquer quadro de cores existe uma opgao para visualizar Op¢des Avangadas. Clicar neste painel mudara o painel lateral para op¢des de
cores personalizadas. Isto podera ser feito pegando uma cor do Espectro, digitando valores de cores especificos (RGB, HSL), ou digitando um ndimero de cor.

A Transparéncia da linha também pode ser ajustada neste painel arrastando a barra de Transparéncia para a esquerda ou para a direita, ou digitando a

porcentagem desejada: 0% é completamente opaca e 100% é completamente transparente.

Para alternar de volta para a paleta de cores, clique nas Opgoes Basicas na parte de baixo do painel lateral.

Estilos de Linha

r—— R e % As opgGes do painel lateral de Estilo de Linha (mostradas no diagrama a esquerda)
Estilo de Linha X - . . . . - .
incluem a largura da linha e também o estilo da linha (sdlida, tracejada, etc.).
Estilo de Linha Clicando no botdo de Estilo de Linha, o painel lateral se abrird com op¢des para

ajustar a largura da linha e o tipo da linha.

Espectro de
o Configuracdo de Estilo de Linha é o tipo de linha. Existem varios tipos de linha para P

Cor de Linha X

Opcdes Avancadas

Cores
escolher.
Line Thickness o A Espessura da Linha determina a largura da linha. Esta medida é alterada usando
& 200 et os tamanhos de pontos, e pode ser ajustada para qualquer espessura. Ela é ajustada
Estilo de Canto arrastando manualmente o deslizador Espessura de Linha ou digitando o tamanho de
[l o ponto desejado para a espessura. Observe que muito embora a largura de linha possa
W sisclada ser ajustada, a linha sempre cortard uma unica linha quando for enviada para a maquina
@ Arredondado de recorte. Sendo assim, as linhas mais espessas sao usadas geralmente para afetar a Valores de
Estilo de Extremidade aparéncia de um objeto para imprimir.
e Cores
- s o A opcdo Estilo de Canto ajustara como as linha parecerdo nos pontos de canto
[ ardoncec de um objeto. Canto é um angulo agudo das duas linhas que formam o dngulo, Valor de
Porcentagem de

J— enquanto que Arredondado fara com que os cantos figuem arredondados.

Transparéncia

[ Em Frente o A opcao Estilo de Tampa ajustard somente as linhas que tiverem extremidades
B auis abertas, considerando que Reta proporciona uma beirada lisa mais afiada na ponta da] Retornar para
linha, e Arredondada proporciona uma beirada arredondada mais suave para a ponta as Opc¢oes
[“]Imprimir Linhas de Formas Se . .
da linha. Basicas

H 18 R 0

5 100 G0

LD B 0 # 000000

A —

Transparéncia

Opgies Bisicas

o A opgdo Posi¢ao colocara a linha ou na Frente de uma forma preenchida, ou Detras da
forma preenchida.

o Se vocé desejar enviar o seu documento para uma impressora para imprimir as suas
imagens, a op¢do Imprimir Linhas das Formas Selecionadas possibilitard que todas as
linhas das imagens selecionadas sejam imprimidas como sdo mostradas na tela.
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Opgoes Avangadas
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Linhas e Preenchimentos, continuacao

Gradientes

Os gradientes sdo muito eficientes para adicionar interesse aos objetos no seu desenho. Semelhantemente ao
preenchimento de imagens com cores soélidas, vocé também podera selecionar preencher todas as imagens

de linha fechada com preenchimento de gradiente. Para visualizar as opc¢des de gradiente no painel lateral, D

clique no botdo Gradiente ao lado do botdo Preenchimento.
Para aplicar preenchimento de gradiente a um objeto:
Selecione uma forma (objeto fechado)

1. Cligue no botdo de Preenchimento com Gradiente e o quadro de gradientes se abrird no painel lateral.

2.  Vocé poderd selecionar entdo qualquer uma das opc¢des de gradientes pré-criados nas Opg¢des Basicas.
Novamente, a selecdo de linhas picadas sempre representara "transparente".

3. Vocé também poderd alterar a direcdo basica do gradiente clicando em qualquer uma das opg¢des de
Direcdo na parte de baixo do painel de Op¢des Basicas.

Gradaciio de PreenchimeX

Opgaes Avanadas

Opg¢oes Avancadas

selecionado atualmente.

Criar ou Ajustar um Gradiente

em cima e a outra cor em baixo.

Pa ra adicionar mais cores ao gradiente:

Amostras de
gradientes
pré-fabricados

Angulos Pré-
Configurados
de Gradiente

Clicar no link de Opc¢Ges Avancadas na parte de baixo do painel abrird o painel de Op¢6es Avancadas onde
podem ser criados preenchimentos com gradientes personalizados, baseado no preenchimento com gradiente que estiver

_,__' 2. Abarra de cores pode entdo ser arrastada para uma posicao diferente no gradiente.
Opges Bisicas = p p p g g
3 Mude a cor da barra clicando na paleta de cores debaixo do espectro.
Opgoes 4.  Gire o angulo do gradiente arrastando a barra vermelha no painel Angulo ou digitando os graus.
Avangadas
5

-

Gradacéo de PreenchimeX

Diregao

E I
—

Opgées Avangadas

Na parte de cima do painel lateral é onde a quantidade de barras de cores no gradiente pode ser selecionada. Cada barra
representa uma cor diferente. Por padrdo, os preenchimentos de gradientes terdo sempre no minimo duas cores, com uma cor

1. Cligue no espago em branco do lado direito do painel de espectro de gradiente. Isto acrescentard uma barra de cores.

Mude a transparéncia movendo o deslizador de Transparéncia para a esquerda ou direita, ou digitando uma porcentagem.
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Linhas e Preenchimentos, continuacao

Preenchimento de Padroes

A Ultima opgdo de preenchimento sio os Padrdes de Preenchimento. Para acessar as opgBes de Padrdo de Preenchimento clique no || Padrio de PreenchimentX
botdo Padrao de Preenchimento.

Para aplicar preenchimentos com padrdes:

1. Selecione o objeto ou a forma para ser preenchida.

2. Selecione qualquer uma das op¢des de padrao para o painel lateral. Isto preencherd os objetos selecionados com aquele
padrdo.

3. Cligue no link Op¢des Avancadas na parte de baixo do painel lateral para ajustar o padrao.

Padrio de Preenchimen{X

ores e Ajustando o Padrao - Op¢oes Avang¢adas
roentaimente Segue abaixo uma descri¢do de todas as opcbes das Opc¢des Avangadas:
Verticalmente
Taxa de Proporgéo o Padrao de Espelho espelhara o padrdo no sentido horizontal ou vertical.
[F] Fixa
[:, S o Proporc¢ao de Aspecto ajusta o padrdo como Fixo (padrdao mostrado como estd) ou Esticado (o
Girar Padrio padrao fica esticado até o tamanho da forma).
[F] o ~ . ., o . . . .
;0: j:u o Padrao de Girar girarad o padrao quer seja por graus pré-configurados simples, ou para qualquer grau

personalizado arrastando manualmente a ferramenta Angulo, ou digitando um grau especifico.

o Padrao de Escala escalard o tamanho do padrdo para alterar o préprio padrao conforme preenche
a forma selecionada. Isto pode ser feito arrastando manualmente a barra de Padrdo de Escala ou
digitando um valor de porcentagem novo de como o padrdo preenche a forma.

Opetes Avancadas

Dimensionar Padrio

o 100% 2 O painel lateral de Opg¢des Basicas
Padrio de Panorama T
) o Padrao Panorama é utilizado para mover o padrdo dentro da forma. Assim que o Padrdo 5 o 3

i Panorama estiver selecionado, surgira uma alca de controle na forma com o padrdo de [

r = preenchimento. Para mover o padrdo clique, mantenha apertado e arraste a alga de controle i
. para reposicionar o padrdo dentro da forma. D @ o
Opgbes do painel e  Transparéncia ajustard a transparéncia do padrdo arrastando manualmente a barra J :

lateral Avancado deslizadora Transparéncia, ou digitando a porcentagem desejada onde 0% é opaca e 100% é *“p% S —

completamente transparente.
b P Alga de Controle para mover o

padrao dentro da forma.
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Sombras

As sombras projetadas sdo um efeito que pode dar uma aparéncia tridimensional bonita aos objetos. Quando sdao
aplicadas sombras a uma forma ou objeto, elas ficardo anexadas ao objeto original como se fizessem parte do objeto.
Desta maneira, conforme se ajusta a forma, assim também se ajustara a sombra.

o A caixa de sele¢do Mostrar Sombra deve ser selecionada para poder visualizar a sombra e ajustar as configuracdes.

Cligue no botdo de opc¢des de Sombras, que fica a direita do grupo de botdes de
preenchimento, para exibir as configuracdes para ajustar a sombra no painel lateral. Estas

opc¢Ges sdo mostradas abaixo:

Tipos de Sombras:

o Dinamica mantera a sombra na mesma dire¢do. Em outras palavras, se o objeto for girado, a sombra ficard sempre na
mesma dire¢do do objeto.

o Fixa anexard ao objeto de modo que, a medida em que o objeto for girado, a sobra girara com o objeto.
As configuragdes de Compensacao de Sombra posicionardo em relagao ao objeto fonte:

° Controlar a panoramica da Sombra, quando estiver habilitado, permitird que a sombra seja movida utilizando o
mouse. Isto é util para posicionar a sombra visualmente. Quando se estiver usando este método aparecera uma alga
de agarrar, permitindo que se mova a sombra clicando, mantendo apertado a arrastando a al¢a. Conforme a sombra for
reposicionada, os dois valores abaixo refletirdo os valores da posigao.

A sombra também pode ser movida digitando um valor de distancia ou usando a barra deslizadora ou digitando os valores.
O valor de cima é para mover a sombra de um lado para outro, e valor de baixo movera a sombra para cima e para baixo.

Cor e outras configuragoes:
o A Transparéncia configurara a transparéncia da sombra.

o Recortar ao Redor da Sombra garantira que quando o objeto for recortado, a sombra fara parte da forma, como se
estivessem soldadas juntas. Isto é utilizado principalmente quando se estiver cortando vinil porque evita que sejam
mostradas os cantos da peca de sombra subjacente. Ver passos
para Recortar uma Sombra.

o Liberar Sombra separard a sombra do objeto e este se torna um
objeto separado.

. Cor da Sombra é onde a cor da sombra pode ser configurada
arrastando o apanhador de cor, ajustando a saturagdo ou digitando
um valor de cor HSL/RGB. Podera ser usado um apanhador de cor
dentro do desenho na Area de Pré-Visualiza¢do.+

1-—_1—
Quando estiver ativado o Recortar ao Redor da Sombra, o
Graphtec Studio cortara ambos a forma original e a forma da
sombra também.
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Sombra X
[7] Exibir Sombra
Tipo
# Dindmico
" Fixo
Deslocamento de Sombra
Fﬁ‘-
- . s
X { 0.00 - mm
Y _ -
7 0.00 - mm

Transparéncia

m_—

Cortar Ao Redor da Som

.

Cor da Sombra

( N

H 180 R 255

5100 | G| 255

L 100 B 255 # FFFFFF
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Sombras, continuagao

Passos para criar uma sombra:
1. Selecione o objeto ou os objetos aos quais a sombra sera aplicada.
2. Cligue no botdo de Op¢des de Sombras.

3. Ative Mostrar Sombras clicando na caixa de sele¢do. Aparecera uma
sombra.

4. Ajuste a Compensac¢ao da Sombra.

5. Ajuste a Transparéncia e a Cor.
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Se o desenho estiver usando vinis de
diferentes cores:

Siga os passos mostrados nesta pagina.

Ative o Recortar ao Redor da Sombra colocando uma
marca na caixa de selecdo. Isto recortard ambos o
objeto e a sombra como se eles fossem um so objeto
ou soldados.

Carregue a cor de vinil usada para a sombra, e depois
envie o trabalho para a maquina de recorte.

Desative o Recortar ao Redor da Sombra. Isto
recortara somente o objeto fonte ou original.

Carregue a cor de vinil usada para o objeto fonte e
depois envie o trabalho para a maquina de recorte.
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Misturando Objetos

Misturar objetos pode ser util quando for necessdrio de agrupar os objetos todos juntos para que estes objertos ajam como um sdé objetos. Isto é
especialmente util quando se estiver trabalhando com logotipos e com formas complexas. O Graphtec Studio proporciona diversas maneiras de
misturar objetos com finalidades diferentes:

O Agrupamento é o método mais simples para misturar objetos. Este pega os objetos selecionados e os agrupa
juntos como um Unico objeto. Quando qualquer objeto do grupo é selecionado, movido, escalado ou modificado
de qualquer maneira, o grupo inteiro muda.

Fazer um Caminho Composto é semelhante a agrupar objetos no sentido de que pega os objetos que estiverem
selecionados atualmente e os agrupa em um sé objeto. A diferenca é a de que se existirem objetos dentro de
um objeto maior, estes serdo convertidos em "vazados" do objeto maior. Isto se torna aparente quando é dado
um preenchimento ao grupo misturado. O objeto, ou os objetos interiores agirdo como buracos de forma que
os objetos no fundo possam ser vistos através destes vazados. No exemplo abaixo, existe um texto dentro de
um retangulo. O fundo foi preenchido com um padrdo. O fundo ndo faz parte do caminho composto mas serve
apenas para ilustrar como o agrupamento de objetos é diferente dos objetos Compostos.

Soldar pegara os objetos sobrepostos e fard um sé objeto do perfil de todos os objetos selecionados, removendo todas as pecas internas. Esta é
uma grande opc¢do quando se estiver usando fontes de script com as letras se sobrepondo. Soldar sera discutido num capitulo mais adiante. (Ver
Modificar Objetos)

Agrupar Objetos

Para Agrupar objetos juntos: Para Desagrupar os objetos:

Selecione os objetos que deverao fazer parte do grupo. 1. Selecione o Grupo.

Faca uma das seguintes agdes: 2.  Faca entdo uma das seguintes agles:
o Clique no botdo Agrupar. o Clique no botdo Desagrupar.
. Cligue no menu suspenso Objeto e selecione Agrupar o Cliqgue no menu suspenso Objeto e selecione Desagrupar
*  Simplesmente aperte Control-G. e Simplesmente aperte Control-U.

m o

Objetos
Desagrupados

Objetos
Agrupados

[m]

[m]
o

a o a o

et 10.170 in &

®
|

. |

ka 10170 -
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Misturando Objetos

Caminhos Compostos

Para fazer um Caminho Composto: Quebrando o Caminho Composto
1. Selecione os objetos que deverao fazer parte do grupo. Selecione o objeto composto que deverd ser liberado.
2. Paracriar o caminho composto, faca uma das seguintes coisas: Para liberar o Caminho Composto:
e Clique no botdo Modificar e selecione Fazer Caminho @ e Clique no botdo Modificar e selecione Liberar Caminho ﬁ?r
Composto na parte de baixo do painel lateral. Composto na parte de baixo do painel lateral.
e Clique no menu suspenso Objeto e selecione Fazer Caminho e Clique no menu suspenso Objeto e selecione Liberar Caminho
Composto Composto
e  Clique com o botdo da direita nos objetos selecionados e e Clique com o bot3o da direita nos objetos selecionados e
selecione Fazer Caminho Composto. selecione Liberar Caminho Composto.
L T = O O = T = T = T = T = T = T = OO = e = W= T« T ) a o 9 o o a2 0o o 9 o a p o 89 Cc o4a o
o 2 @ o o g9 0 o O o 0 a0 4 0 o0 @ O G e e i s S e S L e e g R S e R
=] =) (=] ]
el ] a o ra— a G
a [+] a o
0 o Lol 0 o L+ BN
Lo o o o
1 © oo =] Qo
a o a [a]
0 O a o 0 o ik Fl
o o o o
o o L= o o L]
[} Q [} =
o o o o o O Lo O
a [+] a [+]
0 o o e o o Qe
o] =] [#] o
= L= a0 L
a O a [u]
0 O a o s L B o
a [+ a o
o 0 o o o o o C
L] o [#] vl
] a o e [ e
a L] a [o]
[0 0 a o o o b+ I
e 2 o ¢ 9 @ 0 9 o 9 0o o 9 o Q9 0 L sl R o N L S s NS S R ST o S G O ST T 2
@ o G0 oo 49 o0 o9 08 0 0490 06 g0 o O N O v 8OO o O i G v TR O WO v O R v O S o
g > a0 6 B oa o 0 o0 Dda o f0Doo0 D oa o (o R T Rt o S - - O o1 1 T <1 P e P o e o e TR o=
O quadrado e o circulo sdo transformados em um O quadrado e o circulo sdao separados

Caminho Composto
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Modificando Objetos

Os objetos sobrepostos podem ser alterados de varias maneiras. O botao de opg¢des de Modificar fornecera opgdes no painel lateral para dar nova forma aos
objetos. As opcGes e os exemplos para cada op¢do sdo mostrados abaixo:

Soldar pegard os objetos sobrepostos e farda um sé objeto do perfil de todos os objetos selecionados, removendo todas as pecas internas. Soldar pode ser
especialmente util quando recortando de forma que as linhas de recorte ndo se sobreponham durante o processo de recorte.

Intersecgao deixard somente as se¢des sobrepostas, ou se¢des de interseccao, dos objetos selecionados.

Subtrair removera todas as se¢des sobrepostas dos objetos que estiverem na frente de outro objeto, de forma que somente o objeto localizado atras
permanecera com a partes sobrepostas do objeto do fundo removidas.

Aparar removera todas as areas que nao forem compartilhadas por objetos sobrepostos.
Subtrair Tudo removera qualquer secdo de um objeto que estiver detras de outro objeto.

Dividir criard objetos individuais das interseccGes de até oito imagens selecionadas.

@ -

Original Solda Interseccdo Subtrair Aparar Subtrair Tudo Separar

Quando os objetos possuem um preenchimento e/ou possuem linhas grossas, Destacar Linhas pode destacar e mover a silhueta para criar dois objetos
separados; um objeto s6 com as linhas e outro objeto sé com os efeitos preenchidos deixados para tras.

Semelhantemente as outras fung¢des, Modificar pode ser
acessado clicando no menu suspenso Objeto e depois em
Modificar.

Girar 3

Escalonar 3

Refletir 3

Alinhar 3

Replicar 3

Modificar 3 Fundir

Deslocar... Interseccionar

Rastrear.. Subtrair

Recortar

Organizar 3
Subtrair Tudo

Agrupar corle Dividr Original Destacado Destacado sem preenchimentos

Desagrupar Ctrl+U
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Copiar Objetos

Existem quatro métodos de se fazer cdpias de objetos: copiar e colar, duplicar, replicar e usando a funcdo de Copia Matriz. Cada um destes
métodos é utilizado por motivos diferentes e sao discutidos neste capitulo com excec¢do da Copia Matriz a qual serd discutida no capitulo

Recortando o Desenho.

Copiar e Colar

Copiar e Colar provavelmente é a maneira mais usada para fazer cépias de objetos. Esta funciona da mesma maneira que em outros aplicativos no
sentido de que é colocada na memdéria uma cépia do objeto selecionado e depois colada de volta sobre a Area de Pré-Visualizac3do.

Para fazer cdpias usando este método, selecione primeiro os objetos a serem copiados.

Coloque uma cdpia na memoaria de uma das maneiras a Para Colar os objetos copiados por uma das maneiras a

seguir: seguir:
o Clique no botdo Copiar na barra de ferramentas. o Clique no botdo Colar na barra de ferramentas.
o Aperte Control-C. o Aperte Control-V.
o Clique no menu suspenso Editar e selecione Copiar. o Clique no menu suspenso Editar e selecione Colar.
o Clique com o botio da direita na Area de Pré- o Clicar com o botdo da direita na Area de Pré-
Visualizagdo sobre o objeto e selecione Copiar, Visualizacdo e selecione Colar.
Duplicar

Duplicar objetos é semelhante a copiar e colar com excec¢do de que ndo é colocada uma cdpia na memodria. Em vez
disso, ela duplica o que estiver selecionado atualmente. Esta pode ser a maneira mais simples e rapida de fazer
copias uma vez que existem menos passos envolvidos.

Para duplicar objetos usando este método, selecione primeiro os objetos para serem duplicados, depois os duplique
por uma das maneiras a seguir:

o Clique no botao Duplicar. [Efﬂ

o Aperte Control-D.

J Cligue no menu suspenso Editar e selecione Duplicar.

o Cliqgue com o botao da direita sobre os objetos e selecione Duplicar.
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Qual é a diferenga
entre Copiar e Colar
versus usando
Duplicar?

Ambos podem fazer cépias
com um par de toques de
teclas mas:

Copiar e Colar pode pegar
objetos de um arquivo de
desenho aberto e colocar os
mesmos em outro arquivo
de desenho aberto dentro
do Graphtec Studio.

Duplicar é uma maneira
mais rapida de fazer
copias de objetos mas nao
consegue copiar os mesmos
para outro arquivo de
desenho aberto dentro do
Graphtec Studio.




Copiando Objetos, continuac¢ao

Replicar

Replicar é um método mais sofisticado de fazer cdpias de padroes. Com esta ferramenta, podem ser criadas diversas cdpias rapidamente sem ter que copiar e
colar ou duplicar.

Clique no botdo Replicar para abrir as opcdes Replicar. Aparecerdao no painel lateral as op¢des para fazer padrdes de cépias.

Replicar - Op¢Oes Basicas

Estas opg¢des sdo para fazer cdpias rapidas quer seja num certo sentido, espelhadas, giradas ou em linhas e colunas. As cdpias sdo
feitas com a quantidade minima de espaco entre os objetos.

Duplicar a Esquerda duplicard os objetos selecionados e colocard uma
copia diretamente a esquerda.

Duplicar a Direita duplicard os objetos selecionados e colocard uma
copia diretamente a direita.

Duplicar Acima duplicara os objetos selecionados e colocard uma
copia diretamente acima.

Duplicar Abaixo duplicard os objetos selecionados e colocard uma
copia diretamente abaixo.

Espelhar a Esquerda duplicard os objetos selecionados e colocard
uma cépia espelhada diretamente a esquerda. O ponto de pivo ficara
na margem esquerda do objeto copiado.

Espelhar a Direita duplicara os objetos selecionados e colocard uma
copia espelhadadiretamente a direita.

Espelhar Acima duplicara os objetos selecionados e colocard uma
copia espelhada diretamente acima.

Espelhar Abaixo duplicard os objetos selecionados e colocara uma
copia espelhada diretamente abaixo com o minimo de espago possivel
entre os objetos.

Girar Uma Copia, Girar Duas Copias, Girar
Trés Copias, e Girar Cinco Copias copiara
os objetos selecionados e fara copias

de um até cinco, dependendo da op¢ao
escolhida, colocando as cdpias em cima da
imagem original.

Linha de Trés / Linha de Quatro copiara
os objetos selecionados e replicara

duas ou trés cépias adicionais uma do
lado da outra numa linha, empilhadas
horizontalmente uma junto da outra, com
o minimo de espaco que for possivel entre
os objetos.

Preencher Pagina fara varias copias
suficientes para preencher a Pagina de
Midia com o minimo de espago entre as
copias.

Mivroved Below
\NTMONE)  RSLoN

OO0
QOO0
DD DD
QOO0
QOO0
QOO0

=
Replicar

Duplicar 4 Esquerda
Duplicar a Direita
Duplicar Acima

Duplicar Abaixo

Refletir a Esquerda

Refletir a Direita

Refletir Abaixo

Girar Uma Copia
Girar Duas Copias
Girar Trés Copias

o
O
__|:|
Oy
‘o
i
5 Refletir Adma
=
.
{ i
==
2%
&

Girar Cinco Copias

Linha de Trés
Linha de Quatro

El Coluna de Trés

EJ. Coluna de Quatro

Fill Page

Opedes Avangadas
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Copiando Objetos, continuac¢ao

Replicar - Op¢oes Avancadas

As Opcdes Avancadas podem ser acessadas na parte de baixo do painel lateral. E neste painel que pode ser feita uma 5'
quantidade personalizada de cépias de objetos selecionados, e a distdncia entre estes objetos replicados pode ser 2
configurada. Isto inclui a capacidade de selecionar qualquer direcdo personalizada. As op¢des sdo: :E
A Quantidade de Cdpias pode ser configurada pelo deslizador, ou digitando um valor. o

—
Posicionar Cada Copia determinara onde as proximas copias serdo colocadas. Se estiver selecionada a Posicdo @
Personalizada, a posicao pode ser determinada entdo pelos valores X e Y logo abaixo da lista. E

sda)g bunye |

Girar Cada Copia girara cada cépia adicionada no angulo determinado nesta configuracdo.

Uma vez que estiverem configuradas a quantidade de cépias e a dire¢do, aperte o botdo Replicar
na parte de baixo do menu Opg¢des Avancgadas para aplicar os atributos selecionados.

Clique no link Opg6es Basicas para voltar as opdes de Replicar anteriores.
O recurso Replicar é especialmente util quando misturado com uma das op¢des de soldar.

Qualquer uma destas opcdes Replicar também pode ser encontrada no
menu suspenso Objeto.

Taking Steps

Taking Steps

< >

Objeto Original [\

Replicado com um

ceenn.. —~ giro

Soldados
Juntos
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Taking Steps

Replicar X

Opgoes Avancadas

Mimero de Copias

0 1

Posicionar cada Copia

rD Mesma Posicao
[0 aEsquerda

0 3 Direita
Acima

J’I:I Abaino

Posigao Personalizada

Posicao Personalizada
X 1 mm

¥ 1 mm

Girar cada Copia

210

[ Replicar
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Aninhando Objetos

Ffo

Aninhar é uma maneira produtiva de organizar objetos para que seja usada uma quantidade minima
de midia quando os objetos forem recortados. Isto é feito reposicionando todos os objetos de tal
forma que tomem o minimo espaco.

Quando se estiver aninhando objetos, somente os objetos selecionados sdo aninhados ou entdo
todos os objetos serdo aninhados.

Os objetos aninhados podem usar a Pagina de Midia como o limite ou um objeto selecionado pode
ser o limite.

O aninhamento pode ocorrer dentro da pagina de midia ou eles podem ser aninhados dentro de um
objeto

‘~ Para revelar as op¢Ges de Aninhar, clique no icone da ferramenta Aninhar na area de cima
BJ | 3 esquerda ao lado do icone da ferramenta Replicar. Isto exibird as opcdes de Aninhamento
dentro do painel lateral.

Limite

Usar Midia configurara as beiradas da pagina de midia como o limite para as formas aninhadas.

Se Usar Forma Selecionada for escolhida, entdo a forma serd o limite para as formas aninhadas. O
limite pode ser criado a partir de qualquer forma. Desenhe uma forma, selecione a mesma e depois

clique no botdo “Selecionar forma como limite” e a forma selecionada se torna a forma do limite e o
seu contorno fica colorido em azul.

-
Aninhamento

rD"ﬁs%:

0 Utilizar material

Intertravamento ;?
. —

Bloquar gréc do material

FINaz YEILean sl ine ax

extremidades mais longas ?

Desagrupar texto ;?

Aninhamento

(e

Giros

4

Precisdo

3

Acolchoamen 1.0

1

L meio 2
A

( Habitacao

Usando a midia como limite

O desenho original
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Usando um objeto selecionado como
limite
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Aninhando Objetos, continuacao

Opc¢oes
J Entrelagar tenta fazer que as formas se encaixem ou se entrelacem. Esta op¢do é util quando se estiver aninhando
determinados tipos de caracteres tais como os Ls. L L L L L L L L

o Manter Granulagao é utilizada quando as formas estiverem sendo recortadas em material que tenha uma
determinada granulacdo no mesmo. Esta opcdo girard os objetos num angulo de 0 graus ou de 180 graus para L L L L L L L L
manter o alinhamento com o padrdo ou granulagdo. Isto garante que todas as formas sejam recortadas com a

mesma granulagao ou padrdao do material. LLLL LLLL

e  Alinhar Verticalmente ¢é utilizada para que a beirada mais comprida de todas as formas sejam giradas para ficarem
na vertical. Isto eliminard a necessidade da rotina de aninhamento tentar muitas rotacdes diferentes para poder L L L L L L L L
criar um bom aninhamento de forma a tornar orecorte bem mais rapido.

e  Desagrupar Texto desmontard o texto de forma que cada caractere seja considerado como uma forma individual
antes do aninhamento.lIsto garante que cada caractere possa ser girado para obter o melhor encaixe.

Aninhando
e  Giros é a quantidade de giros que podem ser aplicados a uma forma para poder encontrar o melhor encaixe para a
mesma.

e  Exatidao é o nivel de exatiddo quando o aninhamento for aplicado. Quando Antes de Aninhar

estiver configurado em Baixo a exatiddo sera rapida ao aninhar. Quando estiver
configurada em Médio a exatidao terd velocidade média, e quando estiver
configurada em Alto a exatiddo sera mais lenta

o Preenchimento controla o espagamento entre as formas que é configurado
antes de aninhar.

Assim que as opgOes estiverem configuradas, clique em Aninhar.

Nesting letters can be
easy whether to
Group or Ungroup

them. ,yI—FIZI nnﬂLLLLlI_—
v P LS

Texto antes de Aninhar Texto depois de Aninhar e Aninhado com Aninhado sem
DesagruparTexto ativado Entrelagamento Entrelacamento
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Criando Caminhos de Compensac¢ao

Criando um Caminho de Compensacao pode realcar verdadeiramente um desenho. Também pode ser usado para criar uma linha de recorte para
aplicacdes de Imprimir e Recortar. Uma Compensacdo é uma silhueta, ou linha interna, de uma forma ou objeto.

GRAPHTEC

As silhuetas foram aplicadas com Foi aplicada uma silhueta a este desenho e esta agira como
cores diferentes para realc¢ar o desenho caminho de recorte para a aplicagdao imprimir e recortar

A silhueta geralmente é referenciada como a Compensacao e a linha interna é referenciada como a Compensacao Interna.

Foi aplicada uma silheta ou compensagao vermelha a Foi aplicada uma linha internaou compensacao interna
este Texto azul a este objeto
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Criando Caminhos de Compensac¢ao, continuag¢ao

O painel lateral Compensacao

Quando for clicado o botdo Compensacao, as opcdes de Compensacdo aparecerdo no painel lateral para criar e
ajustar a compensagao:

Compensacao é selecionada se uma Silhueta, um caminho de contorno por fora do objeto, for desejada.

Compensagao Interna é selecionada se uma Linha Interna, um caminho de contorno dentro do objeto, for
desejada.

Distancia de Compensacao é o espaco entre o objeto e a linha interna ou silhueta, dependendo se tiver sido
escolhida a Compensacao ou a Compensacao Interna.

Canto aplicara um canto agudo aos cantos da compensacao.
Arredondado aplicard um canto arredondado aos cantos agudos da compensacao.

Aplicar aplicara a configuracdo a compensacao interna ou externa.

Passos para criar uma compensagao.

1.
2.

Clique no objeto.

Clique para escolher entre colocar uma Compensacao (silhueta) ou Compensacdo Interna (linha interna). A
silhueta deve aparecer.

Configure a Distancia da Compensacao usando a barra deslizante ou digitando um valor.
Cligue em Canto para ter um canto agudo, ou em Arredondado.

Cliqgue em APLICAR.

Manual do Usudrio do Graphtec Studio

Deslocar X
Distancia de Deslocamento
o 200 L mm
[ Aplicar

—| Canto
-\-\'I

Painel lateral

Compensacgao
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Mapas de Bits e Tracar

Tracar € uma maneira de apanhar objetos, geralmente mapas de bits, e fazer uma silhueta do objeto. Os mapas de bits
especialmente precisam ser tragados, uma vez que a maquina de recorte somente compreende caminhos de linhas

e de vetores, e ndo de mapas de bits que contém pontos (ou o que sdo chamados de pixels) que criam a imagem

ou fotografia. Este recurso é 6timo para converter logotipos de mapas de bits em um objeto com silhueta (tracado)

Tipos de Mapas de Bits
Aceitaveis que podem ser
' tracados

conforme exibido no desenho abaixo. Como os maps de bits geralmente sdo objetos que precisam ser tracados, este ® PNG, JPEG, BMP. GIF, TIFF.

capitulo se dedicara principalmente na maneira de tracar mapas de bits.

Existem basicamente cinco passos para tracar um mapa de bits:

o Fundir o mapa de bits na Area de Pré-Visualizagdo. ;

PCX, CG4

o Abrir as op¢des de Tracar no painel lateral clicando no botao
Traco.

o Selecione uma area do objeto ou 0 mapa de bits inteiro para ser
tracado.

o Ajuste a configuracdo para a silhueta.

o Finalmente trace o mapa de bits.

Selecionando a Area para Tragar

O software precisa saber qual area do mapa de bits precisa ser tragada. Para
selecionar uma drea:

§ 1.  Clique no botdo Tracar.
Rastrear X

([; Select Trace Area

Aplicar Método de Rastreamentc

2. Assim que o painel lateral Tragar estiver
aberto, clique na selegdo de cima
Selecione Area de Trago

3. Cligue, mantenha apertado e arraste o
mouse € a caixa de Trago comeca a se
formar. O retangulo ficara cinza escuro
transparente, com uma area de trago
amarela.

inel lateral Tr:
O painel lateral Trago 4, Solte o botdo do mouse.

A caixa de Traco cinza possui nove algas de controle que podem mudar a

forma da caixa e uma alca de controle de giro para girar a caixa, semelhante a
gue é exibida em um objeto selecionado. Para remover a caixa clique no X do

canto superior direito, ou aperte delete.
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GRAPHTEC

Mapa de Bits do logotipo
Graphtec

RIRIPATIEC

Silhueta tragada do logotipo

e

[m} Il| m}

| dl
:I:| m}
| |
" 10.785 o

A caixa Trago cinza circundando um logotipo de mapa
de bits Graphtec com a area de trago amarela.
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Mapas de Bits e Tragar, continuagcao

Ajustando as Configuracoes de Traco

Assim que a area a ser tracada estiver selecionada, esta terd uma area de traco amarela em volta do mapa de bits. E nesta area amarela que as
linhas de traco ficardo delineadas. As opg¢des no painel lateral de Traco ajustardo a area amarela. Desta forma, o software usard esta drea amarela

e tracard em volta dela. Seguem abaixo descricdes de como cada configuracdo controla a area amarela.

|
o u] o
| ol , . .
- | i A area amarela é a area que val ser
:| ' [ ] e T ; —J| delineada Rastrear X
k= O u]
ka 10.785 = (E] Select Trace Area

Aplicar Método de Rastreamentc

@ Rastrear

Configuracoes de Traco
e  Filtro de Passagem Alta quando estiver ativado, filtra ou suaviza as diferengas entre os pixels mais escuros e mais

claros de um mapa de bits e, dependendo do Limiar, fara crescer ou encolher a drea de tracamento amarela. () Rastrear Borda Externa
o Filtro de Passagem Baixa quando estiver ativado é utilizado principalmente para remover “ruido” de uma [i Rastrear e Destacar

imagem. E preciso ter cuidado ao se utilizar este filtro uma vez que este pode diminuir a exatiddo da linha de -

trago. . )

Configuragoes de Rastreament

e O Limiar aumentard ou diminuird a sensibilidade das cores mais claras quando for aplicado o filtro de Passagem

Alta. [¥] Filtro Alta Frequéncia

. Y

e  Escala determina como é escalada uma imagem em mapa cinza. Em outras palavras, é como a clareza de um pixel e 300

é escurecida para fique mais facil tracar a borda da imagem. Isto pode ser aumentado em um ou dois antes de

. . [| Filtro Baixa Frequéncia
ajustar o valor do Limiar.

s

0 1.00
Aplicar o Método de Trago y
Depois que as configuragdes de Tracgo estiverem ajustadas, clique em uma Himiar
das trés opc¢des para completar o trago: = U 45% L%
e  Tragar tracard em volta da area de trago amarela. | ) \ Fecals
e  Tragar Margem Externa ignorara qualquer ponto aberto dentro da \ ! . 10 -

area de traco amarela.

e  Tragar e Destacar tracara e destacara realmente a area de traco ol
amarela do mapa de bits da drea sem traco do mapa de bits. Este
recurso é muito Util para os mapas de bits dos quais uma parte do  Tracar e Destacar destaca a parte da area tracada do mapa
mapa de bits pode ser separada do mapa de bits original. de bits do mapa de bits original

Manual do Usudrio do Graphtec Studio



Biblioteca

A biblioteca é um método de coletar e armazenar objetos e padr&es que sdo utilizados frequentemente nos seus desenhos. Isto economiza tempo, ao invés de ter que recriar
estes objetos ou padrGes varias vezes, estes objetos podem ser criados uma vez e podem ficar armazenados para serem usados mais tarde. Os padrdes que preenchem objetos
também podem ser salvos ou importados para a biblioteca.

=

Para chegar a biblioteca, clique no bot3o Mostrar Biblioteca na parte de baixo da barra de ferramentas de desenho. Assim que for selecionado, a Area de Pré-
Visualizacdo desaparece e é substituida pela Biblioteca, aparecendo com uma barra de ferramentas nova logo acima da janela da biblioteca.

— .~
o N G — [ Buscar FA = -
Layout da BIb|IOteca B B X Busea / " _# | Padréio de Preenchimen{X
r
As janela da biblioteca fica dividida em dois painéis principais. O painel || Biblioteca Padrges ' :
esquerdo contém pastas que categorizaram a Biblioteca. gﬁ Mostrar Todos os Projetos _— st E
. Mostrar Todos Desenhos, quando selecionado, mostrara todos [g Paties & Blue hills cff | )
os objetos e padrdes da biblioteca. Qualquer um destes podera [5] Biblistecs _— -
ser colocado na Area de Pré-Visualizagdo e ser usado para f f
desenhOs novos. |:m Projetos Importades §  usertile32 C [
~ , . . hwesome Logos usertile36 C
. A pasta Padrdes contém mapas de bits e imagens usadas &3 e o
para preencher objetos. Os padrdes que estiverem contidos @ Liveira B voterities C
nesta pasta também aparecerdo como parte de Padrdes de = Winter ch F
Preenchimento. Ver o diagrama. E

. A pasta Biblioteca contém ambos os desenhos em vetor ou em —
mapas de bits. Estes objetos podem entdo ser colocados na
Area de Pré-Visualizacdo conforme necessario. A pasta padrio
€ a de Desenhos Importados. Esta é onde os desenhos ficam »
armazenados. Podem ser adicionadas pastas a pasta principal =
para uma organizacao melhor. '

Visualizando a Area de Pré-Visualizagdo e a

Biblioteca £~
l Para abrir a Area de Pré-Visualizagdo e a Biblioteca E
|I| simultaneamente clique no botdo Mostrar Biblioteca e Area —
de Pré-visualizacdo embaixo da barra de ferramentas de Os mapas de bits e padroes da pasta de padroes farao parte automaticamente dos Padrées de
Desenho. Isto fara mostrar a Area de Pré-Visualizacdo ao lado Preenchimento.
da Biblioteca.

IE Para desligar a Area de Pré-Visualizag3o, clique no botdo que fica abaixo do botdo Visualizagdo Dividida.
[ &

E Para exibir a Area de Pré-Visualizagdo sozinha, clique no botdo Mostrar a Area de Pré-Visualizagdo logo acima do botdo Mostrar Biblioteca.
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Biblioteca, continuagao

Adicionando Desenhos na Biblioteca

Existem dois métodos para adicionar desenhos na Biblioteca. A primeira maneira é salvar o desenho atualmente na Area de Pré-Visualizagdo na Biblioteca. O
segundo método é arrastar os arquivos para a prépria biblioteca desde uma pasta do Windows.

Salvando um Desenho desde a Area de Pré-Visualizagio

2 Untitled = e ]
1. Cligue no menu suspenso Arquivo e selecione Salvar na Biblioteca.
Nome de arquive  asdf|
2. Isto abrira uma janela que Ihe pedira para colocar o seguinte: v chove [T
o Nome do Arquivo: Objetos na Biblioteca sdao arquivos de desenho realmente.
o Palavras chave: Isto ajudard a encontrar o objeto na Biblioteca mais tarde. Isto é util quando BE
vocé nao conseguir lembrar o nome do objeto. Isto Ihe ajudard a buscar pelas palavras-chave D=
designadas para o objeto.
o Descrigdo é uma observagao descrevendo o objeto ou a sua finalidade.
Artista:
*  Artista é o nome de quem desenhou o objeto. R
o Categoria é o motivo para o qual o desenho ou objeto foi originalmente intencionado: Recorte . .
- ~ N . Janela solicitando
Normal, Imprimir e Recortar, Padrao de Imitacdo de Diamante, Desenho de Esboco e Artes 3D. . N
informagodes
3.  Assim que estas informacdes tiverem sido preenchidas, clique em OK
Isto salva o desenho inteiro na pagina de midia na Biblioteca. Para salvar e oo e =ioks]
CEREG= & O R CEENO0) 2 somer » soommie» T

apenas um objeto, tente copiar e colar o objeto, coloque-o sobre um desenho |c¢ ¢ ¢ @or

novo e depois salve-o na biblioteca. FEEX

Partilhar com +

Biblioteca

cli: 2 localizagdes

Eﬁ Mostrar Todos o5
[ Feirtes &
[ sibtictecs

Importando um Grupo de Arquivos Diretamente para a
Biblioteca

1. Abra a pasta da Biblioteca ou a pasta Padrdo” para a qual importar.

Abra a pasta do Windows onde os arquivos estiverem localizados.

Projetos

2.
3. Selecione os arquivos a adicionar para a biblioteca.
4,

70 @0 <9905 ) 5000V D

Em seguida, arraste-os para a pasta da Biblioteca™.

Arrastando
arquivos para a
biblioteca

Nome

s Awesome. png
B Ballpng

@ BlueINUNE png
% Magicpng

R Red Outline.png

Imprimir  Nova pasta

Biblioteca Documentos

R Shearl png

& DiscoLocal (C)

€ Rede.

6 itens seleccionados Tirads em: Especificar data em que. Tamanho: 811 KB
1 Dimi (virios valores)

[ i
Total: 13 arquivos

* Somente mapas de bits e imagens podem ser importados para a pasta de Padrées.

* ok
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Poderd levar um momento ou alguns minutos até que eles aparecam na pasta Biblioteca, dependendo do tamanho dos arquivos.
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Biblioteca, continuagao

Usando Objetos da Biblioteca

Passos para colocar um objeto da Biblioteca:

rBiinnteca Ij .

1.  Abraa Area de Pré-Visualizagdo clicando no bot3o Mostrar Biblioteca e Pré-Visualizacdo
2. Abrir na pasta onde o desenho estiver localizado clicando no mesmo. AWEsOME,

3.  Clique, mantenha apertado e arraste o desenho para o seu lugar na Area de Pré-Visualizac3o.

Bucando um Objeto

Se houver uma grande quantidade de objetos na pasta Biblioteca, existe uma caixa de pesquisa
na barra de ferramentas de Biblioteca. Comece a digitar e o software pesquisard e listara todos os
objetos usando o que for fornecido na caixa de pesquisa.

Aﬁ%&@ st‘m.\ E

1 w9 =R

X

b

A Caixa Pesquisar na barra de ferramentas de Biblioteca

Organizando a Biblioteca — ® W msossns, OF

1 arquivos
< L J =

O Graphtec Studio fornece uma barra de ferramentas de Biblioteca com diversas op¢des para

: - Arraste o objeto para a Area de Pré-Visualizacdo
organizar a sua Biblioteca.

Visualizando Objetos na Biblioteca

Os dois primeiros botdes exibirdo o contetido como icones ou numa lista. Visualizar os objetos como icones possibilitard que os objetos sejam vistos com maior clareza.
Quando os objetos estiverem no modo lista, eles podem ser selecionados por Nome, Categoria, Artista, Data de Criacdo e Tamanho..

00 = §5—
00 o=— O o—
-~
Padrées Padrées
Nome Date Added Extensdo
1 " - Awesome sticker 68.9 KB
AWESONS.. @ Inline 0
Shear @ Ball 422 KB
Tnline BluelNLINE 11.8KB
Awesome sticke el Magic She
wiesome sticker Ball BluelNLINE Magi hearl Wit 52.5 KB
. . ~ 4
EXIblgaO de Icones ] Shearl 83K8

Exibicdo de Lista
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Biblioteca, continuagao

Criando Pastas

Outro método para organizar a biblioteca é criando pastas. A pasta pode ser usada para
agrupar objetos semelhantes dentro de uma pasta. Criando pastas, os objetos podem
ser organizados por grupos ou categorias.

Para criar uma pasta:

1. Cligue no botdao Nova Pasta ou clique com o botdo da direita na pasta Biblioteca
ou na pasta Padrdes. Selecione Nova Pasta.

2. Rotule a pasta e aperte Enter.

Uma vez que uma pasta tiver sido criada, os desenhos podem ser salvos ou movidos
para dentro da mesma.

Biblioteca

gﬁ Mostrar Todos os Projetos (0

G Padries &4

|"‘;—| Bitlioteca ()

':G Frojetos Importades
EI hwesome Logos

Mowva Pasta I

Criando uma Pasta Nova na Biblioteca

Movendo Objetos da Biblioteca dentro da Biblioteca.

r

Biblioteca Biblioteca
Uma vez que a pasta ou as pastas forem criadas, os objetos T ——
dentro de uma pasta da Biblioteca poderao ser arrastados para 0 raistes — R
outra pasta. [ Eittioes @ e Inline @
Ao lado de cada pasta havera (] Avesone Logos @7 tg Z“;ﬂ J— B FlueDiLIE aci
um numero entre parénteses -
indicando quantos objetos existem dentro daquela pasta.

[ Liveirs ) 0&5[&% e

Shear

Apagando Objetos e Pastas

Para apagar um objeto ou pasta, selecione o item para ;X-.
apagar.

Cligue com o Botdo da Direita nele e selecione Apagar

Red Mitline

Shearl

Ou

Cligue no botdo Apagar na barra de ferramentas Biblioteca.
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Os objetos podem ser organizados arrastando os mesmos de uma pasta para
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Recortando um Desenho

' )

Passos Rapidos para Recortar um Desenho

Para recortar simplesmente um desenho faga o seguinte:

1. Clique no botdo Maquinas de Recorte. No painel lateral, a maquina de recorte pretendida (geralmente a maquina de recorte
padrdo) deve estar no Status PRONTA. Caso contrario, verifique se a maquina de recorte esta ligada e conectada. Ver o Manual
Graphtec Cutting).

2. Clique em Condigoes da maquina de recorte pretendida no painel lateral. Ajuste as condi¢gdes que forem apropriadas para o

material carregado.
3. Clique em Avancgadas para as configuragdes avangadas que forem necessarias

4. Clique no menu suspenso Maquina de Recorte, selecione Enviar Trabalho de Recorte, e selecione a maquina de recorte para a
qual enviar o trabalho.

5 Para enfileirar o trabalho numa das maquinas de recorte, clique em Enfileirar Trabalho de Recorte. Isto segurara o trabalho até
que seja liberado manualmente. Para liberar o trabalho, clique em Iniciar Recorte

\ J

Maquinas de Recorte Conectadas

O Graphtec Studio é muito interativo com todas as maquinas de recorte Graphtec conectadas. Clique no botdo da Maquina de Recorte e isto
abrira o painel lateral de Opg¢Ges de Mdaquina de Recorte que mostrara ndo sé todas as maquinas de recorte conectadas ao computador, mas
também o seu status e condigGes.

Todas as maquinas de recorte mostradas tem uma se¢do em cima mostrando uma foto da maquina de recorte, o nimero do modelo e o
status da mdquina de recorte. Todos os status” e o seus significados s3o mostrados abaixo:

o Pronto: A maquina de recorte esta pronta para receber os trabalhos do Graphtec Studio.

o Pausa: A maquina do recorte estd em pausa de recortar. Ela podera receber um trabalho mas ao invés de recorta-lo, este ficara
armazenado na mem©ria. Assim que a maquina de recorte tiver a pausa encerrada, os trabalhos que estiverem na memoaria serdo
recortados.

o Ocupada: A maquina de recorte estd ocupada recortando um trabalho. Ela podera receber um trabalho e o trabalho sera recortado

assim que os outros trabalhos que o antecederam sejam concluidos

o Sincronizando: O software esta juntando informagdes sobre esta maquina de recorte. Isto ocorre geralmente quando a plotter for
colocada online pela primeira vez.

Abaixo da imagem se encontram informagdes basicas tais como a versao do firmware e também como a maquina de recorte esta conectada.

*  Existem outros textos de status mas estes sdo as principais.
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A
[ CE6000-60 .
CEBD00-60
Status: Pronto

( 2 3 4 5 6 7

(») Condigio (CEG000-60)

(») Configuragio de ferramenta (CEG000-60)

(» Avangado (CE6G000-60)

() Teste de Corte

( -
| FC8600-60 X

FC8600-60
Status: Pronto
-

( 2 5 4 5 6 7

(» Condicao (FC8600-60)

() Configuragio de ferramenta (FCB600-60)

(») Avangado (FCB600-60)

() Teste de Corte v
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Recortando um Desenho, continuagao

Configuragoes da Maquina de Recorte

As barras cinza sdao os grupos das configura¢des atuais. O grupo padrao de configuracdes é Condicdo, Avancada e Recorte de Teste. A FC8600 e a
CE6000 terao dois grupos adicionais de Configuracdes de Ferramentas e Conexao.

( 2 3 4 5 ] 7 8
Clicar nas setas ao lado de cada grupo revelard as configuracdes do mesmo. Segue abaixo uma () Condiggo (CE6000-60)

dESCFIQGO de Cada um: () Configuragio de ferramenta (CE6G000-60)

e  Condigdo mostra a condigao atual da maquina de recorte. Para a FC8600 e CE6000, ali estardo 0S || (») Avancada (cE6000-60)
nimeros de um a oito representando as oito condi¢des para estas maquinas de recorte. ) Toote de Cone

e  Avangada exibe os recursos mais avangados. Para maiores detalhes sobre estas configuragdes (
avancadas, leia novamente o manual da sua Graphtec Cutting.

e  Recorte de Teste contera os diferentes tipos de padrdes para testar as condigdes de recorte.
Estes sdo semelhantes ao botdo de recorte de teste na maquina de recorte. (

Especificas para FC8600/CE6000: (&) Condigio (FCE000-60

2 3 4 5 ] 7 8

() Configuragio de ferramenta (FC8600-60)
e  Configuragdes de Ferramentas tera configuragdes mais avancadas especificamente para

recortar tais como Passagem de Passo, Forca de Compensac3o e Angulo, entre outras. Forca de
Compensacdo, Angulo de Compensacio e Posi¢do Inicial da LAmina’.

() Avangado (FCB600-60)
() Teste de Corte

() Conexdo

e  Conexdo contém as configuracdes para a porta Ethernet ou porta serial (RS232-C) (

Enviar para cortador

Grupos de Configuragdes da Maquina de
Recorte

2 3 34 5 b 7 8

Geralmente, cada maquina de recorte mostrara a condi¢ao atual na qual esta. A
FC8600 e a CE6000 por outro lado terdao os numeros de um a oito logo acima das 1

barras cinza. Cada numero representa uma das oito condi¢des daquela maquina
de recorte. As informacdes a respeito da condicao escolhida estardo contidas no
grupo de Condic¢des. Isto se torna conveniente porque todas as oito condicdes
podem ser configuradas a partir do software.

As FC8600/CE6000 exibirdo esta barra de Condigdes
representando as oito condigdes da maquina de recorte.

* Se vocé planejar fazer ajustes em qualquer uma destas configuragées é bastante recomendado consultar o Manual de Usudrio da FC8600 ou o Manual de Usudrio CE6000
para se familiarizar com estas configuragdes especiais

Manual do Usudrio do Graphtec Studio



Recortando um Desenho, continuagao

Cortadores

Usando as Condi¢oes de Recorte do Software

| CE6000-60 & m

O que Sao Condi¢oes de Recorte? Fﬁﬂ

As oito condicdes de recortar nas maquinas de recorte Graphtec sdao configuracdes de recorte definidas pelo usuario, cada

uma com a sua propria configuracao de recorte tal como velocidade, forga, aceleracado e tipo de lamina. A finalidade disto é

para que cada vez que uma midia nova for carregada, ao invés de mudar a velocidade, forca ou tipo de lamina, elas possam

ser mudadas facilmente para uma condicdo que estiver especificamente configurada para recortar um tipo de midia. (Para
maiores informacdes, ver o manual da sua Maquina de Recorte Graphtec).

( 2 3 4 5 6 7 8

w¥) Condicio (CE6000-60)

O Graphtec Studio pode aproveitar completamente as condicdes de recorte da sua maquina de recorte (Ver a

caixa O que Sdo Condicdes de Recorte?) obtendo interativamente e depois controlando as condicdes a partir das comesto A0 1%
configuragdes do Grupo de Condigdes do painel lateral. Cada vez que as configuracdes de condi¢do estiverem e CI b -
ajustadas, o software mudara imediatamente as configuracdes numa maquina de recorte. Isto se torna :Ig T ; "
conveniente porque, por padrao, quando um trabalho estiver pronto para recortar nao havera necessidade de .
ajustar a Condigao na maquina de recorte. Observe que uma Condigao ou tipo de midia designada para uma cor | Lohassiga | v

de linha ou camada se sobrepora a configuracdo de condicdo no painel lateral.

Configuracdes de Condi¢do e 8 L

. L. . . . ~ .~ . VAN Modo 1 Modo 2
Debaixo de cada modelo de mdaquina de recorte no painel lateral existe um grupo de configura¢cdes de Condicao’. Clicando [ A A
na barra cinza sera exibida a condi¢do de recorte atual conforme exibida no painel de controle da maquina de recorte™. Estas X(_A_ -
incluem: ¥ (T 0,00 .
o Tipo de lamina, velocidade, forca, aceleracdo e compensacao. " —r—— —
oniguracao de frerramenta { H
e  Tangential com Modo 1 e Modo 2. Temanhodo (1 1 :
~ . . ~ . Corregio de -
o Padrdo de Linha de Recorte. Ver maiores detalhes no Apéndice A. presso S 2 -
: . . N il <
Cada uma destas configuragdes pode ser ajustada em separado por uma selegdo ou por um valor. Conforme cada posigmida.[ S
configuracdo for ajustada, a configuracdo é refletida imediatamente na e e Cont o
maquina de recorte. Yy Jestedetorte Mo e £ e Zems
Para testar as novas configuracdes, clique na barra cinza Recorte de Teste e A\ | Teste de Corte Mover ferr mmm e
selecione um padrdo de recorte. N (B) Avangado (CE6000-50)
@ Teste para Forca () Teste de Corte
P . ~ . - -
- Na FC860(? e na CE6000 haverd uma opggo enti:e oito condigcées fvas mdquinas de recorte. . configuragdes do painel lateral para
Para maiores detalhes sobre estas configuragdes avangadas, leia novamente o manual da sua Graphtec Cutting as maquinas de recorte conectadas
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Recortando um Desenho, continuagao

Definindo Condicoes e Tipos de Midia

Este recurso do Software é util quando se planejar designar configuracdes de condicdo para caminhos de linhas em um desenho, quer seja

a condi¢do da maquina de recorte ou as configuracdes dentro de um tipo de midia. E aqui onde a Condic3o e os Tipos de Midia designéveis
podem ser definidos ou configurados. Isto é util quando se tiver um desenho com dois caminhos que precisem de ferramentas ou configuragoes
diferentes. Um exemplo perfeito disto é encontrado em desenhos de embalagens onde uma caneta, uma ferramenta de recorte e uma ferramenta
de dobrar sdo todos necessarios para um sé trabalho.

Para abrir as op¢des Definir Condigdes, clique no menu suspenso da Maquina de Recorte, e

selecione Definir Condicdes. Quando as opcdes para Definir Condices se abrirem no painel | Definir condicdes

lateral, havera duas pastas:

A
Numeros de Condigdo contém as oito condigdes onde os tipos de linha e as passagens de r\;—l Mameros de Condigdo
recorte podem ser designados para cada condicao.
- i . L L. o ) o E Padries Graphtec
Padroes Graphtec contém os Tipos de Midia pré-instalados. Ver Definindo Tipos de Midia

mais adiante no capitulo. Cligue numa pasta e esta revelard o seu conteudo.

Clique numa pasta e esta revelara o seu conteudo. Definir condicoes
Definindo Tipos de Linha de Condi¢cao e a Quantidade de Passagens - . A
o g =
Ao se abrir a pasta de NUumeros de Condicdo, esta revelara as oito condicdes. Clicar duas E’ T
vezes numa Condi¢ao mostrard duas configuragdes no painel lateral: L [[_@ Condicio N°1
e Tipo de Linha designara um tipo de linha, quer seja sélida ou tracejada, para a “_@ L
condi¢do sem levar em conta qual a maquina de recorte que sera usada”. Condicao N 2
e  Passagens determina quantas passagens serdao usadas para cada linha. Este é — [[_G-) Condigdo N° 3
um recurso para usar quando se estiver cortando materiais mais duros onde for ® Condicso e
necessario mais de um recorte para cortar totalmente a midia. — I]_ Condigde N°4
Se houver mais do que uma maquina de recorte conectada ao computador, podera ser — [[_G) Condigdo N5
necessario configurar o tipo de linha ou a quantidade -
de passagens separadamente para cada maquina Voltar para Todas as Condigtes B [I_@ Condicao N°6
de recorte. Para configurar o modelo da maquina | [[_@ Condicio N°7
de recorte para cada condigdo, clique no icone de Estilo 1 —_— J T
Condigdes. Isto revelara as maquinas de recorte que L [[_@) Condicio N° 8
estdo anexadas atualmente. Todas as maquinas de ) " .
recorte podem entdo o seu préprio tipo de linha ou M |l—| Padrdes Graphtec

passagens designadas para aquela condicao.

* Quando se estiver usando as FC8600/CE6000, este tipo de linha néo deve ser confundido com o Padréo de Linha de Recorte.
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Recortando um Desenho, continuagao

Definindo Tipo de Midia

Os Tipos de Midia sdo pré-configuracGes de ajuste de condicdo dentro do Graphtec Studio que permitem que as configuracGes sejam rotuladas. Estas

configuracgdes, que sdao semelhantes a uma condi¢do, possuem valores tais como velocidade, forca de corte, aceleragao,
compensacao e outras (Ver Qual é a diferenca entre condicbes de Mdquina de Recorte e Tipos de Midia?). Estas também
podem ser designadas para uma camada, ou para uma cor de linha. Quando isto tiver sido feito, o Graphtec Studio usara a
configuracdo de recorte dentro do Tipo de Midia para alterar a condigdo na maquina de recorte antes de enviar o trabalho.

Clicando no bot3o Definir Condicdes, isto abrira o painel lateral Definir Condi¢des. E neste painel onde as Pré-Configuracdes
de Tipo de Midia podem ser criadas ou ajustadas.

Para adicionar, editar ou mudar qualquer coisa no painel lateral Definir Condi¢cGes, sempre clicar duas vezes depois da
ultima inscricdo. Isto abrira um menu suspenso com as diferentes a¢des disponiveis. Dependendo de onde vocé clicar o
menu exibira o item disponivel. Por exemplo, existem mais acdes que podem ser escolhidas quando se estiver selecionando
um tipo de midia ao invés de clicar com o botdo da direita no espaco vazio abaixo da ultima inscri¢cdo de tipo de midia

Adicionando um Tipo de Midia

Passos para adicionar um tipo de midia:

Definir condigdes

-
m Mumeros de Condigéo

— ['_@ Pelicula Clara

— [L@ Pelicula Fluorescente

— ['_@ Vinil Interno

1. Cligue com o botdo direito na area abaixo da ultima inscricdo de Tipo de
Midia. Se for a primeira vez, estara logo abaixo de Pelicula para Carro. Sera
exibido um menu suspenso com vdrias opgoes.

2.  Selecione a segunda opg¢ao "Adicionar Material"

3.  Aparecerd um tipo de midia sem titulo. Inserir o nome da midia ou do
material novos e apertar ENTER.

Vinil Externo

Pelicula Reflectiva

Py

[N Afiadir preconfiguraciones

Afiadir material

Exportar todas las condiciones...

Importar condiciones...

Restablecer tede a valores predeterminados

Assim que tiver sido criado o Tipo de Midia novo, os valores poderdo ser ajustados
(Ver Editando Tipos de Midia).
—
['_@ Existe um icone a esquerda do tipo de midia. Ao lado do icone hd um
. circulo pequeno com um sinal de "+" dentro. Ao se clicar no sinal de mais
o software revelara os modelos Graphtec diferentes, cada um tendo as

suas configuracdes. O motivo disto é que alguns modelos possuem fungdes
especiais que podem ser utilizadas dentro de uma condi¢do. Um exemplo disso é
o Padrdo de Linha de Recorte da FC8600. Da mesma forma, nem todos os modelos
recortardo o mesmo material com a mesma configuragdo. Um modelo podera
precisar de uma for¢a maior, ou se duas ou mais maquinas de recorte estiverem
ligadas, uma podera usar uma ferramenta de recortar diferente da outra.
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Diferengas entre Condicoes
de Mdaquina de Recorte e
Tipos de Midia

Quando for utilizada uma Condigao de
Recorte a partir do Graphtec Studio,
o software envia um comando para
modificar a maquina de recorte para

a condigao especifica. Por exemplo, se

for escolhida a Condigdo 4, o software
fard com que a maquina de recorte
troque para a Condigdo 4 antes de

recortar o trabalho. Isto significa que a

condigdo precisa ser configurada para

uma midia em especial na maquina de
recorte antes de enviar o trabalho. As
condi¢des na maquina de recorte ndo
podem ser rotuladas e podem causar
alguma confusdo. Observagao: se vocé
planejar usar as Condig¢Ges no painel
de controle da maquina de recorte,
se assegure de que a Prioridade de
Condigdo esteja desligada (Ver o
manual da sua maquina de recorte para
obter maiores informagdes).

Um Tipo de Midia é onde as
configuragdes de condigdo sdo
configuradas e ficam armazenadas no
software. Isto permite que vocé tenha
um rétulo descritivo ou nome (por
exemplo ("Vinil de Alta Performance
XYZ"). Quando for utilizado um
Tipo de Midia o software mudara a
configuragao da condigdo usando uma
condigdo adicional na maquina de
recorte. Este método facilita o trabalho
uma vez que estas podem ser rotulados
ao invés de se trabalhar com nimeros
de condigao.
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Recortando um Desenho, continuagao

Editando Tipos de Midia

Existem pré-configuragdes de Tipo de Midia que vem instaladas no Graphtec Studio. Estas
podem ser visualizadas clicando na pasta Graphtec Defaults que possui um sinal de "+"

grande no seu meio.

Para renomear um tipo de midia pré-
existente

1. Clicar com o botdo da direita no tipo de
midia e selecione Renomear ou clique
duas vezes sobre o nome do tipo de
midia.

2. Inserir um nome novo e apertar ENTER.

ecorte de Teste antes de criar um Tipo de Midia \

Antes de criar um Tipo de Midia, faga um teste de recorte na
sua maquina de recorte. Depois que forem conhecidos o tipo
de lamina, a for¢a, a aceleragdo e outras configuragdes, grave
todas para usa-las para o Tipo de Midia novo.

/

Ajustando as Configuragdes de um Tipo de Midia

Existem duas maneiras de mudar as configura¢des de um tipo de midia ja existente:

-

Editar : Pelicula de Carro X

Voltar para Todas as Condigdes

r":c de ferramenta: CBISU

§ Liminz padrdc parz cortar midia
desiv colorida  (padrdc  vinil).
Adequado  para ar  midia  ate

025mm  de es a2 . Disténcia
maxima de corne

aproximadaments $.000 metros.

o Pairar com o cursor do mouse a direita do nome da midia e clicar no botdo Editar vermelho (que
aparecera assim que o mouse estiver pairando sobre a area).

. Clique duas vezes do lado direito do nome de midia.

Ambas as a¢des abrirdo a configuracdo de Tipo de Midia no painel lateral semelhante ao layout quando
se esta configurando um condic¢do. (Para aprender como ajustar estas ver Mudando ConfiguragGes de
Condicdo).

Assim que as configuracdes tiverem
sido ajustadas, clique no link

Todas as Condi¢des na parte de
cima do painel lateral, ou clique
botdo Definir Condi¢cbes novamente.

Voltar para Todas as Condigdes

1
i
:'E
i

F | h
rT.‘:‘Z OE TE entac CHIU

no

Simulacdo de Recorte i3

Este recurso fornece a capacidade de ver o caminho que sera tomado pela lamina da >
maquina de recorte antes de cortar realmente o trabalho. O software animard a posi¢ao da
lamina a cada momento assim como também o estado para cima ou para baixo.

&1

A

Isto é util para as aplicagBes que necessitam informacdo quanto ao sentido do recorte. Um exemplo
disto seria quando se estiver recortando tonalidades ou papeldo inferior.

Para acessar este recurso, clique no botao Simulacao...etc. etc.
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S

Corregdo

4

Velocidade ( A a0

cmfs

Aceleragio (A 2 =
Pressao [ A 73
Pack e Linha de Cone

Estilo 1

A Modo 1

A Modo 2

Painel de configuracdao de Condigao de Tipo

de Midia
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Recortando um Desenho, continuagao

Organizando Tipos de Midia

As vezes é necessario agrupar os seus Tipos de Midia. Por exemplo, vocé pode querer agrupar todos os Tipos de Midia de um certo fabricante, ou
vocé podera querer agrupar todas as midias refletivas. E ai que as pastas de Pré-Configura¢cdes podem

ser utilizadas. Criar uma pasta é feito de forma bem parecida com criar um Tipo de Midia. Definir condicdes
Criando uma pasta nova de Pré-Configuragoes S I ——
1. Clique com o botdo direito no espago vazio (em amarelo) abaixo da ultima inscricdo. El Packbes Graphtec
2. Selecione Adicionar Pré-Configuragdo | [l_'@ el Clors
3. Naparte delbaixo'da Iistia no painel, aparecerd uma nova pasta de Pré-ConfiguracGes. Digite o nome da _Ilﬁ') Delfeuls Eluerescente
pasta de Pré-ConfiguragGes e aperte a tecla Enter.
Criando uma pasta dentro de outra pasta _%z :::: ::I.-:Z
As pastas de pré-configuracdes também podem ser aninhadas. Em outras palavras, da mesma forma —[l_@) el Reflecti

gue as pastas funcionam no seu computador, vocé pode ter uma pasta dentro de outra pasta. Il
— W® Caneta

As pastas de Pré-Configuragdes internas podem ser utilizadas para organizar o conteldo dentro da [l_@
— Substrato Grosso

pasta. Por exemplo, vocé poderd ter uma pasta principal para um determinado fabricante e depois

criar pastas internas para os tipos de midia diferentes daquele fabricante. — [I_G-) Pelicula de Carro
Passos para criar uma pasta dentro de outra pasta: (5] Pré-ajustes

1.  Clique com o botdo direito sobre a pasta — |l® Material

2. Selecione Adicionar Pré-Configuragdes — [l_@ Material (2)

3. Digite o nome da pasta e depois aperte a tecla ENTER.” — EI Pré-ajustes
Assim que tiver sido criada uma pasta, os Tipos de Midia podem ser colocados dentro da pasta “_@ Materia|
arrastando-os para dentro da pasta Il@ Material (2)

[:I Pré-ajustes (2

*  Observagdo: O Graphtec Studio permite que vocé tenha uma quantidade infinita de pastas.
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Recortando um Desenho, continuagao

Designando Condigoes e Tipos de Midia

Dentro do Graphtec Studio, qualquer Condicdo ou Tipo de Midia pode ser designada para uma cor de linha ou camada. Isto é especialmente vantajoso quando

dois caminhos estiverem marcados para operacdes distintas. Por exemplo, um caminho poderd ser usado para
uma linha de dobra enquanto que o outro caminho pode ser usado para recortar. O resultado final seria fazer
com que a maquina de recorte marcasse as linhas de dobra para o primeiro caminho, trocasse de ferramentas ou
condicdo, e depois recortasse o segundo caminho.

O primeiro passo seria configurar as Condi¢des na maquina de recorte, ou os Tipos de Midia no painel
Definir Condicbes, dependendo de qual deles vocé planeja usar (ver Definindo Tipos de Midia). Depois
gue estiverem configuradas, estas serdo entdo designadas para tipos de caminhos diferentes quer seja
para dobrar, marcando ou recortando.

Para designar uma Condic¢ao ou Tipo de Midia a um caminho de cor

1. Clique no botdo Configurar Trabalho de Recorte . Isto abrird as configuragdes no painel lateral para Configurar
Trabalho de Recorte.

Clique na pasta Aplicar CondigGes. Isto abrird as configuragGes para designar condigGes e tipos de midia.

Aqui pode ser selecionada a opgao para recortarTudo, Por Cor, ou Por Camada. Clique em Por Cor. Quando isto
tiver sido feito, sdo exibidas todas as cores do desenho.

4. Clique na coluna Condic¢do e escolha uma Condi¢do ou Tipo de Midia para designar a cada cor.

Os caminhos de cor que ndo serao recortados ou dobrados sdo
desabilitados clicando na caixa de sele¢do ao lado da cor.

Para designar uma Condi¢ao ou Tipo de Midia a uma @

Configurar tarefa de corte

F; Aplicar condigées

[D Tudo @ Por cor

Cama

Condicio

7@ roe 63190
D@ ros 1400
™ @ ros1010.255)
| @ ros 2139255

Condigao N° 1
Condigao N® 2
(Como cortador)

(Como cortador)

Camada

Configurar tarefa de corte X

1. Siga os passos de 1 a 3 acima

2. Clique em Por Camada, e todas as Camadas do desenho sdo (; Aplicar condigoes

exibidas. =
3.  Clique na coluna Condigao e escolha uma Condigdo ou Tipo de (D Tudo @ Por cor @ :
Midia para designar a cada camada.
4.  Ascamadas que n3o forem ser recortadas ou dobradas ficam [ — —
desabilitadas. Isto é feito clicando na caixa de sele¢do ao lado da ? Condigio N° 1
camada vy Condicio N° 2
E importante que se tenha em mente que a ordem de
empilhamento de cada cor ou camada determinara a Na Pasta Aplicar Condi¢des a Camada de Dobrar
ordem de envio da mesma. Em outras palavras, a cor de esta configurada para o tipo de midia Dobrar e a
® cima ou os objetos da camada de cima serdo os primeiros camada Recortar foi configurada para o tipo de
a serem enviados para a maquina de recorte. midia Recortar
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Na pasta Aplicar CondigGes, a linha verde fica

determinada para a Condigdo 1 que é para

dobrar e a linha vermelha fica determinada para
a Condicdo 2 que é para recortar. As linhas azuis
foram desabilitadas uma vez que nao serdao

enviadas para a maquina de recorte.

Um desenho contendo uma linha de
dobra verde e uma linha de recorte
vermelha
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Recortando um Desenho, continuagao

Configuracoes de corte

Configuracoes de Limpeza

As margens de limpeza sao usadas principalmente quando se estiver recortando vinil [ Bordz de impresszo

autoadesivo. Depois de recortar um desenho, as margens de limpeza facilitam a remocao

das partes ndo utilizadas do vinil recortado. Para acessar as configuracdes para margens de
. . . ~ . ~ . .
limpeza e linhas, clique no botdo da ferramenta Configuracdes de Limpeza. Acolchoamen (A 10.0 > mm

Mostrar borda de impressao ?

Os ajustes para ambas a margem de limpeza e as linhas de limpeza podem ser configurados
assim que o painel Configuracdes de Limpeza se abrir .

Linhas de impressa

Linhas de
A primeira sec¢do é onde a margem de limpeza pode ser habilitada e o tamanho da margem impressio Off v
de limpeza pode ser determinado. A segunda sec¢do é onde as linhas de limpeza podem ser
incluidas (Ver O gue sdo margens de limpeza e linhas de limpeza). Off

Margem de Limpeza W d. N
. A caixa de selegao Exibir Margem de Limpeza exibird a margem de ' e e lng

limpeza ou desligard a margem de limpeza. Vertical

. O preenchimento é a distancia entre o trabalho e a margem
de limpeza. "/t C an be | S HSV
. . Preenchimento I
Linhas de Limpeza ({3 '
].‘_‘ urn.

. Horizontal adicionara linhas de limpeza adicionais entre os caracteres =
qguando as linhas de texto tiverem orientac¢do vertical, linhas de texto ou
objetos.

. Vertical adicionara linhas de limpeza adicionais entre os caracteres, linhas

de texto (quando as linhas de texto tiverem orientagao vertical) ou objetos. Margens de Iimpeza versus linhas de Iimpeza?
. H/V adicionard ambas as linhas de limpeza horizontais e verticais entre as linhas de texto,
caracteres ou objetos. Uma margem de limpeza é um retangulo que margeia o trabalho.
O tamanho é determinado pelo preenchimento, que é o espago
. Recorrente adicionara linhas de limpeza horizontais com linhas verticais entre cada caractere determinado entre o trabalho e a margem.

ou objeto. As linhas verticais se prolongam somente entre as linhas horizontais.
As linhas de limpeza sao as linhas de recorte dentro da margem

As margens e linhas de limpeza, uma vez criadas, se ajustardao conforme o desenho for de limpeza. As linhas de limpeza, dependendo do seu layout,
reajustado ou redimensionado. ajudam quando se estiver limpando objetos menores ou mais

. . . . . . complicados. Deve ser tomado cuidado: Muitas linhas de limpeza
Se o desenho for girado, a margem de limpeza serd redimensionada para se encaixar no novo

A . . m dificultar a limpeza ainda mais.
angulo apesar das linhas de limpeza poderem desaparecer. Ll et &) [Pl e (ikls
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Recortando um Desenho, continuagao

Separando os Objetos

Separar os objetos dentro de um trabalho ndo é so eficiente, mas diminuira a deformac¢do que poderd ocorrer em trabalhos mais compridos. Quando um
trabalho for comprido e nao estiver separado, poderd ocorrer movimento excessivo da midia que aumentara o tempo de recorte e causara uma possivel
deformacgdo. O Graphtec Studio fornece opg¢des que separarao o objeto automaticamente antes de enviar o trabalho para a maquina de recorte.

Clicando no botdo Configurar Trabalho de Recorte, a Separagao fica localizada dentro do painel lateral Configurar Trabalho de Recorte. A primeira se¢do
organizara o trabalho para que os objetos sejam separados pela condicdo para a qual sdo designados’. Por exemplo,se forem designadas para uma mesma
condicdo duas camadas ou cores de linhas, estes objetos serdo recortados em sequéncia um depois do outro. Esta operacao evita que a maquina de recorte
alterne entre condi¢des sem necessidade.

Separagdo por Camadas separara por Camadas:

] Sem Separagao separard as camadas da maneira que estdo relacionadas no painel Configurar tarefa de corte
APLICAR CONDICOES. Usar esta configuragdo quando n3o forem designadas
condig¢Bes para camadas ou cores ' .

) Aplicar condigdes
o Agrupar Camadas Pela Condigao separard as camadas ou cores designadas para a
mesma condi¢do para que se recortem juntas, em sucessao. B Configurar Telhadura

Separagdo por Linha de Recorte separara por objeto. ¥) Ordenagio

o Sem Separacgao enviara os objetos para a maquina de recorte da maneira que
estiverem empilhados no desenho. Os objetos por cima serdo recortados primeiros

]

e 0s objetos de baixo serdo recortados por ultimo. ™ Nzin ordenar

o Maximizar Velocidade separa os objetos de forma que o objeto a ser recortado em O Aerupar camadas por condicio
seguida seja o objeto que estiver mais perto da posi¢ao atual da [amina. Usar esta
configuragdo para maximizar a velocidade de recorte. Crdenar corte de linhz

o Minimizar Movimento de Roletes separa os objetos de forma que estes sejam ™ Mo ordenar

recortados na mesma ordem em que estdo distribuidos no trabalho. Os objetos
que estiverem mais perto da seta serdo recortados primeiro. Este método é a _
configuracdo recomendada por padrdo e minimizara a movimentacdo da midia. Minimizar o movimento do rolo

0 Maximizar velozidade

o Separar Contornos Internos Primeiro separard as linhas de recorte de forma que
estas sejam recortadas primeiro quando o trabalho for enviado para a maquina de
recorte

g Qrdenar contarnos internos primeiro

) Avancado

A Separacdo por Camada e a Separacao por Cor podem funcionar juntas. Por exemplo )
oAgrupar Camada por Condicdo pode ser selecionado e fazer com que os objetos sejam ») Cépias

separados por dentro para maximizar a velocidade.

* Isso ndo incluiria os Tipos de Midia uma vez que estes utilizam uma configuragdo de condigcdo auxiliar.
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Recortando um Desenho, continuagao

Trabalhos de Mosaico ZE

Mosaico é uma operacdo que é necessdria quando vocé planejar recortar um trabalho maior do que a maquina de recorte que vocé estiver
usando. O painel de configura¢cdes de Mosaico permitirdo que vocé "faca um mosaico" no seu trabalho. Em outras palavras, o trabalho serd
dividido em secdes ou mosaicos separados. Cada mosaico sera recortado como um trabalho individual. No diagrama abaixo, o lado esquerdo
mostra um trabalho grande com um padrao de mosaico aplicado ao mesmo no Graphtec Studio. Do lado direito fica uma ilustracdo do resultado
final, com os dois mosaicos recortados separadamente.

G raphtec Grap)htec
- Studio Stu/dio

Padrao de mosaico O resultado final mostra os dois
aplicado na Area de Pré- arquivos como dois trabalho de
Visualizagao recorte separados.
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Recortando um Desenho, continuagao

Ajustando o Padrao ou Grade de Mosaico

Quando o desenho estiver pronto para ser recortado, se este for maior do que a pdgina de Pré-Visualizacao
de Recorte, esta fard automaticamente um mosaico do desenho do trabalho. O mosaico ndo é mostrado
até que seja ativada a opgdo Mostrar Mosaico. Assim que estiverem ativadas, as opgdes de mosaico serdo
mostradas na barra lateral e um padrado de mosaico se sobrepora ao desenho do trabalho. O padrio pode
entdo ser ajustado para se adequar ao tipo de desenho do trabalho. Segue abaixo uma descricdo de como
cada opcdo afetard o padrao de mosaico.

. Conforme mencionado acima, Mostrar Mosaico determina se o desenho do trabalho sera dividido em

mosaico ou ndo. Uma vez que estiver ativada, a Area de Pré-Visualizagdo mostrard um padrio de como serd
feito o mosaico do desenho do trabalho. Cada mosaico é numerado, indicando a ordem na qual os mosaicos

serdo recortados.

Ho - . - . .

 Fhis i anedaJob}

o .. - .. - ..

Sobreposu;ao de padrao de mosaico. Cada mosaico é numerado mdlcando a
ordem na qual os mosaicos serao recortados.

Configurar Posi¢cdao e Tamanho

o Origem X e Origem Y posicionardo a origem do padrao de mosaico (que é o canto inferior esquerdo) nas
coordenadas x e y. As coordenadas ficam baseadas sobre o canto inferior esquerdo da Pagina de Midia.

. Largura e Altura mostrardo o tamanho do padrdo de mosaico que sera redimensionado a partir do seu canto
inferior esquerdo.

o A caixa de selegao Manter Aspecto assegurard que o padrdo de mosaico permaneca proporcional a medida
em que é redimensionado.

Configurar uma Grade Regular

o Automatica configurara automaticamente o padrdo de grade de acordo com o tamanho de midia que tiver
sido escolhido para a maquina de recorte. Quando o Automatico estiver selecionado

° Personalizado permitird que os mosaicos sejam configurados para um padrdo personalizado.

o Grade Regular configurara todos os mosaicos uniformemente. Quando esta opgdo estiver selecionada, sdo
reveladas quatro opgdes: Largura da Célula, Altura da Célula, # Quantidade de Colunas # e Quantidade de
Linhas.
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Recortando um Desenho, continuagao

Sobreposicoes

Os valores de Sobreposi¢ao especificam a quantidade de sobreposi¢dao entre as linhas e
colunas de mosaicos. Ao se sobreporem os mosaicos sobre os mosaicos contiguos, vocé
pode eliminar todas as aberturas que ocorrem devido aos problemas ambientais tais como

o clima.

e  Os valores Direita, Em baixo, Esquerda, e Em cima configurardo a quantidade de

sobreposi¢ao entre 0s mosaicos.

e O Simétrico assegurara que a Direita e a Esquerda terdo o mesmo tamanho e que o
lado de cima e o de baixo sejam redimensionados juntos

Ver a segao sobre Sobrepondo Mosaicos.

Outras Opg¢oes

Mostrar Dimensoes exibird as dimensoes dos mosaicos.

Movendo um Padrao de Mosaico

Os padrdes podem ser reposicionados clicando no Ponto de Controle de Posi¢ao que fica localizado no canto superior
esquerdo do padrdo de mosaico. O padrdo também pode ser reposicionado utilizando as configuracdes do painel lateral”.

Para mover um padrao usando o Ponto de Controle de Posicao:

1. Clique, segure e arraste no ponto de controle de posicao.

2. Leve-o até o seu novo local.

3. Solte o mouse.

As configuragdes do painel lateral podem ser usadas para mover o padrao com maior exatidao.
A Origem X é para mover o padrdao no sentido horizontal e a Origem Y é para mover o padrao no
sentido vertical. Estes valores sdo absolutos e comecam a parti5r do canto inferior esquerdo da
pagina de midia. Conforme o valor da Origem X é aumentado, o padrao se move para a esquerda.
Conforme o valor diminui, o padrdo se move para a direita. Quando a Origem Y é aumentada, o
padrao se move na dire¢ao para cima. Conforme o valor é diminuido, o padrdo se move no sentido oigemvy K o0 |3mm

para baixo.

*
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O padréo ndo pode ser movido quando a grade estiver configurada para automdtico.

Direita & 0.0 : M

Final da -

pagina & 0.9 > mm

Esquerda & 0.0 : mm

Alto A 00 2 mm

Simetrica J

Muastrar dimensdes 3
Ponto de
Controle

de
Posicdo
II'Telhzu:lura X

f Telnzdura
Exibir Mosaico J

Origem X l{ 0.0 : mm

Largura m 10.0 : mm

Altura { 00 = om

Valores de origem no painel lateral para mover o
padrao de mosaicos.
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Recortando um Desenho, continuagao

Redimensionando o Padrao de Mosaico

Os padroes podem ser redimensionados clicando nos pontos de controle dos cantos, ou
digitando a largura e a altura utilizando as configura¢des do painel lateral.

Para redimensionar um padrao usando os Pontos de Controle:
1. Clique, segure e arraste um dos pontos de controle dos cantos.

2. Assim que o tamanho desejado for alcancado solte o botdo do mouse”.

Para redimensionar um padrao usando valores,
1. Digite o tamanho do padrdo quanto a largua e a altura.

2. Aperte ENTER depois de inserir um valor.

*  Observe que os pontos de controle vermelhos podem ser usados para redimensionar o padréo
no sentido horizontal ou vertical embora a sua finalidade principal seja reposicionar as linhas de
mosaico.

Desabilitando Mosaicos Individuais dentro de um Padrao

Os mosaicos individuais podem ser “desligados” nos casos onde certos mosaicos nao
necessitem ser recortados. Quando um mosaico estiver “ligado” ou habilitado, este tera
o preenchimento azul transparente e sera recortado quando o trabalho for enviado para
a maquina de recorte. Quando um mosaico estiver desabilitado este ficara totalmente
transparente e ndo serd enviado para a maquina de recorte.

Para desabilitar um mosaico, se assegure de que esteja selecionado e depois clique
apenas sobre o mosaico para desabilitar o mesmo. Assim que estive desabilitado este
ficara transparente.

Para habilitar um mosaico, clique sobre o mosaico de novo e este ficara de uma cor azul
claro.
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Configurar posicio e extensio

Crigem X & 5.0 : mm
Crigem Y & 5.0 : mm
Largura (A 250.0 : mm
Altura & 150.0 : mm

valores do painel lateral para redimensionar um padrdo de mosaico

Os Pontos de Controle dos Cantos

servem para redimensionar o
padrdo de mosaico

@ F -~ | Clicar em um mosaico alternara entre
il desabilitar ou habilitar o mosaico.
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Cutting a Design, continued

Recortando uma Parte de um Desenho
Os mosaicos podem ser usados para recortar partes do desenho. Por exemplo, se uma letra de uma
placa tiver que ser recortada, o padrao de mosaico podera ser desenhado em volta daquela letra.

Passos:

1.  Clique em Criar Mosaico @o

o]
2. Clique, mantenha apertado e arraste o mouse e desenhe o padrdo de mosaico em volta do o
objeto que deve ser recortado de novo. Por padrao este exibirad dois mosaicos.
3. No painel lateral Mosaico, clique em Grade Regular. Isto mudara as opg¢des de baixo dele
para Largura da Célula, Altura da Célula, Linhas e Colunas,
(o]

Agora quando o Trabalho for enviado para a maquina de recorte, esta recortara apenas os objetos
dentro do mosaico Unico.

Usando o recurso de mosaico,

Redimensionando Mosaicos Individuais esta Unica letra poderia ser recortada novamente.

Existem vezes nas quais uma linha de mosaico pode ter ficado posicionada bem = =4
em cima de uma letra ou de um objeto. Quando isto acontecer, o Graphtec Studio ™ »
dividirad a letra de forma que parte desta ficara em um painel e a outra parte ficard no \
painel seguinte. Em certos casos, isto poderd ser indesejavel. Isto pode ser corrigido
utilizando os pontos de controle vermelhos para reposicionar as linhas de mosaico. : Pontos de
. . . controle
Para redimensionar mosaicos:
vermelhos
1. Paire com o mouse sobre os pontos de controle vermelhos. —
2. Cligue, segure e arraste o ponto de controle vermelho para posicionar a linha
de mosaico para alcangar o tamanho de mosaico desejado.”. L -
~ {4} :::=|<:::
3. Solte o bot3o do mouse. o
Quando estiver posicionando a linha de mosaico no seu local novo se assegure de Aqui a linha de mosaico Aqui a mesma linha de
que o tamanho do mosaico n&o seja maior do que a largura da érea de recorte dasua € €olocada porpadrdo  mosaico foi colocada entre as
méquina de recorte.”, ou de outra forma, uma parte do painel ndo sera recortada. diretamente s°b"? letras, o que é mais desejavel.
uma letra, o que é
indesejavel.

* Conforme mencionado anteriormente, isto pode redimensionar o padrdo de mosaico também.
** Geralmente isto pode ser feito apertando a tecla ENTER na sua mdquina de recorte
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Recortando um Desenho, continuagao

Fazendo Mosaicos dentro de Mosaicos

Se vocé precisar dividir o trabalho em mais mosaicos, isto pode ser
feito desenhando linhas de mosaico novas para dividir mosaicos.

Dividir os mosaicos é uma questao de desenhar linhas novas dentro
dos mosaicos. Assim que as linhas tiverem sido desenhadas elas
podem ser movidas ou ajustadas.

Passos para Dividir Mosaicos

1. Paire com o seu mouse sobre a borda do padrao de mosaico. O cursor
do mouse mudara para um sinal de mais e uma seta.

2. Cligue, mantenha e arraste o mouse e uma linha vermelha r.

. , - +
comecara a ser desenhada através do padrao.

3.  Arraste o mouse para ua linha de mosaico ou até a borda oposta
do padrdo de mosaico. Quando esta cruza uma linha de mosaico é
adicionado um ponto de controle vermelho.

4, Solte o botdo do mouse.

Conforme a linha vermelha estiver sendo desenhada para dividir
mosaicos, esta poderd ser ampliada para além de outras linhas de
mosaico, criando ainda mais mosaicos.

Os pontos de controle vermelho recém adicionados podem ser usados
para redimensionar os mosaicos.

Quando se inicia a linha a partir de uma linha horizontal do padrao
de mosaico sao geradas linhas verticais. Iniciar a linha a partir de uma
linha vertical gerard linhas horizontais.
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arraste e uma linha
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Quando a linha cruza
uma linha de mosaico é
J adicionado um ponto de
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€aso 0 mosaico nimero 1 é
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O ponto de controle
vermelho pode ser
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]

reposicionado para ajustar o

tamanho do painel

Nesta amostra, o mosaico 1 é dividido em dois mosaicos, criando

uma quantidade total de quatro mosaicos no padrao de mosaico.

Assim que os novos mosaicos forem criados, os mosaicos serao
renumerados.
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Recortando um Desenho, continuagao

Padrao de Mosaico no Modo Grade

Criar mais mosaicos também pode ser conseguido utilizando a opgao Grade Regular. Ao se escolherem estas opg¢des as configuragGes de grade serdo reveladas.
Neste modo, o padrdo de mosaicos faz um padrao de grade simétrico de forma que todos os mosaicos figuem do mesmo tamanho. Estas op¢bes aparecerdo:

o O valor de Largura de Célula afetard a altura de todos os mosaicos no padrdo. Conforme a largura do mosaico muda isto afetara a largura total do
padrdo de mosaico.

o A Altura de Célula afetara a altura de todos os mosaicos. Conforme a altura do mosaico muda isto afetara a altura total do padrdo de mosaico.

o As # Colunas e # Linhas adicionardo mais colunas e linhas, mas manterdao o tamanho do padrao de mosaico sem alteragao. Conforme sao adicionadas
mais colunas e linhas o tamanho de cada mosaico diminui para que a quantidade total de linhas e colunas se encaixe dentro do padrao de mosaico.

Configu

de regu

gr.

™ Automitico

. .
S  E = VR 1 = TEo0 T i 3 = Personalizar
= 0 :

I
(o} Regular grade

Largura da -
célula & 1069 > mm
Altura da s
célula & 20 v mm

]

1

# Colunas ( A 3
M. de linhas ( A 4 -

»

O padrao de grade esta configurado para um padrao de 3 x 4 de mosaicos
de igual tamanho.
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Recortando um Desenho, continuagao

Mosaicos Sobrepostos

Este recurso especifica a quantidade de sobreposicao entre as linhas e colunas de mosaicos. Ao se sobreporem os mosaicos sobre os mosaicos
contiguos, voce pode eliminar todas as aberturas entre os mosaicos quando estiver montando os painéis depois de terem sido recortados. Isto
pode ser crucial quando as for¢as ambientais tais como o calor ou o clima expandem e contraem o material tal como o vinil autoadesivo. Quando
a sobreposicao for criada, esta sera representada por uma barra vermelha nas linhas de mosaico do padrao.

Sobrepor Existem quatro opgBes para controlar a espessura das sobreposicdes:

Direita ﬁ 0.0 » mm Direita prolongara a sobreposicdo para a direita de todos os mosaicos

Final da a 0.0 * mm Abaixo prolongara a sobreposicdo para parte de baixo de todos os painéis

pagina i

Esquerda & 00  m Esquerda prolongara a sobreposicdo para a esquerda de todos os painéis
. Acima prolongara a sobreposicdo para parte de cima de todos os painéis

Alto A 0.0 L mm

Simetrico J

A caixa de opgao Simétrico na parte de baixo da se¢do de sobreposicao fard com que os valores permanegam simétricos. As sobreposi¢cdes de cima e de baixo
sdao mantidas do mesmo tamanho, assim como as sobreposi¢oes da esquerda e da direita. Por exemplo, se o valor de sobreposi¢ao de baixo for mudado para
uma polegada, o valor de cima serd configurado para uma polegada. O mesmo seria verdadeiro para as sobreposi¢ées da esquerda e da direita; na medida

em que uma muda a outra faz o mesmo.

A barra vermelha
representa a
sobreposicdo na linha
de mosaico.

“+ e
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Recortando um Desenho, continuagao

Copiar Matriz

Quando o trabalho estiver pronto para ser enviado, podem ser adicionadas cépias do desenho num padrdo matriz. Assim que for clicado o botdo Copiar Matriz,
as opcoes de Copiar Matriz serdo exibidas no painel lateral e o software mudara a Janela de Pré-Visualizacdo para o modo de Pré-Visualizacdo de Recorte..
Quando estiver no modo de Pré-Visualizacdo de Recorte, a pagina de midia é modificada para o tamanho real que estiver configurado na maquina de recorte
padrao.

A primeira configuragdo é o tipo de matriz, quantas LINHAS e quantas COLUNAS que vocé deseja.

O valor linhas aumentard ou diminuira
as copias no sentido vertical a partir da
- : arte de baixo.
Cépias Matriz X P , o ) )
O valor colunas aumentard ou diminuira ; ) : )
- o : : : @) = ) S
f Copias Matriz as copias no sentido horizontal a partir da P (= P (=)
Linhas ( A B : direita. H’-:E' OI_:J = E
i Limitar a Midia, quando selecionado ‘_L‘—:\' e g— =
R (/_L-. 3 . limitard a quantidade de cépias no gCJL-' 5 gill 5
( [ — sentido horizontal ou vertical ao tamanho o) =) (f@) ;2:9
el da pagina de midia. Assim que tiver i QV_/T oy '\://:L'
Senaracio chegado a beirada da pagina de midia, [@ @
deixard de fazer copias.
Herizontal ( A 25.0 : i , .
) 0 espagamen:co entre as copias ?ode ser L) \8)
Vertical ( A 25.0 - M ajustado. I,-Io.rlzontall afetz.a a dlstatma @ — @j =
entre as copias horizontais e Vertical tﬂj )] i )
afeta a distancia entre as cépias verticais. o — L‘(J_ —
S ST
, \ oS O
, @2 O
Qual é a diferenga entre Copiar a matriz e Replicar? &= ) 2= )
A diferenca entre Copiar Matriz e Replicar é que Replicar fard cépias de objetos individuais enquanto E@ Q\;
gue Copiar Matriz fara cépias do desenho inteiro num padrao de matriz. Replicar é util para criar parte
do desenho. Copiar Matriz ajuda quando se estiver fazendo cépias instantaneas do desenho total e ndo
afetard o desenho.
L ) Janela de Pré-Visualizagdo
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Recortando um Desenho, continuagao

Configurar Trabalho de Recorte

O painel Configurar um Trabalho de Recorte possui cinco configuragdes Uteis no mesmo painel. Estas configuracdes sao basicamente adicionar ou
mudar rapidamente aspectos do trabalho de recorte. Serdo discutidas em detalhes neste capitulo trés das configuracdes: Configurar Mosaico, Corte ]]ﬁ:}g
Cruzado e Avancadas. Quando o painel Trabalho de Recorte se abre, ele muda a Area de Pré-Visualizacdo para o modo Pré-Visualizacdo do Recorte de
forma que o tamanho de midia real que é carregado na mdaquina de recorte seja o Tamanho da Pagina de Midia.

Configurar Mosaicos

Mosaicos é uma operagao que fard mosaicos ou painéis
de um trabalho que for maior do que a area de recorte da
maquina de recorte. Se recomenda voltar a ler a se¢ao

Fl

s

'\-‘. 'h.\l
. . ~ ~ l\..\.'\- '-I- .,lll-
sobre mosaicos antes de usar a configuragdo nesta segao. 7 /
. . , ¥ | Configurar Telhadura
. Todos os Mosaicos quando selecionado, cortara \f"f rd || =
l\..\l.h'\- -'Ill-.

todos os mosaicos. Q‘ Cartar Mosaico

e  Somente Mosaicos Selecionados cortara somente ", F, -~ .
K . K " # Todos os Mosaicos
0s mosaicos listados na caixa. rd "
~ . Ca i (5] i i -

e O valor de Separagdo determina a distancia entre / ~ ® Apenas Mosaicos Selecionaq 1-3

0s mosaicos quando estes sdo recortados. ff f,-f b Separacio [' /_Lt. 250 ~ m

/ r L
&
Corte Cruzado :*'f / \

O recurso de corte cruzado fica ativado quando a maquina

de recorte equipada com este recurso estiver ligada e ~ . Ca
. quip o N & O valor de Separagao determina a distancia w) Cross Cut’
selecionada como a maquina de recorte padrdo usando entre 0s Mosaicos
(Definir como Cortador Padrdo) no painel lateral Maquinas CiEe Sl
de Recorte Conectadas. Q‘ Cross Cut
. A caixa de sele¢do Corte Cruzado habilitard a maquina de recorte cruzado ou néo. Antes da tarefa’ @
J Antes da tarefa iniciara uma ag¢do de recorte cruzado antes do trabalho ser recortado. Linhas e -
. . ; . Moz=aicos & 1 hd
o Cortar o suporte transversalmente seguindo as linhas pré-determinadas. .
3 L 5 . Pas tarefa
o Pés tarefa iniciard uma agdo de recorte cruzado depois do trabalho ser recortado.
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Recortando um Desenho, continuagao

Configura¢oes Avanc¢adas

A secdo de Avancadas do painel lateral Configurar Trabalho de Recorte possui
configuragdes para o que fazer depois que uma camada, mosaico ou um trabalho tiver sido
concluido.

Depois de cortar uma camada

Apos

Continuar imediatamente continuara a enviar o trabalho com a maior velocidade de
transmissao de dados que for possivel sem pausar.

Esperar que o cortador fique pronto segurara o envio do trabalho para a maquina de
recorte até que esta fique pronta. Retomara o envio do trabalho uma vez que a maquina de
recorte esteja no modo PRONTA.

Cortar um Mosaico

Continuar imediatamente continuara a enviar o trabalho com a maior velocidade de
transferéncia que for possivel, sem levar em conta se a maquina de recorte estiver ocupada
ainda.

Esperar que o cortador fique pronto ndo enviard um trabalho para a maquina de recorte
automaticamente se esta nao estiver no modo PRONTO. Esta retomara o envio do trabalho
uma vez que a maquina de recorte esteja no modo PRONTA de novo.

Pausar segurara o envio da camada seguinte. Aparecera uma mensagem que permitira que
vocé decida quando retomar o recorte.

Apo6s Trabalho de Corte

Alimentar alimentara o trabalho além da sua beirada e reconfigura a origem. Esta
configuracgdo é util se vocé planeja recortar trabalhos diferentes em sequéncia.

Voltar @ origem retornard a maquina de recorte outra vez para o seu ponto de origem.
O recurso de Corte Cruzado (somente na série FC8600) serd desabilitado com esta
configuracao.
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™ Continuar imediatamente
(o] Esperar que o cortador fique pronto
™ Continuar imediatamente

Esperar que o cortador fique pronto
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Voltar 3 crigem

T Alimentar

3

& 0.0 - M

Avanco Adicionar

Enviar Trabalho de Corte Mo Interrompido

—

Auto Consolidar

—

Conerter Acessos para Esbogos

J Cortar borda

—

Cortar por Segmento de Registro

v Copias
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Copias
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Recortando um Desenho, continuagao

Outros

Selecionar Enviar Trabalho de Corte Nao Interrompido para criar todos os trabalhos
de recorte e, em seguida, envia-los para o recortador de uma sé vez. Isto reduz o
tempo de abertura do computador.

Selecionar Auto Consolidar para combinar objetos sobrepostos antes de enviar a
informacdo para a condicao especificada em Aplicar Condi¢des (Tudo, Por Cor, ou
Por Camada).

Selecionar Conerter Acessos para Esbogos para criar e recortar um esboco da largura
da linha. Quando esta opc¢do nao estiver selecionada, o centro da largura da linha é
recortado.

Selecionar Cortar borda para recortar o limite do objeto entre ladrilhos quando se
estiver a proceder a saida de um objeto. Quando esta fun¢ao estiver desligada, o
limite do objeto entre os ladrilhos ndo é recortado.

" Enviar Trabalho de Corte No Interrormpido

—_—

Auto Consolidar

—_—

Conerter Acessos para Esbogos

;{7‘ Cortar borda

—

Cortar por Segmente de Registro

v, Copias

Copias & 1 :

Selecionar Cortar por Segmento de Registro para fazer a varredura de todos as marcas de registro segmentadas para o recorte
segmentado no desenho onde as marcas de registro segmentadas sdo colocadas. Esta op¢ao confere maior precisdo ao detectar qualquer
curvatura ou inclinagdo em impressdes mais longas. Se essa op¢do nao for selecionada, o recorte segmentado nao se realiza (apenas na

série FC8600).

Copias

Assim que todas as opc¢Oes de recorte tiverem sido configurada antes de enviar o trabalho, esta opcdo pode ser usada para enviar vdrias copias
do trabalho definitivo. Por exemplo, se tiverem sido configuradas as Cépias Matriz de forma que o desenho seja um padrdo de trés linhas e trés
colunas, e a quantidade de copias nesta opc¢ao tiver sido configurada para duas, esta enviara entdo dois conjuntos das nove cépias, ou dezoito

copias no total, pausando brevemente entre os dois conjuntos.
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Imprimir e Cortar.

A aplicacdo de imprimir e recortar é um processo de preparar um desenho para imprimir, e depois recortar a impressao numa maquina de recorte seguindo um
caminho que faz o contorno ao redor da imagem. Este processo pode ser usado para fazer decalques, desenhos de embalagens e outras aplica¢des.

Os passos deste processo, do comecgo ao ﬁm, sao oS seguintes:
. Criar o desenho

. Criar um caminho de recorte ao redor do desenho. Este serd o caminho de recorte
gue a maquina de recorte seguira quando a impressao for recortada.

. Aplicar marcas de registro ao desenho. As marcas de registro sdo as marcas em
forma de L que estdo nos quatro cantos do desenho da imagem e da linha de recorte.
Elas sdo impressas com o desenho e sdo usadas pela maquina de recorte e sdo uma
espécie de sistema de mapeamento para que a maquina de recortes aiba onde
recortar

o Processe o desenho enviando o mesmo primeiramente para a impressora e depois
carregando a impressdo na maquina de recorte e enviando o caminho de recorte.

Criando o Caminho de recorte

Depois que o desenho tiver sido concluido precisara ser criado um caminho de recorte
ao redor do desenho. Para criar o caminho de recorte, a funcdao Compensacgao pode ser
usada para isto.

Para criar um Caminho de Recorte

1. Selecione o desenho completo para criar o caminho de recorte ao redor

2. Clique no botdo Compensacdo. Isto abrirad o painel lateral Compensacao. (Ver
criando uma Compensacao)

3. Ajuste as configuragdes e clique em Aplicar

4. Uma vez que a silhueta do caminho tiver sido criada, clique no botdo Estilo de Linhas
e aumente a espessura da linha. Isto a tornara mais visivel".

5. Clique no botdo Camadas e no seu painel lateral configure o caminho de recorte para
uma camada nova e Renomeie a camada

I|“\IE

1 & Graphics

* Engrossar a linha néo afetard o recorte, serd ainda recortada uma sé linha.
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Imprimir e Cortar, continuagao

Marcas de Registro
Assim que o desenho tiver sido terminado, e a silhueta tiver sido criada, o trabalho podera ter as marcas de registro aplicadas ao mesmo.

Como mencionado anteriormente, as marcas de registro sdo pequenos colchetes em forma de "L" ao redor do desenho inteiro. As marcas ajudam a maquina
de recorte a mapear onde a linha de contorno deve ser recortada. Sem elas, a linha de recorte para fazer o decalque nao seria cortada com exatidao.

O Graphtec Studio fornece um recurso especial para criar marcas de registro automaticamente. Ela fornece varios tipos de padr&es de marcas de registro que
podem ser usadas para diversas finalidades:

. As marcas de registro Graphtec TIPO 1 tém os seus | . ]

cantos apontados para dentro
S —— AWESOME AWESOME

seus cantos apontados para fora. As marcas de €Slgﬂ f'ﬂ)VthS eszgﬂ raﬁhzcs
registro do Tipo 2 sdo as que sdo usadas mais B ’ N
fre i | B

guentemente uma vez que fornecem mais
espaco para o seu desenho. Marcas de Registro do Tipo 1 Marcas de Registro do Tipo 1

Marcas de Registro Segmentadas para Melhor Exatidao

r A
Estes tipos de marcas "Segmentadas" s3o para trabalhos mais compridos onde possa ter ocorrido deformaco da A%%;m A%%gm
midia durante a impressao. Para evitar isto, as marcas de registro segmentadas colocardo automaticamente marcas
de registro ndo somente nos cantos mas nos lados também, tanto no sentido vertical como no horizontal. Quando o "Avﬁ%,%%m A'E%«%fsm*
sensor de marcas de registro escanear este padrdao de marcas de registro, este podera detectar e ajustar o caminho A'E%%%s A%g‘%;m
de recorte a qualquer arqueamento ou deformacdo da impressao. Portanto, as marcas de registro segmentadas dao F ! 1

maior exatiddo nas impressdes mais compridas. A E A E.
AVESUS. ANES S

Existem duas opgdes para as marcas de registro segmentadas: B
O Segmento H e o Segmento V. Ambas podem usar um Am%a%m A%%n;m
padrao do Tipo 1 ou do Tipo 2. AWESOM E FA%%% A%%sﬁs-l

o O Segmento H colocard marcas de registro ao longo do ZSZ
sentido horizontal (conforme mostrado no exemplo) e gﬂ

Grdphics. || awesome,, awesome,..
geralmente sdo usadas para desenhos que sdo mais largos. || _ _| A E A E

o O Segmento V colocara marcas de registro ao longo Segmento H que coloca as marcas de registro F %%VM’ %%W-I

do sentido vertical (conforme mostrado no exemplo) e segmentadas no sentido horizontal A@% A%%E’ﬁ

a a i L ‘ o

geralmente sdo usadas para desenhos que sdao mais altos.

Marcas de registro para trabalhos menores Segmento V que coloca as marcas de

Os desenhos menores ndo precisam necessariamente de quatro ou mais marcas de registro e assim sao fornecidos registro segmentadas no sentido vertical
padrdes que terdao uma quantidade minima de marcas de registro de trés ou até duas, encurtando o tempo de

processamento.
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Imprimir e Cortar, continuagao

Aplicando as marcas de Registro.
Para aplicar marcas de registro a um desenho: fl:ll;uwarcas. Tipo 1

1. Primeiro clique no botao das marcas de registro. :I:I:4Marcas. Tipo 2

2. Clique no tipo de padrdo de marca de registro necessdrio para o desenho. Os distintos padrdes foram discutidos na & seqmento-H Tipo 1
pagina anterior. T

) L
N ~ . . 410Fs -V Ti 1
Para desligar o padrao de marca de registro, clique em DESLIGAR. A omenteriiipos

rTa
O Segmento H Tipo 2
Lad

ro=
F O 4 Segmento-V Tipo 2
[ - )

O _ 2 Marcas, Tipo 1
ar

D.I 2 Marcas, Tipo 2

L r

[0 3 Marcas, Tipo 1

a4
e

D_I 3 Marcas, Tipo 2

| r

J

Para LIGAR as marcas de registro

selecionando o estilo de marca
de registro.

Observacao sobre o uso do Padrao de Marcas de Registro “2 Marcas” ou “3 Marcas”
' Quando usar o padrdo de marcas de registro “2 Marcas” ou “3 Marcas”, observe o ponto seguinte.

o Se o tamanho da midia especificado na pdagina de design exceder a largura do papel montavel da plotter, o padrdo de marcas de
registro “2 Marcas” ou “3 Marcas” nao pode ser especificado.

Nesse caso, use o padrdao de marcas de registro “4 Marcas, Tipo 1” ou “4 Marcas, Tipo 2”.

Exemplos CE6000-40 : 484mm(19inch) FC8600-60 : 770mm(30.3inch)
CE6000-60 : 712mm(28inch) FC8600-75 : 920mm(36.2inch)
CE6000-120 : 1346mm(52inch) FC8600-100 : 1224mm(48.1inch)
FC8600-130 : 1529mm(60.1inch)
K FC8600-160 : 1850mm(72.8inch)

~
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Imprimir e Cortar, continuagao

Ajustando as Marcas de Registro.

Assim que as marcas de registro tiverem sido criadas, a sua colocagdo pode ser ajustada. O painel lateral Marcas de Registro exibira varias configuracdes para
fazer isto.

. Tamanho do Passo é usado somente se forem usadas as marcas de registro segmentadas. Este define a distancia entre as marcas de registro intermediarias.

. Tamanho define o tamanho das marcas de registro. A regra geral quando se estiver dimensionando as marcas de registro é a de que quanto maior for o desenho,
maiores serdao as marcas de registro.

o Espessura define a espessura da linha das marcas de registro. A regra geral para a grossura é a mesma que para o Tamanho. Quanto maior for o desenho, mais grossas
serdo as marcas de registro. O tipo de midia pode ser um fator determinante da espessura. Se o sensor estiver tendo dificuldades com uma marca de registro mais fina,
siga adiante e aumente a espessura.

Configuragoes de Posigao. | Marcas de registro X
o Relativa ao TRABALHO fara com que as marcas de registro se ajustem em relagdo ao desenho ou trabalho usando as e
configura¢des Superior, Inferior, Esquerda e Direita. Estilo "0 segmento H Tipo 2 v
o Relativa a MiDIA fard com que as marcas de registro se ajustem em relacdo ao tamanho da pagina de midia usando as Stepsize 1000 | 3 mm

configuracgGes Superior, Inferior, Esquerda e Direita.

Comprimentol z 15.0 : mm

° Esquerda ajustard as marcas de registro mais a esquerda para a direita ou esquerda com base na configuracdo Relativa ao
Trabalho ou Relativa & Midia. Grossa 4 03 J»mm
o Inferior ajustara as marcas de registro mais abaixo para cima ou para baixo com base na configuracdo Relativa ao Trabalho ou

Relati rta
P . v
elativa a Ih‘r_.'rarefa

Esquerda’ l I 50.0 : mm

Relativa a Midia.

o Direita ajustard as marcas de registro mais a direita para a direita ou esquerda com base na configuracdo Relativa ao Trabalho ou

- ‘ e Parte inferior l I 50.0 :mm
Relativa a Midia.
Direita ( I 500 |3 mm
. Superior ajustara as marcas de registro mais acima para cima ou para baixo com base na configuragdo Relativa ao Trabalho ou -~ LT w0 5

Relativa a Midia.

Painel lateral de Marca de
Registro
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Imprimir e Recortar, continuacao

Processando o Desenho

Existem trés passos para processar o desenho para enviar: (1) Enviar o desenho para a impressora sem o caminho de recorte, (2) Carregar a impressdo na
magquina de recorte, e (3) Enviar o caminho de recorte do software para a maquina de recorte. Cada passo vai explicado abaixo em detalhes.
Enviando o Desenho para a Impressora

A primeira coisa a lembrar nesta parte do processo &, a ndo ser que voceé precise que o caminho de recorte seja impresso, de se assegurar de que o
|§ mesmo esteja desligado (Ver Designando CondicBes e Pré-Configuraces de Midia). Em seguida, envie o desenho para a impressora clicando no botdo
Imprimir ou clicando no menu suspenso Arquivo e selecionando Imprimir. Isto enviard ambos o desenho e as marcas de registro.

Carregando a Impressao na Maquina de Recorte

Depois que a impressora terminar de imprimir o desenho, pegue a impressdo e coloque-a na maquina de recorte. Quando estiver carregando a impressao,
tenha certeza de que a orientacdo esteja certa. Isto é feito facilmente consultando a area de Pré-Visualizacdo e obtendo a orientacdo pelo uso da Seta de
Direcdo. Lembre-se, esta é a seta que indica qual a beirada que entrara primeiro.

Enviando o Caminho de Recorte para a Maquina de Recorte. Configurar tarefa de corte
—_— (; Aplicar condigoes
533 1. Clique no botdo Configurar Trabalho de Recorte ou clique no menu suspenso Maquina de Recorte e
selecione Configurar Trabalho de Recorte. Isto abrira a opgdo Configurar Trabalho de Recorte no painel [D Tudo @ Por cor @ Por camada
lateral. :
Camnada Condigao
2. Se ocaminho de recorte tiver sido colocado numa camada, desligue todas as outras camadas com excecdo daquela ‘- . RGE (244,0,0) iCoiso coriadin
com o caminho de recorte. —
. RGB (140,140,140} (Como cortador)
3. Se o caminho de recorte tiver uma cor exclusiva, desligue todas as outras cores com exce¢do da cor que o caminho de . i
recorte estiver usando @ ros (196,196,19) (Como cortador)
L -
. . _ . " RGB (10,10,255) (Como cortador)
4. Designe a cor ou a camada do caminho de recorte para uma condigado de recorte ou para um tipo de midia. . R
) . . _ _ L . 7@ ro 25543.43) Condigio N° 3
5.  Abrir as opgOes de Maquinas de Recorte no painel lateral clicando no botdo Painel da Maquina de Recorte.
6. Envie o trabalho clicando no menu suspenso da Maquina de Recorte, selecione Enviar Trabalho de Recorte e depois () Gonfigurar Telhadura

escolha a maquina de recorte para a qual o trabalho serd enviado. . g
() Gross Gut

A maquina de recorte comegard a escanear todas as marcas e depois recortara o caminho do desenho. e s
() Ordenacgio

; 1.3 Configure a cor ou camada do caminho de
D€Slgﬂ & Graphlcs recorte para a condi¢ao ou tipo de midia.
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Configurando as preferéncias

A janela de preferéncias é onde as op¢Oes sdo configuradas para definir como o Graphic Studio operara. Isso

inclui configuracdes comuns tais como a linguagem ou unidades de medida com que vocé gostaria de trabalhar.

Este capitulo cobre o que elas sdo, para que sdo usadas, embora muitos delas sejam ébvias. As preferéncias sao
configuradas clicando no Menu suspenso de arquivo e clicando em Preferéncias. Isso abrira a janela de Preferéncias.

As opcoes de preferéncia estdo agrupadas no lado esquerdo da janela. Clicando em qualquer um dos grupos de
opc¢Ges vocé vera as configuracdes para aquele grupo.

Mostrar

. Suavizagdo é a quantidade de fungGes antialias aplicadas ao gréfico. Quanto melhor for o antisserrilhamento, e a
Amostra 8 é a melhor, melhor sera o grafico. Porém, o redesenho do grafico é mais lento.

° Extensdo de Botdo determina o tamanho do icone da ferramenta.

. Animagao determina a velocidade da animacdo do programa. Muitas operacdes como desfazer, refazer, zoom, etc,,
sdo exibidas como animacdes.

. A qualidade da curva ajusta o display da curva. Quanto maior for o
ndmero, mais suave € a curva apresentada. Preferéncias /

Geral

Importar opghes

Edicdo

Medidas

Saida

Selecdo

Selecao de Ferramenta

Cortadores

Avancadas

Definigdes de preferéncias
sdo agrupadas.

Mostrar

() Desativada

() Amostra 2

() Amostra 4

) Amostra 6

Selecao de Ferramenta F | Amostra 8

(Cortadores (reinicizlizacio necessana)
[Avancadas Extensio de Botio
o

| 1 | | | |
Pequeno Grande

Animacao
o
| | |

1 1 1
Rapida Lenta

o

| T T A O A B A |
1

Suavizacio Qualidade da Curva

12

(reiniciatizagio necessiria)

(

Cancelar

J

[

OK

Janela e configuragoes

Manual do Usudrio do Graphtec Studio

86



Configurando as preferéncias - continuagao

-
Preferéncias

Edicao
g — P
Mostrar Edicdo
Essas configuracOes de preferéncias permitem a configuracao de
varios padrdes de caracteristicas de edic3o: Geral Mostiar Alcas e Contiele Bezier pare
I . . (Z) Todos os pontos
mportar opgoes ~
e Mostrar Algas de Controle de Bézier para determina se as Meas @/ Somente os pontos selecionados
algas de controle Bezier serdo mostradas para todos os pontos, Saida flo tarSublrar e subtairforos
. ) @ Converter linhas grossas em poligonos
ou somente para os pontos selecionados de um objeto. (Ver Selecéo © Manter finhas grossas como linkas
Trabalhando com Curvas) Seleéo de Ferramenta
Ao Usar a Borracha e a Faca
Cortadores - .
. . . . ©) Converter linh li
e Ao Usar Subtrair e Subtrair Todos define como as linhas espessas F— - onvenermes gresses S peTgones
: @ Manter linhas grossas como linhas

de um objeto serdo manejadas, se serdo convertidas em um
poligono ou mantidas como linhas espessas. (Ver Modificando os
Objetos)

° Ao Usar a Borracha e a Faca também determina como as linhas
espessas de um objeto serdo manejadas, se serdo convertidas em

um poligono ou mantidas como linhas espessas. (Ver as se¢bes [ Cancelar | |
Ferramenta Borracha e/ou Ferramenta Faca) L
Preferéncias
'
G e ra I 'Mos.trar Geral
Edicao
. . . a Idioma Verificar atualizagbes
o Linguagem determina a linguagem em que vocé prefere que o [ @ Sompre
programa trabalhe. Importar opedes — © Dieriamente
Medidas _
ope . ~ .. . . ~ . &S | it
e  Verificar atualizagbes especifica o intervalo em que as informagdes i Portugués : Nema”a e
_ () Munca
de atualizacdo s3o verificadas na ativacdo do software. Setecio i
O Va|OI’ padr50 é Sempre Selegdo de Ferramenta =0
Italiano
. ~ , . ~ ~ Cortadores Confi des de P
e  Configuragbes de Proxy é a configuracdo para conexdo de R Francais _°; 'g”t_m:e; o
Y i) Uesativada
navegador dg Inlternet' . Espanolv @ Detectar autoaticamente
O valor padrdo é Detectar automaticamente. Pycacui ) Definido pelo Usudrio
Deutsch
oy Enderego IP
Porta
[ Cancelar ] £
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Configurando as preferéncias - continuagao

Importar opgoes

Essas configuragbes de preferéncias determinam como o Graphtec Studio
importa os formatos de arquivos graficos para a Area de Desenho. Cada
formato tem as mesmas configuragdes:

o Posicdo do Documento determina onde colocar o desenho do arquivo na
Pagina de Midia da Area de Pré-Visualizagdo.

e  Transformar linhas brancas em pretas determina se serdo mostrados
contornos pretos em quaisquer objetos brancos ou transparentes sendo
importados para o Graphtec Studio.

° Renuir linhas em polilinhas toma as formas construidas a partir de
muitos contornos separados, com extremidades que se tocam, e as
converte em um contorno Unico continuo. Isso elimina a necessidade
de elevagdo e abaixamento da lamina de corte, o que ocorreria se os
segmentos estivessem separados.

Medidas

Essas configuragdes de preferéncias definem as Unidade de
Comprimento a serem usadas no Graphtec Studio, tais como polegadas
ou métrica.

Saida

Essa configuragdo de preferéncia determina a resolugao do desenho
quando ele é enviado para a impressora.

Selecao
Essa preferéncia contém configura¢des que fazem parte da selecao de
objetos:

° Ao Selecionar e Arrastar determina como as formas e objetos sdo
selecionados ao desenhar em torno dos mesmos, quer as formas sejam
selecionadas quando a caixa as toca, ou quando a caixa as circunda.

° Quando Varias Formas Selecionadas determina se uma caixa
delimitadora é usada para todos os objetos selecionados, ou se multiplas
caixas delimitadoras sdo usadas para cada objeto selecionado.
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-
Preferéncias

P

-
Mostrar
Edigio

Geral

Medidas

Saida

Selecio

Selecdo de Ferramenta

Cortadores

Avancadas

Importar opgdes

Quando importar GSD

@ As-is () Centrado () Encaixar na pagina

[T Transformar linhas brancas em pretas

Reunir linhas em polilinhas

Quando importar DXF

) As-is () Centrado @ Encaixar na pagina

[#] Transformar linhas brancas em pretas
Reunir linhas em polilinhas

Quando importar SVG

@ As-is () Centrado () Encaixar na pagina

[] Transformar linhas brancas em pretas

[ Reunir linhas em polilinhas

[ Cancelar ] i QK |
L
- 5
Preferéncias
' 4
- =
Mostrar SE'EEED
Edigao
Ao Selecionar e Arrastar
Geral ~
() Selecionar formas anexas a caixa de arraste
Importar opcoes _ i . .
@) Selecionar formas inclusas na caixa de arraste
Medidas
Saida Quando Virias Formas Selecionadas
@ Uma Caixa Delimitadora
Selecio de Ferramenta () Muiltiplas Caixas Delimitadoras
Cortadores
Avancadas
[ cancelar | 0K |
A
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Configurando as preferéncias - continuacao

-
Preferéncias

Selecao de Ferramenta 3
{ Mostrar Selecdo de Ferramenta
Essas configuracdes de preferéncias determinam que acdo deve ser Caicio
tomada apds o uso de quatro ferramentas diferentes: Ferramenta Geral :DE Cth|F§
de Criagao de Formas, Ferramenta Mao Livre, Ferramenta Borracha e Importar opedes © Continuar a Desenhar Formas
Ferramenta Faca. ’s“:” Apés Desenhar 3 Mio Livee
®  Escolher a Sele¢do mudara para a ferramenta Selecionar apés o Selecso f:::tli:au:fj;:;hmm Line
uso da ferramenta atual. Por exemplo, apds criar um retangulo, o ermu.mmmgm
software retornara para a ferramenta Selecionar. Cortadores © Escolha a Selegio
Avancadas {©) Continuar usando o apagador

° Continuar a Desenhar mantera a mesma ferramenta, e ndo mudara

Depois de usar a faca

para a ferramenta Selecionar. ® Escolha a Selegio
(©) Continuar usando a faca
Cortadores
Essas configuracdes de preferéncias determinam os tempos e
duracdes em que o Graphtec Studio manterd a conexdo com o [ Concelr | EBR
cortador. L
° N&o auto-liberar conexdes do cortador fara com que o Graphtec preferancias
Studio fique conectado a todos os cortadores até a saida do .
aplicativo, ou até que o usuario desligue manualmente um cortador. [Mostrar Cortadores
. Libere o cortador quando o painel estiver fechado fard com que o E:‘c'a‘o Conexdes de Corte
Graphtec Studio se conecte automaticamente com os cortadores Inj;mmpc_aes © Nio auto-liberar conexdes do cortador
somente quando o painel do cortador estiver aberto, e os desliga Medidas © Libere o cortador quando o painel estiver fechado
automaticamente em outras ocasides (permitindo que outros saida © Libere quando o cortador o esiver em o
aplicativos acessem os cortadores). Selegio [ Escanear contadores n USB
. Libere quando o cortador nao estiver em uso desligara o cortador i
quanto ele ndo estiver sendo usado. Avaneadas

° Escanear cortadores na USB, quando verificados, automaticamente
buscara e fard a conexao aos cortadores Graphtec conectados
através de quaisquer portas USB. Entdo, coletara as informacdes dos
cortadores e as exibird no painel do Cortador Conectado.

[ Cancelar ] [ [o]4
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Configurando as preferéncias - continuagao

Avancadas

Limiar da imagem determina como a placa de video do seu
computador maneja imagens raster no programa. Configuragoes
OpenGL... exibird mais configura¢des para esta opgao.

Restaurar Padroes de Fabrica apagara permanentemente
configuracbes de preferéncias e condicdes, retornando-as ao padrao
de fabrica.

Reindexar Biblioteca reindexara a biblioteca para assegurar a
resolucdo de problemas de corrupcdo ou erros. Se a Biblioteca ndo
estiver carregando corretamente, esta op¢do podera resolver os
problemas.

Zerar Biblioteca removera todas as imagens e pastas da sua
Biblioteca e restaurard as configuracdes originais de instalacdo do
software.

Definir Permissdes de Biblioteca... configurara automaticamente as
permissdes de Biblioteca.
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-

-
Mostrar

Edicio

Geral

Importar opgdes
Medidas

Saida

Selecdo

Selecao de Ferramenta

Cortadores

Avancadas

limiar da imagem
@ Auto (2048)
() 512x512

(0 1024:4024

() 2048:2048

() 40964086

Restaurar Padrées de Fabrica...

Reindexar Biblioteca...

Zerar Biblioteca...

Definir Permissdes da Biblioteca...

[ Configuragdes OpeniGL...

[ Cancelar ] [
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Apéndice A - Padroes de Linha de Recorte

Um padrdo de linha de recorte pode ser selecionado como parte de uma Condicdo ou Tipo de Midia. Um padrao de linha de recorte
pode ser uma linha sélida ou uma linha tracejada. Quando o trabalho for recortado, esta recortara este padrao de linha de recorte
depois. Existe somente uma linha sélida, mas existem varios tipos de linhas tracejadas,
com as diferencas geralmente sendo o comprimento dos tragos, assim como da brecha.
O Padrdo de Linha de Recorte para a FC8600 e para a CE6000 sdo diferentes das outras [ YT

maquinas de recorte. CE5000, FC2250, e a linha FC4500. Devido a importancia de [ Definido pelo usuario v
que fiquem claras as diferencas, a se¢ao abaixo descreve como o Padrao de Linha de
Recorte é utilizado para os distintos modelos: || == 8mm / 0.15mm
Padrdo de Linha de Recorte das FC8600/CE6000 — Smm / 0.20mm
As FC8600 e CE6000 possuem padrdes de linha de recorte ja incorporados de fabrica. A lista de Padrdes de
Linha de Recorte para estes dois dispositivos mostrard como estes padrdes est3o configurados. O primeiro — = 8mm /0.25mm
numero é o trago e o segundo numero é a brecha entre tragos. Como as Op¢des de Padrdes sdo inerentes
a estas maquinas de recorte, elas ndo podem ser modificadas. O que torna estes padrdes diferentes sdo as — ~ 8mm /0.30mm
brechas; a lamina nunca se levanta completamente fora do material, mas cortara com uma forga menor, f
ou o que é chamado de um meio corte. Este tipo de padrdo de linha Padric de nns de cons: Defnido pelo sudo dmm / 0.35mim
tracejada é projetado para recortar completamente através da midia. As o - a
: . ) A R P Definido pelo usuario v — = Bmm f 0. 40mm
brechas (ou o que se chama etiquetas) manterdo os objetos no lugar até — —
gue o trabalho tenha acabado de ser recortado. Extesnao do " * o — - 8mm / 0.45mm
Para editar o padrao de linha definido pelo usuario: sxensa 010 | T mm
. . . . Forca para . = = &mm ; 0.50mm
1. Clique na lista suspensa de Padrdes de Linha. . ( A |2 -
2. Ao ﬁnaIAda I|st§ seIeclone Definida pelo Usudrio. Isto ampliara a lista com Padrio de Linha de Recorte
estas trés configuragdes: . L.
Definido pelo Usudrio i <iid
e Comprimento de Recorte é a parte da linha onde é aplicada a forca e solds
completa, recortando totalmente através da midia.
MNenhum
e  Comprimento Acima sdo os segmentos da linha de recorte onde é usada a For¢a Acima e a forca é \
diminuida. O comprimento acima determina as etiquetas para manter a parte recortada no lugar. Padrdes de Linha de
e AForca Acima é a forca usada quando se estiver recortando o Comprimento Acima. Recorte para a FC8600 e
CE6000

3. Configure o valor para cada configuracdo e aperte Enter.
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Apéndice A - Padroes de Linha de Recorte

CE5000, FC2250, e os Padroes de Linha de Recorte da FC4500.

O Padrao de Linha de Recorte para estas maquinas de recorte Graphtec tera nove Estilos de Linha pré-instalados, e trés
estilos de Usuario. O primeiro estilo é uma linha sdlida, a qual geralmente é o padrao e nao pode ser modificada. Depois
existe uma faixa de padrdes ou estilos de linhas tracejadas, cada um dos quais pode ser editado. Se for necessario, poderao
ser adicionados a lista outros estilos de linhas. As linhas tracejadas para estas maquinas de recorte sao usadas quando as
linhas de recorte precisem ser perfuradas, ou quando se estiver plotando linhas

. Estilo 2
tracejadas. e
. . . S . . Estilo 1
Quando se estiver editando um Estilo, somente a inclinacao pode ser ajustada. Sera e
fornecido um diagrama para ilustrar como a inclinacao afeta a linha. Lembre-se de 5 adicionar trago
gue quando se estiver editando o tipo de linha, este pode ser rotulado com um .
Es Adicionar ponto-traco
nome. . .
| Ed Adicionar dois pontos trago
Para criar um Estilo: Estilo 3 - - .
| e Editar
1. Cligue na lista suspensa. ’
2. Clique com o botdo da direita no Estilo para mudar e selecione Editar, ou paire com o mouse _ Estilo &
sobre o estilo de linha e clique em Editar. = :
] ) o Padroes de Estilo
3. Configure o comprimento da inclinagcdo e aperte Enter.
Para editar um estilo de Usuario:
MovoTragol @ @ =— =— =— =— — — . v

1. Cligue na lista suspensa.

A
2. Clique com o botdo da direita no Estilo para mudar e selecione Editar, ou paire com o mouse Mome N“_"'“Tracﬂl ™
sobre o estilo de linha e clique em Editar. |

3. Configure o comprimento da inclinagcdo e aperte Enter.

. . . . a 20 : mm

Para adicionar uma linha Tracejada nova . (A
1. Clique na lista suspensa. || P (A 20 |y mm
2. Cligue com o botdo direito em qualquer lugar da lista. c fA 20 | 5 mm
3. Escolha uma das trés opc¢des de linhas tracejadas. - Vi
] i Definindo o Estilo de Usuario do padrao

4. Configure os comprimentos A, B e C e aperte Enter.

de Linha de Recorte
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Apéndice B - Formas Fechadas versus Formas Abertas

Os objetos fechados sdo formas que ndo possuem brechas nas linhas e curvas que compdem a forma. Estas formas podem ter preenchimentos.

As formas abertas possuem uma interrup¢ao no caminho da linha que faz a forma. Alguns sdo dbvios e outros, especialmente quando o ponto
de inicio e o ponto de término se encontram, ndo sdo ébvios. A melhor maneira de descobrir se um objeto é uma forma aberta ou fechada é
adicionar um preenchimento.

Se um objeto ndo ficar preenchido, entdo este é uma forma aberta.

Forma fechada Forma Forma fechada

Forma aberta com um

fechada sem com um

preenchimento preenchimento preenchimento
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Apéndice C - Compatibilidade do arquivo

Graphtec Studio pode importar tanto arquivos vetoriais quanto de bitmap criados com um aplicativo diferente.

No arquivo de bitmap, é possivel realizar a operacdo de impressao e recorte e tracar um esboco usando a ferramenta de edicdo de objeto neste
software. Graphtec Studio suporta a importacdo e a insercao dos seguintes formatos de arquivos:

A extensdo é mostrada entre parénteses.

Arquivos vetoriais

Arquivo Graphtec Studio (gstudio)

Arquivo Graphtec ROBO Master (gsd/gst/gsp)
Arquivo DXF (dxf)

Windows Metafile (wmf)

Enhanced Metafile (emf)

Arquivos de bitmap (os contornos (voce usou esboco antes) podem ser rastreados nos arquivos com um asterisco (*).)

Arquivo EPS (eps)* Arquivos suportados em Graphtec Studio Pro @
Arquivo BMP (bmp, did)* e Arquivo Al (ai)

Arquivo TIFF (tif, tiff)* * Arquivo PDF (pdf)

Arquivo PCX (pcx) * e Arquivo SVG (svg)

Arquivo CG4 (cg4)*

Arquivo JPEG (jpg, jpe, jpeg, jfif)*
Arquivo PNG (png)*

Arquivo GIF (gif)*

Arquivo RAS (ras)

Arquivo CIT (cit)

Arquivo RLC (rlc)
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Apéndice C - Compatibilidade do arquivo

Importando um arquivo EPS
Aplicam-se as seguintes restricdes ao importar ou inserir um arquivo EPS.

1. Defini¢cOes de estratificacdo (nao seriao camadas?) ndo podem ser importadas.
Todas as defini¢cOes de estratificacdo (ver acima) sdao importadas com uma estrutura unificada.

2. Os objetos apresentados abaixo podem ser importados, mas ndo podem ser corretamente recortados.
Edita-los usando a ferramenta de edi¢do de objeto no Graphtec Studio.
Se forem enviados dados sem edita-los, o mesmo objeto pode ser recortado vdrias vezes ou, sutilmente, mover-se na area preenchida.

e  Objetos preenchidos com uma gradacao ou padrao
e  Objetos preenchidos usando a fungao de transparéncia

O arquivo EPS retém a informacdo sobre quadros de objeto e de preenchimento.
Por conseguinte, quando estes elementos de informacao sdo enviados para o dispositivo de recorte, a operagao de recorte é realizada
vdrias vezes para um unico objeto.

3. Incorporar fontes no arquivo EPS.
E suportado o Adobe PostScript Nivel 2.
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Atualizacao do Software

Este software verifica automaticamente informacdes sobre atualizagdes ao ser iniciado.
Se a ultima versao lancada for mais recente do que o seu software, serd exibida uma tela com mensagem de atualizacdo.

Atualize o seu software seguindo as instrucées da mensagem.
As informacdes de atualizacdo também podem ser verificadas manualmente.

* Um ambiente que pode se conectar a Internet precisa verificar as informacdes de atualizacdo de software.

Atualizando o Software

1. Atela de mensagem mostrada abaixo é exibida quando o seu 3. Selecione e baixe o software desejado da pagina de download.
software puder ser atualizado para a versdo mais recente. 4. Quando o download for concluido, saia dos aplicativos abertos.
Clique no botao Ir para Pagina de Download. 5. Cligue duas vezes no software baixado para iniciar a instalacdo.
r—".-'erif'icar Atualizagbes |

r
Uma nowva versdo do Graphtec Studic esta 5

dispenivel para download.

GS_VE B A .

Versao Windows Versao Macintosh

6. Quando a instalacdo terminar, a atualizacdo do software estara

concluida.

2. Apagina de download abre a partir do website da Graphtec.
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Atualizacao de Software, continuagao

Verificando Informagdes de Atualizagoes

Para verificar as informacgdes de atualizagcdes do software, selecione Verificar Atualizagdes... a partir do menu Ajuda

Versao Windows Versao Macintosh
Dbjeto | Ajuda | Buscar
- Manual do Usudrio Manual do Usudrio
. @ Site da Graphtec...
- Site da Graphtec... Verificar Atualizagdes...
r Acordo de Licenga...

Acordo de Licenca... :T
Sobre Graphtec Studio...

Preferéncia de Informagdes de Atualizagdes

Vocé pode especificar com que frequéncia as informacdes de atualizacdes devem ser verificadas quando o software se iniciar em Preferéncias.

Versao Windows Preferéncias
. A . . r
Selecione Preferéncias no menu Arquivo. e eral
Edigio
~ . Idioma Verificar atualizacées
Versdo Macintosh o — @ Sempre
Importar opcées R
. A - . . () Diariamente
Selecione Preferéncias a partir do menu do Graphtec Studio. Mesidas e e
. Portugués -
Selecdo de Ferramenta =0
Haliano
Cortadores N Configuracées de Proxy
Avancadas u (@) Desativada
Bpaml_ @ Detectar autoaticamente
Fecas (©) Definide pelo Usugrio
Deutsch
PO Endereco IP
Porta
[ Caneelar | EBE
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