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Acerca de este software

Contrato de licencia de Graphtec Studio

Informacion de derechos de autor

Los derechos de autor de todos los archivos, datos, documentos y otras obras (denominadas
colectivamente aqui como “Software”, distribuidas por GRAPHTEC Corporation) son propiedad
de Aspex Research & Technology Ltd (©2012).

Dichas obras con derechos de autor estan protegidas bajo la ley de derechos de autor ademas
de otras leyes y tratados relacionados con los derechos de propiedad intelectual.

Alcance del uso

(1) Usted puede crear una copia del Software como respaldo.
Sin embargo, la copia debe incluir la misma informacion de derechos de autor y cualquier otra
indicacion de derechos de propiedad presentados en el medio y junto con el Software.

(2) Si un tercero accede a los términos y condiciones del Contrato, sus derechos que surgen del
Contrato pueden asignarse a dicho tercero. En ese caso, usted debera destruir y desechar la
copia de respaldo.

(3) Siempre que el Software se use en una computadora a la vez, el Software puede transferirse
a otra computadora. Aqui, “usar” significa una situacién en la que el Software se ejecuta en la
memoria temporal (RAM) de la computadora o memoria fisica (disco duro) o desde una unidad
de CD-ROM/DVD-ROM.

Prohibiciones

(1) Esta prohibido copiar el Software, excepto para lo descrito en el Contrato.

(2) Usted no puede usar ingenieria inversa, descompilar, desmontar, modificar, alterar o crear
ningun software derivado del Software, incluidos los formatos de archivo de Graphtec Studio,
creado y proporcionado por el Software.

(3) Usted no puede usar, duplicar o distribuir parte del Software que incluya un cédigo fuente,
archivo de ayuda o unidad de cddigo.

(4) Usted no puede crear el Software y distribuir o enviarlo a un tercero, o hacer que pueda
trasmitirse para transmision publica automatica, a menos que cuente con el consentimiento
expreso de GRAPHTEC Corporation.

(5) Esta prohibido usar el Software para usar ingenieria inversa, descompilar o desmontar el
firmware del sistema de hardware con el que el Software se comunica con el propdsito de
imitar o copiar el método usado por el Software para comunicarse con el firmware.

(6) Usted no puede quitar o modificar la informacion de derechos de autor.

(7) Usted no puede modificar el Contrato de licencia o agregar anexos sin consentimiento
escrito de GRAPHTEC Corporation.
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Descargo de responsabilidad

(1) GRAPHTEC Corporation no garantiza el rendimiento o la calidad del Software, archivos y
documentos anexos.

(2) El usuario asume todos los riesgos que surjan del uso del Software. GRAPHTEC Corporation
no asume responsabilidad mas alla del precio original de compra del Software.

(3) GRAPHTEC Corporation o sus proveedores no seran responsables por dafios adicionales
directos o indirectos, incluida cualquier pérdida de ganancias, ahorros u otro dafio fortuito

o consecuente que surja de la instalacién del Software o incompatibilidad con el sistema del
computador o limitacion técnica del software o uso o incapacidad de uso del software o de
cualquier defecto, incluso si GRAPHTEC Corporation esta al tanto de que tales dafios podrian
ocurrir.

(4) GRAPHTEC Corporation no garantiza que: las funciones del Software satisfagan sus
requisitos, el Software sea compatible con el sistema de computadora en la que se usara o que
no hay limitaciones o errores en la operacion del Software.

(5) La seleccidn de este Software con el propdsito de lograr los resultados deseados, la
instalacién y uso del Software y los resultados que produzca son su responsabilidad.
Términos

Esta licencia permanece en vigor hasta su cancelacion. Esta licencia puede ser cancelada al
destruir y desechar el Software y todas las copias de respaldo.

Esta licencia también puede ser cancelada cuando ha incumplido un término o condicién del
Contrato.

En ese caso, usted debera destruir y desechar el Software y todos las copias.

Derechos y restricciones

Todos los derechos y restricciones que no estén especificamente concedidos en este contrato
son reservados en todo el mundo.

Reconocimiento
Al instalar este software, usted reconoce que ha leido este contrato, lo entiende y estd de
acuerdo a estar vinculado por sus Términos y Condiciones.
Una persona que instale este Software también accede que el Contrato es una representacion
completa y exclusiva del acuerdo entre dicho individuo y GRAPHTEC Corporation, que sustituye
toda propuesta, acuerdo previo y consultas orales o escritas hechas entre dicho individuo y
GRAPTHEC Corporation.
Una modificacion al Contrato es invalida si no se proporciona la firma del representante
autorizado de GRAPHTEC Corporation.
Parte de este Sofwtare usa cddigos protegidos por derechos de autor bajo licencia.
Copyright (c) 2001-2010 Icosasoft Software Inc. (www.icosasoft.ca). Todos los derechos
reservados.



Marcas registradas

Los nombres de la compafiia y productos descritos en este manual son marcas registradas de sus respectivos propietarios.

Descargo de responsabilidad

Algunas de las imagenes del software usadas en este manual son las que se usaron cuando el software estaba en desarrollo, por lo que puede
gue sean ligeramente diferentes a las que se muestran realmente. No existen diferencias entre la estructura de las funciones y ajustes que se
muestran aqui y los de la versién real.

Como usar este manual

( )

Graphtec Studio vs. Graphtec Studio Pro

Este manual contiene informacidén de ambas versiones.

La version Pro tiene mas funciones que seran sefialadas.
Este icono indica que es una funcién de Studio Pro.

\ J
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' Cada una de estas notas indica informacion que puede tener impacto en su trabajo de corte.
L

\

Terminologia

Cortador o Plotter, a menos que se especifique otra cosa, se refiere a uno de los cortadores de rollo o plano de Graphtec.
Herramienta de corte se refiere al portacuchilla con la cuchilla cargada.

Imagenes se refiere a mapas de bits y fotos.

Medio y material ambos se refieren al material usado para plotear o cortar.

Pagina del material se refiere al espacio en blanco dentro del Area de previsualizacién.

Forma abierta se refiere a la forma cuyos extremos estan abiertos; los puntos de inicio y fin no estan conectados.

Forma cerrada se refiere a una forma que no estd abierta
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Nombre del modelo en este manual
En este manual, “FC8600” en conjunto se refiere a las series FC8000 y FC8600.

Uso del software

No utilice varias aplicaciones de software de corte al mismo tiempo.

Si lo hace, puede provocar un funcionamiento inestable o un mal funcionamiento.

- No utilice Graphtec Studio y Cutting Master 2 ** al mismo tiempo.
- No utilice Graphtec Studio y Cutting Master 3 al mismo tiempo.
- No utilice este software con un tercer software de corte.

"I Cutting Master 2 es una versién mas antigua de Cutting Master 3.
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Pantalla en modos Simple y Normal

La serie CE6000 puede pasar de modo simple a normal usando la configuracién de la unidad principal.

EN el modo Simple, puede enviar datos a su cortador con operaciones sencillas desde la pantalla predeterminada del menu.

El contenido de la pantalla del menu mostrado en este software difiere segin el modo (simple o normal) activado en la unidad

principal del CE6000.

-

| CE6000-60 &

CEROOD-GO
Estado: Listo
Ly

( Enviar a cortadora

] -2

v

| CE5000-60 @

CEGOND-ED
Eztado: Listo
=

( 2 3 4 5 6

(») Condicién (CE6000-60)
() Ajuste de herramienta (CEG000-60)
() Avanzado (CE6000-60)

(») Prueba corte

Pantalla del Menu cuando esta activado el modo Simple.

( Enviar a cortadora

Jb=

v

Pantalla del Menu cuando esta activado el modo Normal.

~

/

Por lo tanto, el contenido de la pantalla del menu usado en este manual es el gue aparece en la pantalla en modo Normal.
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Introduccion

Graphtec Studio es un software de disefo facil de usar, desarrollado exclusivamente para Graphtec. Para crear disefios originales a ser usados
para una variedad de aplicaciones graficas como signos, pancartas, calcomanias de imprimir y cortar, decoracidn de confecciones y otros
proyectos bidimensionales.

Funciones

Graphtec Studio tiene todas las herramientas y funciones para crear disefios de corte. Estas funciones incluyen:

Herramientas de dibujo intuitivas para hacer lineas, arcos, circulos, cuadrados, rectangulos, poligonos, mano alzada y lineas curvas.
Herramientas de texto con todo el control de un procesador de texto.

Agrupar, desagrupar y alineacién de objetos.

Mover, editar o borrar puntos para cambiar la forma de los objetos para crear una apariencia exclusiva.

Agregar sombras a cualquier objeto.

Una herramienta Borrar Unica para eliminar secciones de objetos o elementos

Modificar objetos para darles un contorno, o combinar objetos de forma especial con Soldar, Quitar, Cortar y Dividir.

Manipular objetos para cambiar el tamafio, rotar y reflejar.

Copiar objetos usando Replicar, con formas innovadoras para hacer copias de patrones.

Una funcién de trazado de mapa de bits facil de usar para crear versiones de contornos de logos de mapas de bits, ademas de lineas de
corte de contorno.

Las marcas de registro generadas automaticamente hacen que el proceso de impresion y corte de calcomanias sea preciso y simple.
Los elementos pueden rellenarse con colores, gradientes y patrones de relleno personalizados.

Acciones "Deshacer" y "Rehacer" ilimitadas.

Graphtec Studio esta disefiado para correr varios cortadores al mismo tiempo.

Mds control sobre el cortador, como por ejemplo la posibilidad de cambiar la configuracién de corte.
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Instalacion y configuracidén

Puntos a verificar antes de instalar el software Graphtec Studio

(

V Verifique los Requisitos
recomendados del

Requisitos del sistema

sistema Windows | Macintosh
. Procesador de 1 GHz o mas.

Antes de instalar el software, Procesador _

observe los requisitos de - Gl e el

hardware que aparecen a la RAM 1 GB. 2 GB es preferible

derecha. Asegurese de que su
hardware cumple con estos
requisitos recomendados.
Estos requisitos se sugieren
para obtener un desempeiio

Espacio necesario

. . s 100 MB

para la instalacion

Windows 8, Windows 7, Mac OS X 10.5.8 Intel o posterior. (no
Vista, XP (SP 3) compatible con PPC)

Monitor de resolucion de 800 x 600 con color de 32 bits o mas.

Sistema operativo

" Video
éptimo. Tenga en cuenta que (1024 x 764 es preferible)
los sistemas con procesadores Unidad de CD/DVD y/o conexién a Internet de alta velocidad
mas rapidos, mas memoria USB o puerto serial
Otro

(RAM) y discos duros mas
grandes y rapidos mantendran
el tiempo de procesamiento

al minimo. Esto le permitird

Conexioén Ethernet (si es necesario)

trabajar con archivos mas \
complejos y grandes.

V Instale los controlares incluidos con su cortador.

Aunque Graphtec Studio no necesita ni usa los controladores de Windows incluidos con su cortador, siempre es buena idea instalarlos. Esto
evitard los mensajes automaticos.

V Configuracion de su plotter

Dado que Graphtec Studio imprime en el lenguaje del cortador de Graphtec, conocido como GPGL, el cortador debe estar configurado en
modo Automatico o GPGL.

GPGL tiene 4 configuraciones de resolucién, por lo tanto debe verificar que el TAMANO DE PASO o RESOLUCION de su cortador coincidan con
la configuracidn existente en Graphtec Studio. Consulte la documentacidn de su cortador para obtener instrucciones acerca de como verificar
esto.
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Instalacion y configuracion, continuacion

V4 L L] L]
Como instalar Graphtec Studio - Windows Cémo instalar Graphtec Studio - Macintosh
1. Desinstale todas las versiones previas de Graphtec Studio que 1. Inserte el DVD de instalacién en la unidad de disco CD/DVD de su
haya en su computadora. computadora.
2. Inserte el DVD de instalacion en la unidad de disco CD/DVD de 2. Esta accién e
su computadora. mostrara una
3. Aparecerd unaventana quele  [Femenees - vler\tana ;on AP
L . el icono de
preguntara si desea ejecutar el Welcome to the Graphtec ,
X -, Studio Setup Wizard Graphtec StudIO
programa de instalacion. Haga
I' The Setup Wizard willinstall Grapht=c Studio on your y Ia carpeta
C |C en RUN- Eili“fi;ﬂ”m o continue or "Cancel” to exit the Ap||cac|ones ‘
4. Enlaventana de Bienvenida al Haga clic, ..
. . L s Vi
asistente de instalacion, haga mantenga -
Clic en NEXT Oprimido Graphtec Studio Applications
. p— y arraStre To install, drag Graphtec Studio to the Applications folder.
5. Seleccione la carpeta o la el icono de
ubicacidén en la que desea instalar el software. En la mayoria de Graphtec Studio
los casos, es suficiente la ubicacion predeterminada. Haga clic ala carpeta
. Aplicaciones.
en NEXT ] Graphtec Studio Setup [E= P
6. Haga clic en INSTALL Select Installation Folder 5 ( z e . s )
para Comenzar a This is the folder where Graphtec Studio will be installed. ' Como verlflcar Ia conexlon
instalar el software. Toata i fodr, ok Yext Total 0. fferen o, e el o Luego de instalar el software es buena idea verificar la conexién con
los pasos que aparecen a
7. Una barra de avance rrom A (e ® -
Ie Indlcara’ eI estado C: \Program Files\Graphtec Corporation\Graphtec Studio\ Browse. .. continuacion: BERIIEED
de la instalacidn. Asegurese de que el plotter estd : Estadoilii=to
3 Haga clic en la casilla conectado, encendido y en modo _':.'_-_I
: gaclicenl LISTO. -
de verificacidn Advanced Installer ]
"Launch Graphtec S Haga clic en el menu desplegable ( o ————
C Cortador y seleccione Mostrar _
Studio" si desea ST () Condicién (CE6000-60)
gue Graphtec Studio se abra inmediatamente después de la ' >l
. ., . A () Ajuste de herramienta (CE6000-60)
instalacion y seleccione FINISH. Esto abrira el panel lateral
Su soft t4 LISTO Cortadores conectados. El modelo | (#) Avanzado (CE6000-60)
u software esta para usar. :
de su cortador debe aparecer y ) it conte
mostrar Listo en verde. -
\ J
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Descripcidn general del software

Como abrir Graphtec Studio

Para abrir el software en un PC, haga doble clic sobre el icono en el escritorio o haga clic en el menu Inicio de Windows,

seleccione Todos los programas, carpeta Graphtec Studio y luego Graphtec Studio.
Para abrir el software en Mac, abra la carpeta Aplicaciones e inicie Graphtec Studio.

Una vez abierto, el software debe mostrar un documento de inicio y drea de trabajo disponibles como se muestra a
continuacion:

&2 Graphtec Studio: Sin titulo.gstudio (] o=
Archivo Editar Ver Cortadora Objeto  Ayuda
CeBE= & " maawTHEH ProeCz=RAFoF/ M2l 0®
B =L S O % o EEC A~ RLFLABE
= li-l u-*wl-‘-u..\.I...3.:.I.'..a..‘l.|\5.u\.l\?uu‘l.-{....l.?.'.....?\l.l\.fin.\.'._._‘_.1_1,._|_._|__.__[2_—____;_ﬁ rPéginadediseﬁo %
=8 £

<0 §| p—

(| 3 E o An I Z 297.0 2 mm

O | | —

= e

? 3 210,00 x 257.00 mm

jp E_"" [D Vertical Dﬁanisado

2 : Mostrar drea de impresién -
© ;
2 ]

2

/ &
:

v
< T 5 [
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Descripcion general del software, continuacion

Estructura del software

Para familiarizarse con Graphtec Studio, es necesario describir brevemente cada componente. Los detalles relacionados con la funcién de cada
botdn u operaciones especificas se discuten en capitulos posteriores.

Estructura general

La estructura se divide en cinco secciones diferentes.

Los Menus desplegables contienen las diferentes funciones disponibles en Graphtec Studio. Funcionan en forma similar a los menus
desplegables en otros programas. Estdn
agrupados de acuerdo a similitud de
funcionalidad.

El Area dg prewsuallzaaon.es donde e Rmic

se ve el disefio durante el disefio o previsualizacion
corte. Consulte Modos del drea de
previsualizacion.

La Pagina del material, el espacio

en blanco dentro del Area de
previsualizacion, es donde se coloca el
disefio principal.

Pagina'delimaterial]

El panel lateral, el drea justo a la derecha
del Area de previsualizacidn, mostrara las
opciones para las distintas funciones.

Panelllateral

Cuando se oprimen los Botones alrededor
del Area de previsualizacién y el panel
lateral, realizan una accidn especifica

0, si se trata de una funcidn, mostraran
opciones en el panel lateral. Estadn
agrupados segun funcionalidad similar.

T TO SYFPY°I)TH
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Descripcion general del software, continuacion

Area de previsualizacion

| Area de previsualizacién tiene dos modos: Estos modos son Disefio y Previsualizacion de corte. Graphtec Studio pasara de un modo a otro automaticamente,
segln la operacién. Por ejemplo, al dibujar objetos, el software pasara del Area de previsualizacién al modo Disefio. Al usar una operacién para cortar, como

Simulacién de corte, el Area de previsualizacién pasara al modo Corte.

El modo Disefio esta definido para disefiar. En este modo, la Pagina del material se convierte en un area de dibujo. Como se menciond, el software pasara a
este modo cuando se seleccione alguna herramienta de dibujo para crear texto, formas, marcas de registro o patron de segmentacion.

El modo Previsualizacion de corte esta definido para previsualizar la tarea antes de cortar. La Pagina del material se convierte en una representacién del
material a cortar. Mostrara la orientacion de la tarea de disefio y como se colocard en el material a usar, o se piensa usar, en el cortador.

2310, B Ve oVt ot sl e AT 1 e o i G oot ‘.u.u...ﬁ...\....w.....ﬁ..\... o

Graphtec
Studio

Sin titule.gstudio ‘:‘ Sin titulo 2.gstudio ¥

Este es un ejemplo de cémo luce el disefio en el modo Disefio del Area de
previsualizacidn.

Manual del usuario de Graphtec Studio

Graphtec
Studio

Sin titule.gstudio ‘:‘ Sin titulo 2.gstudio ¥

Aqui esta el mismo disefio en el modo Salida del Area de previsualizacién.
Observe que aparece un contorno que muestra cdmo debe cortarse.
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Descripcion general del software, continuacion

Elementos del Area de previsualizacién

Existen cuatro elementos diferentes del Area de previsualizacién: la Pagina del material, el Area gris de espera, pestafias de Tarea abierta y las Reglas.

Espacio de trabajo del material y Area gris de espera

El area blanca es la Pagina del material. Es el drea del documento activo que representa el area de dibujo para crear disefios o el material que se usara para
cortar. Cuando el Area de previsualizacién esta en el modo Disefio, esta drea puede usarse para colocar o dibujar objetos. Los objetos que se colocan o
dibujan fuera de la Pagina del material, el area gris, no se enviardn ni a la impresora ni al cortador. Son "invisibles" cuando es hora de enviar el trabajo. Esto

es conveniente cuando necesita quitar objetos temporalmente para

usarlos mas adelante en el desarrollo del disefio.

Reglas @

Al usar Graphtec Studio Pro, las reglas se encuentran en el lado
superior derecho del Area de previsualizacién. Proporcionan
orientacion del tamano del disefio. El 4rea sombreada en gris dentro
de las reglas representa el tamafio de la Pagina del material.

Pestanas de Tareas abiertas

En la parte inferior del Area de previsualizacién hay pestafias que
representan las tareas que estan abiertas. Como puede haber varios
documentos o
archivos al mismo
tiempo, esto es
conveniente para

Sin titulo.gstudio XYW sin titulo 2.gstudic X\

<]
pasar de uno a
otro. Pestanas de Tareas abiertas \
Origen de la tarea T

Reglas

El tamafio de la Pagina del material esta
representado por el espacio de trabajo blanco.

El punto de origen
estard en la esquina
inferior derecha de la
Pagina del material
durante el modo
Previsualizacion de
corte

Punto de origen
de la Pagina del
material durante el
modo Disefio

\

Cuando el Area de previsualizacién estd en modo Disefio, el punto
de origen con las dos flechas esta en la esquina inferior izquierda
de la Pagina del material. Si la Ventana de previsualizacidon estd en

CERXEY Sin titulo 2.gstudio %

modo Previsualizacién de corte, las flechas de orientacién pasaran
al lado inferior derecho de la Pagina del material.
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Descripcion general del software, continuacion

Botones
Los botones estdn agrupados segun funcionalidad similar.
> [J & =
<
Este grupo de botones en el lado superior (D = é
izquierdo de la pantalla es para funciones de

administracion general de archivos como abrir, guardar y enviar documentos
a una impresora o a un cortador de Graphtec.

Administracion general de archivos

Herramientas estandar de edicion

Este grupo de botones en el lado superior r % (I'ﬂ]
izquierdo de la pantalla es para acciones bdasicas

de cortar/copiar/pegar y deshacer/rehacer que se encuentran cominmente
en los programas.

Herramientas de Zoom

Este grupo de botones en el lado
superior izquierdo de la pantalla es

R 2 SEF
para funciones bdsicas de ampliaciény

reduccion para ver partes del documento desde mas cerca o mds lejos.

Herramientas de Estilo

Este grupo de botones en la parte
superior central de la pantalla es
para cambiar estilos de objetos
como relleno de imagenes, alterar
lineas, agregar sombras (solo en la version Pro) y ajustar atributos de texto.
Hacer clic sobre cualquier de ellas abrira sus opciones en el panel lateral.

Herramientas de maniobra

Este grupo de botones, al lado del grupo Herramientas [Q%D @ 5
de Estilo, sirve para cambiar la posicion, rotar, cambiar

el tamafo y cizallamiento. Hacer clic sobre cualquier
de ellas abrira las opciones de esa herramienta en el panel lateral.

i/
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Herramientas de manipulacion

(0o} 32 [
Este grupo de botones, que se encuentra en la parte I]ﬂ[l N

superior derecha de la pantalla, al lado de las herramientas de maniobra,
sirven para alinear, replicar y anidar. Hacer clic sobre cualquier de ellas abrira
las opciones de esa herramienta en el panel lateral.

Herramientas de cambio de forma

Este grupo de botones sirve para cambiar la forma, offset
del contorno y localizar objetos. Cambiar forma incluye
soldar, quitar, recortar y cortar sus formas.

Herramientas de edicion rapida

Este conjunto de herramientas sirve para edicién rapida. El conjunto de
herramientas contiene agrupar y seleccionar imagenes, duplicar y borrar
elementos, orden de objetos (Como llevar imdgenes al frente o enviarlas al
fondo, detras de otras imagenes), soldado y contorno rapido y bloquear/
desbloquear objetos.

EEal o X% o (8

Configurar pagina
D B

Este conjunto de herramientas sirve para prepara el disefio de la tarea para
el corte, por ejemplo para segmentar, configurar las marcas de registro,
borde de recorte y mas. Las primeras tres ajustan el Area de previsualizaciéon
al modo de Disefio, mientras que los cinco ultimos botones lo ajustan en el

modo Previsualizacion de
(D& O ae W[F 2 Aler

Estos botones sirven para configurar el tamafio de paginay de
cuadricula.

Herramientas de preparacion de corte

corte.



Descripcion general del software, continuacion

Herramientas de dibujo Los botones de la Biblioteca

Vil

El grupo de herramientas del

lado izquierdo de la pantalla D
son las Herramientas de dibujo.
Estas herramientas van desde

seleccion de objetos, dibujo de

formas de objetos, linea y arcos

para crear texto directamente

En la parte inferior izquierda estan los dos botones de la biblioteca. Los dos botones pasan de mostrar la
biblioteca a mostrar el Area de previsualizacién. Cuando se muestran los paneles de la Biblioteca, aparece un
nuevo conjunto de botones relacionados con la biblioteca. (Consulte Cdmo usar la Biblioteca)

en su Area de previsualizacidn. | & Graphtec stuciossin titlo gstuio
Archive Editar Ver Cortadora Objeto  Ayuda

Estas son herramientas de

CeBE=La ' M MaRQUaSHH
edicidon, como la herramienta

=S e )

PREOeEzARFOF /Ml O™

EECoAFRARS

X

borrador, ademas de la k ( ( ( K ¢
7 (EE “E [Ij x Buscar
herramienta cuchillo para : :
Biblioteca

cortar porciones de objetos.

-

Disefios importados

Eﬁ Mostrar todes loz dizefos

E Motivos
B Bitlioteca

}_G Disefios importadas
I_G Awesome Loges

@ Fapelera

Algunas herramientas tienen
opciones que aparecen en el
panel lateral para ajustar la
forma.

S 2SO JC A0 00N =

SYDDTOTcRT0 0=

50 @0

Total: 0 archivos

0 archivos
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Descripcion general del software, continuacion

Como abrir un dibujo existente

Para abrir un archivo existente, use la opcién Abrir del menu
desplegable Archivo o haga clic en el icono Abrir. Se le indicara que
busque la carpeta donde estd guardado su archivo de dibujo.

Como crear un Diseflio nuevo

Para iniciar un nuevo £ Nuevo documento
D documento de dibujo,
seleccione Nuevo desde el

fricmtre

MNombre

Sin titulo

menu desplegable Archivo —
o haga clic en el botén Nuevo. Esto A 4 z0 |5 mm
abrird la ventana del nuevo documento A 4 200 | <o
con diferentes opciones para el nuevo o v J
dibujo, como Pagina del material, '
ﬂj Vertil ™

orientacioén de vertical u horizontal,

y si deben colocarse o no marcas de
registro en las esquinas de la Pagina del
material. Tenga en cuenta que esto solo
se aplica en el modo Disefio.

Mastrar marcas de registro

[ Cancelar ] E 0K |

Opciones para un nuevo dibujo

Como guardar un diseio
Para guardar un disefio, haga clic en el menu desplegable Archivo y
Il seleccione Guardar, o haga clic en botén Guardar.
m
Guardar un disefio guardara el archivo con el nombre actual. Si es
la primera vez que se guarda el dibujo, se le pedira que ingrese un
nombre y haga clic en Aceptar.

Para guardar un disefio con un nombre diferente, haga clic en la opcién
Guardar como. De nuevo, se le pedird que ingrese un nombre y haga clic en
Aceptar.

Manual del usuario de Graphtec Studio

El software Graphtec Studio tiene
la capacidad de abrir archivos vectoriales y de
mapas de bits. (Consulte el cuadro en Archivos
compatibles)

Los archivos de mapas de bits se pueden abrir
o combinar para aplicaciones y ubicacién de
Impresion y Corte.

Como abrir dibujos recientes

Para abrir disefios usados recientemente, haga
clic en el menu Archivo y seleccione Abrir
recientes.

Como combinar un dibujo
existente en un dibujo actual

Los dibujos existentes y tipos de archivos
compatibles se puede combinar o importar
al dibujo actual seleccionando el menu
desplegable Archivo y luego Combinar.

Se le indicard que busque la carpeta donde esta
guardado su archivo de dibujo.

Haga clic en el archivo a combinar y luego haga
clic en Aceptar.

Archivos
compatibles

A continuacion se
enumeran los tipos de
archivos compatibles
gue Graphtec Studio
puede ABRIR y
COMBINAR.

Archivos
vectoriales

GSTUDIO (Graphtec
Studio), GSD/GST
(Graphtec ROBO

Master), DXF

Archivos de mapa
de bits

PNG, JPEG, BMP, GIF,
TIFF, PCX, CG4, RAS,
RLC, CIT, EPS

W Pro

Al, PDF, SVG

Esto coloca el contenido del archivo en el Area de previsualizacién actual.

Los tipos de archivos y dibujos compatibles también se pueden combinar con
el dibujo actual arrastrando el archivo directamente desde los archivos de su

computadora hacia el espacio de trabajo en el software.
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Descripcion general del software, continuacion

Como ajustar el tamano de la Pagina del material

La Pagina del material se puede ajustar en el modo Disefio y el modo Previsualizacidén de corte” Para ajustar el tamafio de la Pagina del material
en modo Diseno, haga clic en el botdn Pagina de disefio. Esto muestra las opciones de la Pagina de diseio en el panel lateral.

El tamafio de la pagina se puede ajustar con las barras deslizantes Ancho (A) y Altura (H). Las barras deslizantes sirven para ajustar visualmente el
tamafio del material. Al lado de las barras deslizantes se puede ingresar valores para un ajuste de tamafio mas preciso.

Justo debajo de las barras deslizantes estdn las opciones predefinidas. Estas opciones van desde tamafios de documento estdndar hasta tamafios
tomados de los cortadores que estan conectados a la computadora en ese momento. Cuando hay un cortador conectado a la computadora, el
software interroga o recopila informacién de tamafio del cortador. Interrogar tamaino hara que coincida el drea de dibujo con el tamafo del
material que esta cargado en el cortador.

N\

Mostrar copias de la matriz muestra las copias definidas en la ventana de la matriz. (C6mo cambiar el tama#io al material y

Mostrar area de impresion muestra una linea del contorno de la Pdgina del material. Esto Tamano de la tarea

refleja el drea que permite su impresora. Todo objeto fuera de esta linea no se imprime. ) . )
Cambiar el tamafio del material no afecta el

Pagina de disefio % tamanio del disefio aunque par.ezca quesilo hac‘e.
La razén es que Graphtec Studio aumenta o achica
LT y el tamafio del disefio para mantener el tamafio en
. relacion al tamafio de la pagina del material.
An ( A 2070 | 5 mm
PN s o | i ' i iARAERa el
Al (A 200 | Smm [ A4 v
,|:I|_4 ) | Corntadoras conectada ﬂ
s Automatico 3 .
1000.00 x 200000 m i = " °
""" e /Graphtec
[D Vertical D CEG000-60 (max.) . b P A i
602.00 3¢ 50000.00 mm 1l Studio \ PR P
_____ Sk e </ Graphtec!
Impresora ;\ ﬂudii\
Impresora actual e
. . J— MOE T ~ WIS AT rrm
Muaostrar drea de impresién e ?J

T | ,

* En general, el modo Previsualizacion de corte se establece automdticamente al tamaiio del cortador que se obtiene al interrogar. Para ajustar esto, consulte el capitulo en
Coémo cortar un disefio.
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Descripcion general del software, continuacion

Deshacer/Rehacer

DESHACER la ultima accién. Esto también se REHACER la ultima .ac?lon. Esto también

. se puede hacer oprimiendo las teclas Ctrl y
puede hacer oprimiendo las teclas Ctrl y Z en el

SHIFT, y luego la tecla Z, o lo que se conoce
teclado, lo que se conoce como Ctrl+Z. En Mac i
es Command-Z como Ctrl+Shift+Z. En Mac es Command-
: Shift-Z.

Las funciones deshacer/rehacer estan limitadas a la memoria disponible.

Herramientas de Zoom

A menudo cuando ve su espacio de trabajo, puede que requiera ampliar para ver mas de cerca el disefio o partes del disefio, que puede que sean
mas dificiles de ver o trabajar. El grupo de herramientas de zoom ofrece varios métodos para ampliar y reducir, y ofrece una vista general mas
amplia del disefo. A continuacion se muestra la funcidon de cada herramienta de zoom.

La herramienta AMPLIAR SELECCION permite dibujar

. ) . . . Al hacer clic en este boton
La herramienta AMPLIAR un rectangulo en el drea que desea ampliar. Haga clic, . . L
. . . . . , el drea de trabajo se ajusta
permite ver mas de cerca oprima vy arrastre el ratén para dibujar un rectangulo del dentro de |a ventana
porciones del disefio. area que desea ampliar, luego suelte el botdn del ratéon y S
.y . Previsualizacion.
el software ampliard esa area.

La herramienta de
DESPLAZAMIENTO se
desplazara a través
de la tarea de disefio
dentro de la ventana
Previsualizacion.

Al hacer clic en este botdn, el

aa ancho del drea del material se
[ | . , .

IEL ll:ll i | 4— | ampliara para ajustarse dentro

/ de la ventana Previsualizacién.

La herramienta La herramienta CONTROL DESLIZANTE DE ZOOM permite usar el
REDUCIR permite movimiento del raton para ampliar y reducir el disefio. Haga clic
alejarse para que y oprima el botdn izquierdo del ratén, luego mueva el ratén hacia

vea mas del disefio. arriba y el software reducira la vista. Mueva el ratdn hacia abajoy la
ampliara.
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Descripcion general del software, continuacion

Cémo usar las lineas de la cuadricula 3

La cuadricula se usa para ayudar con la visualizacién medidas y disefio de precisién. Una forma sencilla de ver la cuadricula es hacer clic en el menu
desplegable Ver y Mostrar cuadricula.

_‘@ Para ajustar el patrdn de la cuadricula, haga clic en el botdn Cuadricula en la parte superior derecha de la pantalla. Esta accion muestra las opciones en
el panel lateral para ajustar el patrén de la cuadricula.

r X Espaciado determina cudnto espacio hay entre las lineas de la cuadricula

Reticula

Divisiones define el numero de cuadriculas antes de que aparezca una linea de cuadricula mas oscura. Esto ayuda a conocer las

Espaciado . . .

: dimensiones de los objetos.

o 100 IZmm i ) ] .
Mostrar cuadricula activa y desactiva la cuadricula.

Divisiones

. f - Pasar a cuadricula hace que los objetos se ajusten a los puntos de cruce de la cuadricula. Esto es de especial ayuda cuando un
v objeto requiere ajustarse a una forma o medida especifica.
Opciones

El Estilo de la cuadricula puede seleccionarse para que aparezca como una cuadricula Cuadrada tradicional o una cuadricula
Isométrica. La cuadricula Isométrica tiene apariencia tridimensional. De nuevo, los diferentes estilos pueden ser de ayuda al
dibujar imagenes dentro del software para proporcionar referencia de medidas mientras se dibuja.

[] Mostrar reticula
[C] Ajustar a reticula

Estilo

N Color ofrece diferentes colores de —<_
Et cuadricula. !
<% Isométrica

Regla (solo para la versién Pro) activa y
desactiva las reglas.

Color e
DDDDD Mirilla activa la mirilla Las mirillas son utiles
.DD.. cuando se desea marcar puntos al dibujar >
Més colores.. objetos. <
.
M|

Cruz reticular

e

Cuadricula cuadrada tradicional Cuadricula isométrica
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Cémo dibujar Lineas y Formas

En el lado izquierdo del Area de previsualizacién estd la barra de herramientas de dibujo. Dentro de la barra de herramientas hay cuatro herramientas
para seleccionar y editar, diez herramientas para dibujar objetos y una herramienta Texto. Este capitulo analiza las herramientas de dibujo. (Para obtener

informacidn sobre cémo crear texto, consulte el capitulo Texto)

Lineas y formas basicas

Las primeras cuatro herramientas de dibujo son Linea, Rectangulo, Rectangulo de bordes redondeados y

Circulo/Elipse. Para activar una herramienta, haga clic sobre ella y comience a dibujar el objeto en el Area de

previsualizacion. Estas cuatro herramientas de dibujo usan los mismos pasos para dibujar:
1. Haga clic una vez con el ratdn donde debe comenzar el objeto”.
2. Mueva el cursor del ratdn para comenzar a formar los objetos.

3.  Unavez que el objeto adquiere la forma deseada, haga clic nuevamente con el ratén.

*  También puede hacer clic, mantener oprimido y arrastrar el ratén, y luego, cuando se haya dibujado el objeto,

soltar el raton.

A continuacion se describen las herramientas.

La herramienta Linea crea lineas rectas simples. Al mantener oprimida la tecla Shift en el
teclado mientras se dibuja, la linea es vertical, horizontal o a 45 grados del punto de inicio.

—

/

La herramienta Rectangulo dibuja un rectangulo. Al mantener oprimida la tecla Shift en el
teclado mientras se dibuja, el rectangulo adquirira forma de cuadrado.

La herramienta Rectangulo de bordes redondeados funciona en forma similar a la herramienta
Rectangulo, excepto que los vértices son redondeados. La tecla Shift hard que la forma sea
cuadrada con vértices redondeados. Para editar el Rectangulo de bordes redondeados, vea el
cuadro Como editar rectdngulos de bordes redondeados

La herramienta Elipse/Circulo dibuja un 6valo o elipse. Al mantener oprimida la tecla Shift en
el teclado mientras se dibuja, el rectdngulo adquirird forma de circulo. Mantener oprimida la
tecla Alt en el teclado hard que el punto inicial sea el centro exacto del objeto.

lo

Manual del usuario de Graphtec Studio

Como editar las Formas de
dibujo
Cada herramienta de dibujo dibuja una
Unica forma. Para editar una forma
deberd usar la herramienta Seleccionar.

Consulte Cémo usar la herramienta
Seleccionar.

Se puede cambiar este método con una
configuracion en Preferencias. COmo
ajustar las Preferencias

Como editar Rectangulos de
bordes redondeados

Para editar un rectangulo de bordes
redondeados elija la herramienta Seleccionar
y haga clic sobre él. Apareceran dos tiradores
de control en la esquina superior izquierda del
rectangulo que pueden usarse para dar forma
a los vértices. Cuando se arrastra un tirador
para cambiar la forma de un vértice, los otros
tres reflejan los cambios.

Ademas, para mantener proporcional la
forma de los vértices, mantenga oprimida
la tecla SHIFT MIENTRAS mueve uno de los

tiradores.
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Como dibujar formas, continuacion

Formas avanzadas

Las siguientes seis herramientas de dibujo son avanzadas porque se dibujan con un método diferente que con lineas, circulos y rectangulos
simples. A continuacion se presenta una descripcidon de cada herramienta y cdmo se dibuja cada una:

c?, La herramienta Poligono dibuja lineas de segmentos multiples. La herramienta

[ dibujara un punto luego de cada clic del ratén, con lineas dibujadas entre el nuevo
punto y el anterior. Para que no se dibujen mas lineas, haga doble clic con el ratén” = .
o, si el punto final estd alineado con el punto inicial, haga clic una vez"™. Al hacer

clic en Deshacer se revierte la accién al dltimo punto. o
L ]

Mantener oprimida la tecla Shift en el teclado mientras se dibuja el segmento de

. . . . e Herramienta Poligono
linea hard que el segmento sea vertical, horizontal o a 45 grados del ultimo punto

. = L
en que se hizo clic.
. . . . »
La herramienta Forma curva funciona exactamente igual que la herramienta 2 .
CP Poligono, excepto que dibuja una linea curva. Herramienta Forma curva
La Herramienta de dibujo a mano alzada dibuja una linea continua sin forma -
preestablecida. Para dibujar con esta herramienta, haga clic, mantenga oprimido i .----""""'I ey - s .
, , . s . . ez LU
' y arrastre el ratdn. La linea seguira formandose con puntos de edicidon que se . S g
iR . . . Herramienta Dibujo a mano alzada
intersecan hasta que se suelte el botén del ratdn. Se crea un forma cerrada si el
punto final se alinea con el punto inicial. |
. N . p . Barra
La herramienta Arco dibuja un arco. Para crear un arco, se debe hacer clic en el ratén 3 veces. El primer . .
— . ) . . . deslizante de Tiradores de control
\\‘I. clic define el punto central del arco. Arrastre el raton y haga clic por segunda vez para definir el radio control
del arco. Arrastre nuevamente el ratén para que comience a formarse el arco. Cuando se alcanza la
longitud deseada del arco, haga clic por tercera vez para crear el arco. °
= L ]
La herramienta Poligono es parte del grupo Autoformas y dibuja pentdgonos. Haga clic una vez para @
Q establecer la ubicacién del centro y comenzar a formar el pentagono. Una vez que se alcanza el tamafio
deseado, haga clic de nuevo.
~—. La herramienta Autoformas abre el panel lateral y muestra algunas formas distintas que se pueden
@ dibujar, desde las mas bdsicas hasta las mas complejas. Cada tipo de forma se puede ajustar mediante La herramienta Estrella de
el uso de tiradores de control y la barra deslizante de control. Autoformas
*  Esto crea una forma abierta. Consulte el Anexo A
**  Esto crea una forma cerrada. Consulte el Anexo A
Manual del usuario de Graphtec Studio
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Texto

Como crear un texto

II Crear un texto en Graphtec Studio es muy similar a usar un procesador de texto. Permite acceder a fuentes y estilos que son parte de su sistema,
ademas de otras funciones como espaciado de caracteres y lineas.

Pasos para crear texto:

1. Hagaclic en la herramienta ubicada en el lado izquierdo de la pantalla del software. Esto muestra las configuraciones del texto en el panel lateral,
donde se puede seleccionar fuente, estilo y otros ajustes para el texto.

2. Hagaclic en el Area de previsualizacién.
3. Aparecera un cursos rojo intermitente. @ I I I IS IS A EST BO x
4. Comience a escribir.

Para salir del modo de edicidn de texto, haga clic en cualquier parte afuera del cuadro de texto que estd representado por un contorno de color verde.

El Cuadro de texto

Ingresar texto es muy similar a escribir en un procesador de texto: @rrext bo
o Oprima Enter para agregar otra linea de texto.
p p greg . R
o Oprima Retroceso para borrar el Gltimo caracter. Oprima la tecla Delete para eliminar el caracter a la derecha del I I ne Of
cursor.
o Para insertar texto, coloque el puntero del ratén en el lugar donde desea insertarlo. Esto se puede hacer si oprime las tex D

teclas de las flechas para colocar el cursos o si hace clic entre dos letras donde desea insertar texto.

Cuando se mueve la barra
de control, se ajusta el

La Barra de control a |a derecha del texto ajusta el ancho del Cuadro de texto. A medida que se mueve la Barra de control cefiido del texto.

hacia la izquierda y la derecha, se ajustara el cefiido del texto, moviendo las palabras hacia la linea siguiente. Cuando la barra

se mueve hacia la derecha, el cuadro de texto se amplia y el

cefiido del texto se ajusta en forma acorde.

En la esquina inferior izquierda del Cuadro de texto hay un ext box Iine Of text 4_H

Tirador de control para mover el texto. Si esta cerca del

trazado de una forma, movera el texto para colocarlo sobre \

el trazado de la forma. Consulte COmo colocar texto sobre
formas y trazados

Como ajustar un Cuadro de texto

Tirador de control La barra de control ajusta el ancho y el
para mover el texto cefiido del cuadro de texto
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Texto, continuacion

Como editar texto . : : I
Para cambiar las propiedades del texto o partes del texto, primero hay que resaltarlo. @Th IS IS the H Ig hllghted te)(t

Esto se puede hacer moviendo el ratdn sobre el primer caracter que se quiere
modificar, haga clic, mantenga oprimido y arrastre el ratén para resaltar el texto. Una I

vez que el texto estd resaltado, todas las configuraciones que se modifiquen en el @Th IS} |S the Altered text

panel lateral se reflejaran en el texto resaltado.

Como mover y borrar un grupo de texto @'I‘HIS IS TEST THAT MOVES

Una vez que el texto estd seleccionado, se puede cambiar de

posicién dentro del cuadro de texto usando Cortar y Pegar.

Oprimir las teclas Delete o Retroceso elimina el texto resaltado.

THIS 1S MOVES TEST THAT

Modos de edicion

Al igual que todos los objetos, el Cuadro de texto es un tipo de objeto @
gue tiene dos modos: Seleccionado y modo Editar. |

Modo Seleccionado - Cuando se hace clic una vez sobre un cuadro de TIT_‘ . . -

texto, estara en modo seleccionado. De forma similar a cuando otros In Th S I t M d t t m|
tipos de objetos estan seleccionados, tendrd nueve tiradores de control i ' IS IS e e C 0 e ex :
y un tirador de control de rotacién alrededor del texto. (Consulte Cémo D|\__; = =
editar objetos)

ingresa al modo Editar. El texto mostrara el tirador de control, la barra @Th IS IS Ed It M Od e text

de control y un cursos rojo intermitente. En este modo se pueden
cambiar, reemplazar, modificar o borrar los caracteres dentro del
Cuadro de texto.

Modo Editar - Cuando se hace doble clic en un cuadro de texto, se |]

Cuando el texto esta en modo Editar, modificar el texto es similar a un procesador de texto.

Manual del usuario de Graphtec Studio
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Texto, continuacion

Como usar las Opciones de texto del panel lateral

seleccionado.

En el panel lateral hay varias opciones para modificar el texto dentro del cuadro de texto [I

La Fuente actual muestra la fuente que estd en uso en el puntero del cursor. Si no hay
texto seleccionado, muestra la fuente predeterminada. Esta se puede cambiar si se selecciona
una fuente de la Lista de fuentes.

La lista Fuentes utiliza cualquier tipo de fuente TTF (True Type Font) que esté instalado en
su computadora. Graphtec Studio simplemente recupera todas las fuentes instaladas y las
muestra en el panel lateral de texto.

El Estilo de fuente ajusta la apariencia o "estilo" de la fuente. Algunas fuentes tienen mas
estilos que otras. Los estilos de fuentes generales son Negrita, Itdlica y Subrayado. Haga clic en
el estilo de la fuente para activarlo. Haga clic nuevamente para desactivarlo.

Alineacidn de texto, alinea el texto hacia el lado izquierdo, derecho, centro del cuadro de
texto o justifica completamente el texto, que coloca espacios entre las palabras para expandir
el texto de manera que alcance ambos bordes del cuadro de texto.

La Direccion de los caracteres determina la direccion de escritura de los caracteres.

Tamafo de | pulgadas| mm
punto
18 1/4 6
36 1/2 13
72 1 25
144 2 50
288 4 100

Tamaio de texto siempre estd en puntos. A la derecha hay un

-
cuadro de conversion. Ll ne

Espaciado de caracteres determina cudnto espacio hay entre cada .
caracter, Spacing

Espaciado de linea determina cudnto espacio hay entre cada linea

Text Spacing at 125% at 150%
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Estilo de texto

Fuente actual

Arial

Lista de Fuentes

Courier New

Sdcdobe Arabic

Avrial Unicode MS

Times WNWew Roman

Z
B MNegrita
Estilo de fuente ] cursiva
_LJ_ Subrayada
Alineacidn del Irquierda % Derecha
texto Centro E Justificad
. .7 P —_ - — 1
Direccion de los Horizontal
caracteres Vertical
Tamano del Tamario del texto
texto 24pt -

Espaciado de
caracteres

Espaciado de caracteres

o 100%

Espaciado de
linea

Espaciado de lineas
(% 100%

e— —— —— h—— h—
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Texto, continuacion

Como colocar texto sobre formas y trazados SThis Line will be placed outside the arc |
El tirador de control sobre el cuadro de texto permite moverlo a una nueva posicién, o

cuando se arrastra sobre una forma o trazado, el texto seguira el trayecto de la forma.

Para colocar texto en una forma:

1. Enel modo Editar, haga clic, mantenga oprimido y arrastre el tirador de control sobre
un trazado. Una vez que el puntero esta sobre el trazado, seguird el trayecto.

2. Con el ratdn, arrastre el texto a la posicion deseada del trazado. Al colocarlo sobre una
forma como un circulo, el texto se puede colocar dentro de la forma; lo mismo sucede

al arrastrarlo mas hacia el centro de la forma. @ThllS Line WI” be placed inside the arc H

3.  Mueva el texto para colocarlo donde desea.
4. Suelte el boton del ratén.

El tirador de control se puede usar para mover el texto por el trazado. También se
puede arrastrar hacia afuera del trazado, donde el texto vuelve al formato del cuadro
de texto.

Arrastrar un tirador de control hacia un trazado coloca el texto
sobre el trayecto, ya sea hacia el interior o el exterior.

La linea de base es la linea sobre la que se asientan la mayoria de las letras, con excepcion de letras extendidas como la "p" y la "q". Cuando el
texto esta sobre un trazado, la linea de base se ajusta al trayecto. Para ajustar cémo se coloca el texto sobre el trazado, hay una barra deslizante
de control. Cuando la barra deslizante esta hacia un lado, el texto se coloca por debajo de la linea del trazado. Cuando la barra deslizante esta

hacia el otro lado, el texto se coloca por encima de la linea del trazado.

. | ‘box line or
line

Como ajustar la linea de base

La barra deslizante controla La barra deslizante en la posicién A medida que la barra A medida que la barra
la distancia entre el texto y la predeterminada y el texto se asienta deslizante se mueve hacia deslizante se mueve al otro
curva, que acttiia como linea de sobre el trazado, que actiia como linea un lado, el texto se eleva por lado, el texto baja respecto al
base. de base para el texto. encima del trazado. trazado.
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Como editar objetos

La herramienta Seleccionar

La herramienta Seleccionar, que se encuentra en la parte superior de la barra de herramientas, luce como una flecha y es la herramienta

principal que se usa para editar objetos. Antes de que se pueda modificar un objeto, primero debe estar seleccionado. Generalmente

en forma predeterminada, luego de usar cualquier herramienta de dibujo o texto, el software automaticamente vuelve a la herramienta

Seleccionar, aunque esto se puede modificar en las Preferencias. Con esta Unica herramienta, el objeto se puede mover, cambiar de
tamario, rotar e incluso cambiar su forma. Hay varias formas de seleccionar objetos.

Para seleccionar un unico objeto:
1.  Primero haga clic en la herramienta Seleccionar.

2. Hagaclic sobre el objeto que desea seleccionar.

Para seleccionar varios objetos al mismo tiempo:
1. Primero haga clic en la herramienta Seleccionar.
2. Primero haga clic sobre el objeto.

3. Mantenga oprimida la tecla Shift y comience a hacer clic sobre otros
objetos.

Segundo método para seleccionar varios objetos al mismo
tiempo:
1.  Primero haga clic en la herramienta Seleccionar.

2. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el ratén con la herramienta
Seleccionar y aparecera un cuadro de seleccién punteado.

3. A medida que comienza a formarse el cuadro se seleccionan todos los
objetos dentro.

4. Unavez que se seleccionan todos los objetos deseados, suelte el
botdn del ratén.

para seleccionar todos los objetos.
o Oprima Control-A o Command-A en Mac.

o Haga clic sobre el menu desplegable Editar y haga clic en Seleccionar
todo.
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Como seleccionar una Autoforma

Cuando se selecciona una autoforma, aparece con los tiradores de
control de la forma. Por ejemplo, la autoforma estrella tiene dos
tiradores de control y una barra deslizante de control. Los tiradores
controlan la forma de la estrella y los controles deslizantes el nimero
de puntos en la estrella. Esto se puede hacer incluso con varios
objetos seleccionados.

Hacer clic nuevamente sobre la estrella muestra los tiradores para
escalar y rotar.

Consulte Como editar autoformas

o o o
o o
=] @
* .
o] vl o
=] =] o
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Como editar objetos, continuacion

4 N\
Como mover un objeto Tiradores del objeto
1. Primero haga clic en la herramienta Seleccionar. Cuando se Tirador de control
2. Mueva el cursor sobre el objeto a mover. La flecha de la herramienta s.elecuo.nan o Rotar
Seleccionar cambia a una mano pequefia, lo que indica que esta sobre objet.os, tienen |
un objeto. 9 tiradores T"-._D n| 0
) o ] o de control
3. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el objeto a su nueva ubicacion. ledederie]
Suelte el botdn del ratén. objeto que
Mover 4 SEE pak';a |r'|.|:| Tiradores de O
2 m . mover, cambiar r~ O < —>
Como mover multiples objetos ’ e N control
II’I'\-'Io'\rer por distancia . i de tamano y de
R 1. Seleccione todos los objetos que desea mover. forma el objeto. J
1 10.00 - mm
2. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre los Hay un tirador 1
T perehe objetos a su nueva ubicacién. de control verde e . ;
Arriba y = .
— mquierda 3. Suelte el botdn del ratdn. que corl:crola } ‘ . 1
- la rotacién del | Dimensiones I
Mowver Objeto'
X 000 2mm Como mover objetos por valor Las dimensiones del objeto se muestran justo afuera de la
v 000 3 F. . o ] Bl . .
2 mm Para mover un objeto con precisién, haga clic forma. Es(';aslsofn dmamma; ya que,bmlerlmtra; se cambia el
e en el botén Mover. Esto abrira el panel lateral tamano de la forma, tamblen camblan las dimensiones
Mover vértice con varias opciones de movimiento. Este panel - -
X om0 A mm lateral tiene cuatro tipos de movimientos (resaltados), como se describe debajo:
Yoo Jmm e Mover por distancia movera los objetos seleccionados relativo a su posicion actual por el valor de la distancia. Al
hacer clic en una de las cuatro opciones de Derecha, Arriba, Izquierda y Abajo, el objeto se movera en esa direccion.
Mover centro a e  Mover cursor a mueve los objetos seleccionados relativo a su posicidon actual segun los valores de distancia de X e Y.
X oo mm Una vez que se definen los valores, haga clic en Aplicar.

¥ . . . . . . . . . .z .
0.00 e  Mover esquina a mueve la esquina inferior izquierda del objeto hacia la posiciéon absoluta basado en la esquina

I inferior derecha de la Pagina del material. Una vez que se definen los valores, haga clic en Aplicar.
e  Mover centro a mueve el centro del objeto hacia la posicion absoluta basado en la esquina inferior derecha de la
Panel lateral Mover Pagina del material. Una vez que se definen los valores, haga clic en Aplicar.
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Como editar objetos, continuacion

Como escalar objetos

Cuando se seleccionan objetos, se pueden escalar o cambiar de tamafio, en forma proporcional o no proporcional, usando los nueve tiradores de

control o con las opciones de Escalar en el panel lateral.

Como escalar objetos usando los tiradores de control 5 5 o

i
>

1. Seleccione el objeto.

2. Para cambiar el tamafio proporcionalmente, mantenga oprimido
y arrastre uno de los puntos de control de las esquinas.

3. Para cambiar el tamafio de los objetos no proporcionalmente, 0| < 8 tiradores de =
haga clic, mantenga oprimido y arrastre uno de los tiradores ' control
de control del medio y el objeto se estirard horizontal y
verticalmente, segun qué tiradores de control del medio se
usen. v
4. Cuando se cambia el tamafio del objeto al tamafo deseado, Dki ._.'SEE .\ D{D

suelte el botén del ratén.

Como escalar un objeto mediante valores

Para obtener un escalado mas preciso, haga clic en el botén Escalar. Esto abrira las opciones Escalar
en el panel lateral con diferentes métodos para escalar objetos.

m—

La primera seccién escala los objetos por uno de los porcentajes preestablecidos de 33%, 50%,
200%, 300% y Personalizado. Al hacer clic en uno de ellos, el tamario de los objetos seleccionados disminuird
(menos de 100%) o aumentard (mas del 100%). Estos valores de porcentaje preestablecidos también se
encuentran en el menu desplegable Objeto dentro de Escalar.

Personalizado sirve para ingresar un tamafio de porcentaje especifico. Una vez que se ingresa un porcentaje,
haga clic en Aplicar.

Especificar dimensiones permite ingresar un tamano especifico para ancho (A) y alto (H). Para que el cambio
de tamafio sea proporcional, asegurese de que esté marcado Bloquear relacidon de tamafio, de otra forma la
imagen se distorsionara.

Una vez que se define el valor, haga clic en Aplicar para hacer los cambios en el Area de previsualizacion.
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Escalar X

-
33%
50%0
200%
300%

A medida

100%

4

[ Aplicar

Especificar dimensiones

An 0.00

4 4

Al 0.00

Bloguear aspecto

[ Aplicar ]

Panel latera Escalar objeto
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Como editar objetos, continuacion

Como rotar objetos 1
Rotar X

Cuando se selecciona un objeto, tendra un tirador de control verde que se usa para rotar el objeto.
Como rotar un objeto usando el tirador de control de rotaciéon [ a5°AC

1. Seleccione el objeto. A 90 ac

2. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el tirador de control de rotacion. _,5 180°

3. Cuando se rota el objeto el angulo deseado, suelte el botén del ratén. A 457 ACD
Cémo rotar un objeto mediante valores b 90" AcD

@ Al hacer clic en el botén Escalar se abre el panel lateral Rotar con distintas opciones para rotar objetos. Rotar a

-
La primera seccion tiene valores preestablecidos de rotacion comunes de 45 CW®, 90 CW, 180, 45 -
CCW™ y 90 CCW Ellos rotan los objetos seleccionados el angulo elegido relativo al angulo actual del (e o0
objeto. 2 180
Rotar hacia rota los objetos seleccionados a un dngulo comun preestablecido de 0, 90, 180 y 270 grados. o 270
Estos valores de angulos preestablecidos también se encuentran en el menu desplegable Objeto dentro de
Rotar. Rotacion personalizada
Rotar en personalizado permite ingresar un dngulo de rotacidn especifico para el objeto a partir del dngulo I, oo s
actual.
:
*  Horario
**  Antihorario Rotacion personalizada a
Rotar hacia personalizado permite ingresar un angulo especifico hacia el que rotar. U 0.0 .
: i

Como borrar objetos e

Hay tres métodos para borrar objetos.
e Seleccione los objetos a borrar y luego oprima la tecla Delete en el teclado.
e Seleccione los objetos a borrar y luego haga clic en el menu desplegable Editar y seleccione Borrar.

e Seleccione los objetos a borrar, haga clic con el botén derecho sobre los objetos y cuando aparece el menu, haga clic en Borrar.
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Como editar objetos, continuacion

Cizallamiento de objetos (3

El cizallamiento de un objeto es basicamente inclinarlo. Los objetos pueden inclinarse
vertical y horizontalmente. Con esta herramienta es posible dar una apariencia

tridimensional a cualquier objeto.

Al hacer clic sobre el botédn Opcidn de cizallamiento se muestran diferentes opciones para S h ea r

los objetos seleccionados. Algunas de estas opciones son:

o Deshacer cizalla en la parte superior elimina la Ultima edicidn de cizalla. Objetos en su forma

o Cizalla horizontal tiene angulos preestablecidos para el cizallamiento de objetos
en direccidn horizontal. Los valores preestablecidos son 15, 30, -15 y -30 grados.
Si se requiere un dngulo personalizado, aparecen los tiradores deslizantes
Personalizados y un espacio para ingresar un valor justo debajo de los angulo

preestablecidos de Cizalla horizontal.

o Cizalla vertical tiene dngulos preestablecidos para el cizallamiento de objetos JZE’Q"/’
en direccidn vertical. Los valores preestablecidos son 15, 30, -15 y -30 grados.
Si se requiere un angulo personalizado, aparecen los tiradores deslizantes
Personalizados y un espacio para ingresar un valor justo debajo de los angulo

preestablecidos de Cizalla vertical.

Cizallamiento y uso de los tiradores.

original

Los mismos objetos
con una cizalla
aplicada de 30 grados

En la parte inferior del panel lateral se encuentra la casilla de verificacién Mostrar tiradores de cizalla. Cuando
esta marcado, aparecen los tiradores deslizantes en los cuatro lados® de un objeto para ajustar la cizalla

visualmente.

*

0|
(N
0 Tirador de
C@ )4—. control de
' cizalla

Shear &

s}

o
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1.

Para obtener una apariencia mds tridimensional, pruebas las funciones rotar y cizalla.

Active Mostrar tiradores deslizantes haciendo clic en
la casilla.

Haga clic sobre el objeto para seleccionarlo y
apareceran los tiradores. Haga clic nuevamente
sobre el si es una Autoforma.

Haga clic y arrastre el tirador para ajustar la
cizalla del objeto.

Corte X

(D Sin cortar

Corte horizontal
(] 15
s
Woo-as
Ny 300

A medida
0 0.0 s
Corte vertical
-
= 150
2 30
3 15
Ly 30
A medida
5 0.0 o

Mostrar manejadores de corte

Opciones de cizalla
del panel lateral




Como editar objetos, continuacion

Como editar Autoformas
Para editar una Autoforma, haga clic una vez sobre la forma y apareceran los tiradores de control y una barra que es exclusiva de cada forma.”
Esos tiradores pueden ajustar la autoforma arrastrando los tiradores a diferentes posiciones.

ot L.

Cada autoforma tiene su propio grupo de tiradores de control

Tiradores y barras deslizantes de control
A continuacién se describe en forma general los distintos de control de los tiradores y barras deslizantes de control que aparecen con las

Autoformas.
‘ El tirador de control ROJO alarga o acorta partes repetitivas de la forma.

O El tirador de control BLANCO manejara el tamafio general de la forma.

5 La BARRA DESLIZANTE establece el nimero de partes repetitivas a la forma. Por ejemplo, la estrella tendra una barra
|—H—|-<El>—| deslizante que determina el niUmero de puntas de la estrella. La barra deslizante de un poligono determinara el nimero de
lados.

*  Nota: seleccionar texto tiene el efecto opuesto a seleccionar autoformas. Al hacer clic una vez se muestran los tiradores de control de Escalar y Rotar. Al hacer doble clic
sobre el texto aparece el tirador de control de posicion y la barra. (Consulte Como editar texto)
Manual del usuario de Graphtec Studio
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Como editar objetos, continuacion

Orden de los objetos

A medida que se colocan multiples objetos en el multiplexado, puede que comiencen a superponerse. Cuando un objeto o forma esta en el
frente o en el fondo de otras formas, se puede arreglar el orden del objeto. Esto se vuelve mas obvio cuando se usan formas con relleno. Hay
varios ejemplos de como trabaja el Orden o Arreglo de objetos. En estos ejemplos, observe que el triangulo rojo estd afectado por su "nivel" en
el orden. Hay cuatro opciones para rearreglar el orden junto con las teclas de acceso directo, usando combinaciones de Control, Shift y la tecla de
clave.

Hay varios métodos para cambiar el orden.

1.

Traer al frente
(PC) Ctril+Shift+]

(Mac) Cmd+Shift+]

El triangulo rojo se lleva al
frente de los otros objetos

Primero haga clic sobre los objetos que desea

arreglar.

Seleccione el orden en que desea que se
arreglen. Esto se puede hacer:

e  Hagaclic en el menu desplegable Objeto,
seleccione Arreglar y luego seleccione una

de las cuatro opciones.

e Hagaclic con el botén derecho sobre
un objeto y desde la lista desplegable

Enviar al fondo
(PC) Ctri+Shift+[
(Mac) Cmd+Shift+[

El triangulo rojo se envia al
fondo de los otros objetos.

Atras se refiere en direccion al fondo. Frente es hacia usted.

Traer hacia adelante
(PC) Ctrl+]

(Mac) Cmd+]

El triangulo rojo se lleva hacia

adelante un nivel.

Alinear
Replicar

Madificar

Trazar...
Organizar

Agrupar

Estilo

Desplazar.

Desagrupar

Convertir en trazade
Crear trazado compuesto
Soltar trazado compuesto

3 Traer al frente
CErl+G Hac-|a dela nlte
CerleU Enviar detras

Hacia atrds

Ctrl+Shift+]

Ctrl+Shift+[

seleccione una de las cuatro opciones.

e Enla barra de herramientas, los botones de Configuracidn rdpida de la izquierda ofrecen dos
Traer al frente !i

opciones:

8
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Enviar al fondo

Menu desplegable Objeto > Menu Arreglar

Enviar hacia atras
(PC) Ctrl+[
(Mac) Cmd+[
El triangulo rojo se lleva hacia
atrds un nivel.

Dnesaoerlwdo Edit
HanzoerUnco kdik
Cotar

Lmenoar

denar

wear Selaneo

urd 4

HOWrer

willcar Sonpeonlalimenie
Wl woabie= e
Suiilar proloe:

Fuasiue iz
Drmspl=zarmiivrile
Agrupars

Diwame gt Span

Crvwiar adelids

T alids
Traz- al renke
Iaca dalante

Haga clic con el botén
derecho sobre un objeto
y aparecera este menu
desplegable. En la parte
inferior hay cuatro opciones

26



Como editar objetos, continuacion

Como alinear objetos
Puede alinear multiples objetos entre ellos. Para alinear objetos:
1. Hagaclic en el botén Alinear para abrir las opciones de alineacién en el panel lateral.
2. Seleccione dos o0 mas objetos a alinear.
3. Seleccione una de las opciones de cdmo deben alinearse los objetos en el panel lateral.

Los objetos se alinean en el area en la que se encuentran. Por ejemplo, Alinear izquierda alinea todos los objetos
seleccionados hacia el punto mas a a izquierda de los objetos seleccionados. Alinear en la parte inferior alinea todos los
objetos seleccionados en su punto inferior y asi sucesivamente. A continuacion se presentan diagramas de cdmo cada tipo
de alineacidn afecta a los objetos seleccionados.

Centrar en la pagina

Esta opcidn, que es la opcién de mds abajo, mueve los objetos seleccionados como un grupo hacia el centro de la pagina del
material y mantiene intactas sus posiciones relativas.

Centro Alinear a la Alinear en el Alinear ala Alinear arriba Alinear en el
Los objetos se izquierda centro derecha Los objetos se medio
alinean al centro Los objetos Los objetos se Los objetos se alinean en el punto Los objetos se
de los objetos se alinean al alinean al punto alinean al punto de mas arriba alinean en el punto
seleccionados punto mds a la vertical central mas a la derecho de los objetos de més al medio
izquierda del area de los objetos de los objetos seleccionados de los objetos
seleccionada seleccionados seleccionados seleccionados
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Objetos en
sus posiciones
originales

Alinear en la parte
inferior
Los objetos se
alinean en el punto
de mas abajo
de los objetos
seleccionados
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Como editar objetos, continuacion

Espaciado de objetos

En las opciones de Alineacidn hay seleccione de espaciado. El espaciado distribuye los objetos
seleccionados uniformemente, usando los objetos mas externos como limites.

Objetos en sus posiciones originales Objetos con Espacio horizontal aplicado

Alineacion y Espaciado se pueden aplicar al hacer clic en el menu desplegable Objeto, seleccionando
Alinear y luego eligiendo las opciones de alineacion o espaciado disponibles.
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Objetos en

sus posiciones

originales

Space 1
Space 2

Space 3
SPasg

Space 6

Objetos con

espacio vertical

aplicado

Space 1
Space 2
Space 3
Space 4
Space 5
Space 6
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Edicion avanzada

Las formas de los objetos pueden cambiarse completamente de forma mediante algunas de las herramientas mas avanzadas dentro de Graphtec
Studio. Este capitulo cubre estas herramientas, la herramienta Editar puntos, la herramienta Borrador y la herramienta Cuchillo.

Como convertir objetos en trayectorias

Algunos objetos como los rectdngulos de bordes redondeados, texto y autoformas deben ser convertidos a curvas para editar sus puntos. Tenga
en cuenta que una vez que las formas se convierten en curvas, no pueden regresar a su estado original. Por ejemplo, una vez que el texto se

convierte a curvas, no puede editarse usando el modo de edicién para agregar o eliminar caracteres.

Text Text =w= .

Un objeto de Un objeto de texto convertido en trayecto. Observe Un ex objeto de texto
texto los puntos en cada esquina. cambio de forma

Pasos para convertir objetos

Los objetos como rectangulos, circulos/elipses, poligonos, formas curvas y lineas no deben ser convertidos a curvas para poder editar sus puntos.

Para convertir Autoformas y Rectangulos de bordes redondeados en un trayecto:

1. Seleccione la Autoforma o Rectdngulos bordes redondeados a convertir.

2. Haga clic sobre el menu desplegable Objeto y luego sobre Convertir a trayecto o Crear trayecto compuesto.
Para convertir texto a trayecto:

1. Seleccione el texto a convertir.

2. Desde el menu desplegable Objeto, seleccione Convertir a trayecto o Crear trayectos compuestos.

3. Sise usa la opcién Convertir a trayectorias, desagrupe el texto seleccionando Desagrupar desde el menu desplegable Objeto.

Manual del usuario de Graphtec Studio
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Edicion avanzada, continuacion

Herramienta Editar punto

Todos los puntos de la linea sobre objetos y linea pueden editarse. Como se mencioné en la seccién anterior, algunas formas como texto,
autoformas y otros objetos pueden ser convertidos en un trayecto antes de ingresar al modo Editar punto. Una vez que se ingresa al modo Editar
punto, se puede mover, separar, borrar y agregar cualquier punto del objeto. Las curvas, incluidos los arcos, se pueden aplanar y se puede dar
forma curva a las lineas. Todas estas opciones se encuentran en el panel lateral Editar punto.

Operacion

Para ingresar el modo Editar punto, haga doble clic en un objeto seleccionado o simplemente seleccione la herramienta Editar puntos. Esto
muestra las opciones de Editar puntos en el panel lateral. Para salir del modo Editar puntos, puede hacer doble clic nuevamente sobre un objeto
o hacer clic con el botdn derecho y seleccionar Salir del modo de edicién de puntos. Observe que los objetos en esa parte del un grupo no
ingresan al modo Editar puntos.

. . , F
Como seleccionar un punto Como agregar un punto Editar puntos X

1. Haga doble clic sobre el objeto para ingresar al modo Editar puntos. 1.  Mueva el cursos sobre el segmento de T
2. Mueva el puntero del ratén sobre el punto linea o c’urva. El cursos se convert|~ra 2 Dot gt

gue desea mover. Una vez que hace esto, en una linea con una flecha pequefia.

. , — . P Romper trazado

aparecera un icono de un punto atravesado 2. Hagaclicy arrastre un nuevo punto a

por una linea. Esto indica que el puntero del - la ubicacion deseada. P vértice

ratén estd sobre un punto. :

P / 3.  Suelte el botdn del ratén. S suavizar

3.  Haga clic sobre uno de los puntos (curva
o linea) y el segmento se pondra de color Los puntos seleccionados I'D/ﬂ

Trazo seleccionado

Conwvertir en recta

rojo, lo que indica que puede ser ajustado. se ponen de color blanco.
Convertir en curva

Cuando se selecciona un punto, se pone de

color blanco. @ ( pe——
Como mover un punto ) Rt
1. Seleccione un punto. 'Ty
2. Hagaclicy arrastre el punto a una nueva Cémo borrar un punto
ubicacion.

' _ 1. Seleccione un punto.
Esto también se puede hacer en una sola accién

de clic, mantener oprimido y arrastrar sobre el
punto hacia una nueva ubicacién.
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2. Hagaclic en Borrar punto en el panel lateral o haga clic con el botdn
derecho y seleccione Borrar punto.




Edicion avanzada, continuacion

Como separar un trazado

Romper un trazado significa separar la linea de un objeto en
determinado punto de la forma del objeto. Si es un objeto
cerrado, el objeto se abre y se elimina el relleno.

Pasos para separar un punto:

1. Seleccione un punto en que desea separar el trazado.

2. Hagaclic en el panel lateral Separar trazado. Punto original de la El trazado se separa en el punto de

esquina la esquina y se elimina el relleno.

Cémo convertir un segmento curvo en uno plano.

1. Seleccione el punto adjunto a la curva o arco. El = = o
segmento a convertir se resalta y pone de color .
rojo. Si se selecciona el segmento equivocado, N Tram SEE e . /
elija el siguiente punto. Nota: No haga clic . n/' Convertir en rect: -

sobre el segmento, esto solo agregara otro

I},l"‘J Convertir en curva
punto.

2.  Enel panel lateral, haga clic en Volver plano, o

haga clic con el botén derecho sobre el punto y
seleccione Volver plano.

Cémo convertir un segmento de linea en una curva

1. Seleccione el punto adjunto al segmento de
linea. El segmento a convertir se resalta y pone
de color rojo. Si se selecciona el segmento - o i bl i Catio

equivocado, elija el siguiente punto. \

2.  Enel panel lateral, haga clic en Convertir a D}(a _
curva, o haga clic con el botén derecho sobre el Convertir en cur S
punto y seleccione Volver plano.

n/: Conwvertir en recta

A
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Edicion avanzada, continuacion

Como trabajar con curvas

El ajuste de curvas sobre formas funciona sobre el concepto de Bézier. Una vez que se selecciona un
punto de una curva (también llamado Punto de anclaje), habra dos tiradores de ajuste de la curva. Para
ajustar la curva, simplemente haga clic en los tiradores de ajuste de la curva y arrastrela hacia arriba 'y
hacia abajo. Esto cambiard la forma de la curva.

Graphtec Studio ofrece dos tipos de tiradores de ajuste de curvas que se muestran en el panel lateral:
Vértice y Suavizar.

Si selecciona Vértice habra dos tiradores de ajuste de curva que funcionan independientemente.
Cuando uno se mueve hacia arriba, el otro se queda quieto. Esto crea un efecto de vértice con las dos
curvas adyacentes.

Si selecciona Suavizar habra dos tiradores de ajuste de curva que funcionan en conjunto. En otras
palabras, a medida que se ajusta un tirador, el otro se mueve con él. A medida que un tirador sube, el
otro baja. El propdsito del tirador Suavizar es que mantiene los dos segmentos de curva adyacentes en
linea uno con el otro, creando una curva mas suave.

Tiradores de ajuste de curva
con el parametro Suavizar

Tiradores de ajuste de curva
con el parametro Vértice
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Como distinguir entre una linea y
una curva

Generalmente, es sencillo ver si un segmento
es una linea o una curva.

Sin embargo, a veces puede ser dificil de
distinguir. Para saber si un segmento es una
linea o una curva, haga clic una vez sobre
un punto. Si el segmento es una curva,
aparecerdan dos tiradores de ajuste de curva.

~\

J

r

Como trabajar con curvas Bézier

Si nunca ha trabajado con una curva Bézier,
los tiradores de ajuste de curva pueden
moverse en cualquier direccidn.

Imagine que los tiradores son imanes que
tienen influencia o atraen a la curva.

Los dos tiradores en cualquiera de los
extremos de un segmento de curva tendran
influencia sobre su lado del segmento de
curva.

N\
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Edicion avanzada, continuacion

Herramienta Borrador

Esta herramienta puede ser muy util para eliminar partes no deseadas de objetos. También puede crear algunos efectos Unicos para [Borradores X

sus objetos y disefios. Al hacer clic sobre la herramienta Borrador, las opciones para esa herramienta se muestran en el panel lateral.
El cursor del raton se convierte en un icono que representa la forma del borrador definida en las opciones del panel lateral. ".
-

Diferentes tipos de borradores

En el panel lateral hay varias opciones preestablecidas de formas de borrador. Justo debajo de las formas de borrador se puede
ajustar el tamafio simplemente arrastrando el pequefio circulo blanco al tamafio deseado. Una vez determinados el tamafio y la
forma, el cursos del ratdn reflejara los cambios. |

Modos de borrado "

El borrador tendrd un efecto diferente en formas cerradas y en formas abiertas.

Anchura : 24,03 mm

Formas abiertas Tratar formas sin relleno como:

<

E Contorneadas

Recuerde que una forma abierta es aquella que tiene una abertura o separacién en la forma. Un arco, linea y polilinea son formas
abiertas. El borrador eliminard parte del trayecto, separandolo en partes individuales su se borra desde el medio del trayecto.

Formas cerradas

Al borrar objetos cerrados que tienen relleno o son sdlidos, la forma
permanecera cerrada. Cuando la forma no tiene relleno, hay dos tipos de /{/\
borrado disponible en Tratar formas sin relleno como:

. Solido mantiene el objeto como un objeto cerrado, ya sea que haya

relleno sélido o no. Herramienta Borrador en
una forma abierta

. Contorno mantiene el objeto relleno como un objeto cerrado, pero
separa la linea de la forma cerrada, convirtiéndola en una forma abierta.
También es una buena herramienta para usar en formas abiertas para
borrar partes de lineas.

Pasos para usar el Borrador:

1. Hagaclicenla herramienta Borrador.

2.  Defina el tamafo, forma y modo. Herramienta Herramienta borrador en Herramienta borrador en
Borrador en una una forma sin relleno, pero  una forma sin relleno, pero

3. Hagaclicy arrastre el cursor del ratén sobre el area del objeto que forma con relleno ajustada en SOLIDO ajustada en CONTORNO

desea borrar.
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Edicion avanzada, continuacion

Herramienta Cuchillo (3

Esta herramienta segmenta objetos en partes separadas. Esta herramienta devuelve cortes de patrones multiples para separar partes de
imagenes y crear nuevas formas independientes. Al hacer clic en el botdn de la herramienta Cuchillo, el panel lateral muestra las opciones para
esa herramienta y el cursor del ratén se convierte en un icono que representa un cuchillo.

Efecto sobre las formas abiertas y cerradas

Cuando la herramienta Cuchillo corta trozos de lineas a través de una forma ABIERTA (como una linea o arco), cortard el trayecto en dos

segmentos separados.
oo-oooooooo%o>\ M

Si la herramienta Cuchillo corta trozos de lineas a través de una forma CERRADA con relleno, similar a la herramienta

Borrador, mantendra cerrado el objeto.

Si la forma es CERRADA sin relleno, hay una opcién en la barra lateral bajo Tratar formas sin relleno como:
o Sélido trata la forma como si fuera una forma con relleno. Permanecera cerrada.
. Contorno separa la linea de la forma cerrada, convirtiéndola en una forma abierta.

°® 5 sultados con CONTORNO

ceeeee)

Corta a través de una forma cerrada con relleno Corta a través de una forma cerrada sin relleno Resultados con SOLIDO
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Edicion avanzada, continuacion

Opciones de Cuchillo ({3

La primera seccion es el tipo de trazado que el cuchillo dibujard, ya sea una linea recta, una
linea de multiples segmento o poligono, una linea de curvas multiples o solo dibujo a mano
alzada. Debajo aparecen los distintos métodos y sus pasos:

Linea Recta dibujard una linea recta a través del objeto. Cémo cortar una forma con el cuchillo usando el
método en recta

1. Hagaclicy arrastre el ratdn al punto deseado.

2. Haga clic nuevamente sobre el ratén para terminar el segmento. Todas las lineas o formas que
interseca la linea del cuchilla seran cortadas.
Poli dibujard una linea multisegmentada.
“w

1. Hagaclicunavezy arrastre el raton; el primer segmento de la polilinea comenzara a formarse.

Cada clic posterior del ratdn creard un nuevo segmento. i .
Cémo cortar una forma con el cuchillo usando el

2. Hacer doble clic sobre un punto termina la operacién de creacién de segmentos. Todas las método de polilineas
lineas o formas que interseca la polilinea seran cortadas.

Curva continua dibujando curvas con cada clic del ratén.

1. Hagaclicunavezy arrastre el ratdn; el primer segmento de la curva comenzara a formarse.
Cada clic posterior del ratdn creara un nuevo segmento de curva.

2. Al hacer doble clic en el ultimo punto terminara la operacién de creacion de segmentos de

curva. Todas las lineas o formas que interseca la linea de la curva seran cortadas. Como cortar una forma con el cuchillo usando

el método de curvas

Mano alzada dibuja un linea continua de forma libre. La linea de corte dibujada con esta
herramienta continla hasta que se suelta el botén del ratén.

1. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre la herramienta para dibujar libremente en cualquier
parte.

2. Suelte el ratdn y la linea del cuchillo deja de dibujar. Todas las lineas o formas que interseca la
linea de la curva serdn cortadas.

ortar una forma con el cuchillo usando el método a
mano alzada
35



Edicion avanzada, continuacion

Opciones de patrones de corte (3

Justo debajo de los métodos de cuchillo estdn los patrones de corte. Estos pueden ser eficaces cuando se
requiere un patrén especial de borde. Cada patrdén se puede ajustar al desactivar la casilla de verificacién Aplicar
automaticamente.

Pasos para usar el Cuchillo con un patrén

1. Hagaclic en la herramienta Cuchillo.

2. Seleccione el método y el patrén del Cuchillo.

3. Hagaclic en el primer punto.

4. Muévase al segundo punto y haga clic. Se dibujara el patrén.

Si esta marcada la casilla Aplicar automaticamente, el patrén cortara inmediatamente la forma de acuerdo al

patron.

Si no esta marcada la casilla Aplicar automaticamente, el
patrén se puede ajustar. Hay un tirador deslizante, un tirador
rojo y un tirador blanco.

En un extremo hay un tirador rojo que estira los picos y valles
del patrén.

En el medio hay un tirador deslizante. Esto controla la
frecuencia del patrén.

El punto blanco cambia el tamafo del trazado de corte.

Cuchillas X

ré Recto
£ Poi
& O Curva

A mano alzada

Triangular

Dentado de sierra

Cuadrado

Cola de milano

Dentado 1

./ ®<—| Tirador rojo

Tirador

deslizante

Tirador blanco

Manual del usuario de Graphtec Studio

Dentado 2

avat Onda

Tratar formas sin rellenc como:

Sdlidas

e

~ Contorneadas

Autoaplicar

Aplicar cuchilla seleccionada
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Lineas y Rellenos

Opciones basicas de color

Las Formas de objetos puede usar diferentes propiedades como colores de linea, tipos de linea, colores de relleno,
rellenos en gradiente y patrones de relleno que afectan cémo se ven. Los pasos para cambiar el color de linea y
relleno de los objetos funciona de la misma forma. Al hacer clic en alguno de estos iconos se abre un cuadro de
colores comunes en el panel lateral.

Las lineas, en forma predeterminada, aparecen de color rojo, mientras que los rellenos son transparentes o de color
blanco en forma predeterminada. Tanto el color de relleno o de linea pueden llevarse al color deseado.

Para cambiar el color de linea de un objeto: |—  Para cambiar el Color de linea _Q

1. Seleccione un objeto u objetos. _ 1. Seleccione un objeto u objetos.

2.  Abra el panel lateral Color de linea haciendo clic en el 2.  Abra el panel lateral Color de relleno haciendo clic en
botdn Color de linea. el botdn Color de relleno.

3.  Esto abre el panel lateral con un cuadro de color, 3.  Esto abre el panel lateral con un cuadro de color
como se muestra a la derecha. similar a la paleta de colores de linea a la derecha.

4. Al hacer clic en cualquier color se cambia el color de 4. Al hacer clic en cualquier color se cambia el color de
linea de los objetos seleccionados. linea de los objetos seleccionados.

En la parte superior del cuadro de color hay una paleta con lineas punteadas. Esta seleccion, cuando estd
marcada, la linea de color del objeto se pondrd transparente. NOTA: Tenga cuidado cuando una linea de color
se pone transparente que no tiene relleno. El objeto puede desaparecer virtualmente. Si estd en la Pagina del
material, sera cortado.

Al lado del color Transparente esta la herramienta Selector de color. Esto es util en casos en que se necesita
color de uno de los otros objetos. Esto funciona seleccionando el objeto cuyo color desea cambiar. Haga clic en
la herramienta Selector de color y seleccione cualquier color en el disefo.
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Color de trazo

s
88880
@EC
1.
| [
@E000)
Saean
@)
20000
28000
@B
@B
@)
B8
S880
S8
.
@@ )
L e

Dpriones avanzadas

!

Las Paletas de color de relleno y

de linea son similares.
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Lineas y Rellenos, continuacion

Opciones de color avanzadas

En la parte inferior del cuadro de color esta la opcidn de ver las Opciones Avanzadas. Al hacer clic en este enlace cambia el panel lateral a las
opciones de color personalizadas. Esto puede hacerse eligiendo un color del Espectro, ingresando valores de color especificos (RGB, HSL) o
ingresando el numero de un color.

La Transparencia de la linea también se puede ajustar desde este panel arrastrando la barra de Transparencia de izquierda a derecha o
ingresando el porcentaje deseado: 0% es completamente opaco y 100% es completamente transparente.

Para volver a la paleta de color estdndar, haga clic en Opciones basicas en la parte inferior del panel lateral.

X

Estilo de trazo

Estilo de trazo

Grosor de trazo
G 2.00
Estilo de vértice
"y P
. Vértice
. Biselado

. Redondeado

Estilo de remate

-
M Recto

[ Cuadrado

(M Redondeado

Posicidn

-

Imprimir lineas de las formas

Delante

Detras

Estilos de lineas

m====. Las opciones del panel lateral de Estilos de linea (que se muestran en el
diagrama a la izquierda) incluyen el ancho y el tipo de linea (sdlido,
punteado, etc.). Al hacer clic en el botdn Estilo de linea, el panel lateral se
abre con opciones para ajustar el ancho y el tipo de linea.

Espectro de

color

o Estilo de linea es el ajuste del tipo de linea. Hay varios tipos de linea de los que elegir.

o El Grosor de linea determina el ancho de la linea. Se mide y modifica usando tamarios

de puntos, y puede ajustarse a cualquier grosor. Se ajusta arrastrando manualmente
la barra deslizante Grosor de linea o ingresando el tamafio de punto deseado
manualmente. Observe que, aunque el ancho de la linea se puede ajustar, la linea
siempre se cortara como una linea simple cuando se envia al cortador. Asi, las lineas
mas gruesas se usan generalmente para modificar la apariencia de un objeto para
impresion.

o La opcidn Estilo de vértice ajusta como se ven las lineas en los puntos de las esquinas
de un objeto. Vértice es un angulo agudo de las dos lineas que lo componen,
mientras que Redondeado redondea las esquinas.

o La opcidn de Estilo angular solo ajustara lineas con extremos abiertos, mientras
que Plano proporciona un borde plano mas nitido y Redondeado ofrece un borde
redondeado mas suave a la punta de la linea.

o La opcidn Posicidn coloca la linea Al frente de una forma con relleno o Detras de la
forma con relleno.

o Si desea enviar su documento a una impresora para imprimir sus imagenes, la opcion
Imprimir lineas de las formas seleccionadas habilitard que se impriman todas las line
de las imdagenes seleccionadas tal como aparecen en la pantalla.
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Valores de
color

Valor de
porcentaje de

transparencia
T —

Volver a las
Opciones

-
Color de trazo

Opciones avanzadas

H 180 R 0
5100 6 0

# | 000000
Transparencia

-

Opciohes bizicas

basicas

as

Opciones avanzadas
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Lineas y Rellenos, continuacion

H 4
Gradlentes Degradado de relleno X
Los gradientes son muy eficaces para agregar interés a objetos de su disefio. Al igual que al rellenar
imagenes con colores sdlidos, puede seleccionar rellenar cualquier imagen de linea cerrada Muestras
con un relleno en gradiente. Para ver las opciones de gradientes en el panel lateral, haga clic  |[7] preestablecidas
en el boton Gradiente al lado del boton Relleno. de gradientes
Para aplicar un relleno en gradiente a un objeto:

Seleccione una forma (objeto cerrado)

1. Hagaclic en el botdén Relleno en gradiente para que se abra el cuadro de gradientes en el panel lateral.

2.  Luego puede seleccionar cualquiera de las Opciones bdsicas de opciones de gradientes preexistentes. De Direccién
nuevo, la seleccién de linea punteada representa siempre "transparente". i
i ifi i i i i i i i AngUIOS .:]Dz
3. También puede modificar la direccién bdsica del gradiente al hacer clic en cualquiera de las opciones de preestablecidos
Direccidn en la parte inferior del panel de Opciones basicas. de gradientes 5ﬂu

Degradado de relleno X

Opciones avanzadas

Transparenda

M e

Opciones bizicas

Opciones
avanzadas

Opciones avanzadas

Opciones avanzadas

Al hacer clic en el enlace de Opciones avanzadas en la parte inferior del panel se abre el panel de Opciones avanzadas, donde se pueden
crear rellenos en gradiente basados en el relleno en gradiente que esté seleccionado.

Crear o ajustar un Gradiente

En la parte superior del panel lateral es donde se puede definir el nimero de barras de color en el gradiente. Cada barra representa un
color diferente. En forma predeterminada, los rellenos en gradiente siempre tiene un minimo de dos (2) colores, con un color en la parte
superior y uno en la parte inferior.

Para agregar mas color al gradiente:

1.

2
3
4.
5

Haga clic en el espacio blanco a la derecha del panel de espectro del gradiente. Esto agregara un color a la barra.
La barra de color se puede arrastrar a otra posicién en el gradiente.

Cambie el color de la barra al hacer clic en la paleta de color debajo del espectro.

Rote el angulo del gradiente al arrastrar la barra roja en el panel Angulo o ingresando los grados.

Cambie la Transparencia moviendo la barra deslizante de Transparencia a la derecha o izquierda, o ingresando un porcentaje.
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Lineas y Rellenos, continuacion

Patrones de rellenos

La opcidn final es Patrones de rellenos. Para acceder a las opciones de Patrén de relleno, haga clic en el botén Patrén de

relleno.
Para aplicar patrones de relleno:

1. Seleccione el objeto o forma que desea rellenar.

2. Selecciona cualquiera de las opciones de patrones en el panel lateral. Esto rellenara los objetos seleccionados con

este patron.

3. Hagaclic en el enlace Opciones avanzadas en la parte inferior del panel lateral para ajustar el patrén.

! CAmo ajustar un Patrdon - Opciones avanzadas

Motivo de relleno X
Opciones avanzadas

Reflejar motivo

A continuacidén se presenta una descripcidn de cada opcidn en las Opciones avanzadas:

1
Escalar motivo
o 0%

Acomodar motivo

e Panear patron se usa para mover el patrén dentro de la forma. Una vez que
selecciona Panear patrén, aparece un tirador de control en la forma con el patrén de
relleno. Para mover el patrén, haga clic, mantenga oprimido y arrastre el tirador de
control para cambiar la posicidn del patrén dentro de la forma.

Transparencia

[T

Opeciohes bdzicas

Transparencia ajusta la transparencia del patrén arrastrando en forma manual la
barra deslizante Transparencia, o ingresando el porcentaje deseado, donde 0% es
opaco y 100% es completamente claro.

Opciones avanzadas *
del panel lateral
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Motivo de relleno

X

Opciohes avanzadas

Horizontalmente
Verticalmente e Patron espejo refleja el patréon en direccion horizontal o vertical.
Propordiones
(0 oo e Relacidn de aspecto ajusta el patron como Fijo (el patréon aparece tal cual) o Extendido (el
[ etirar patrén se extiende al tamafio de la forma).
Rotar motivo
o o e  Rotar patron rota el patrén en grados preestablecidos simples u grados personalizados, ya
180 7 sea en forma manual arrastrando la herramienta Angulo o ingresando un angulo especifico.
AL , ~ s ofe .
e  Escalar patrdn escala el tamafio del patrén para modificarlo a medida que rellena la forma
seleccionada. Esto se puede hacer arrastrando manualmente la barra Escala patrén o
ingresando un valor nuevo de porcentaje de cémo el patrdn rellena la forma.

El panel lateral de Opciones

basicas
|
TD... . 1 H
2 ® ;
e O o
ks 5.070 in =

Tirador de control para mover el

patrén dentro de la forma.
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Sombras

Las Caidas de sombras son un efecto que puede agregar lindos efectos 3D a los objetos Cuando se aplican sombras
a una forma u objeto, se adjuntaran al objeto original como si fueran parte de él. De esta forma, cuando se ajusta la

forma, también lo hace la sombra.

Haga clic en el botén de opciones de Sombras, que estd a la derecha de grupo de botones
Rellenar, para ver la configuracién de ajuste de la sombra en el panel lateral. Las opciones
se muestran a continuacioén:

o Se debe marcar la casilla de verificacion Mostrar Sombra para ver la sombra y ajustar la configuracion.

Tipos de sombras:

o Dinamica mantiene la sombra en la misma direccidn. En otras palabras, si se rota el objeto, la sombra siempre
permanecerd en la misma direccién desde el objeto.

o Fija conectard el objeto de manera que, si se rota el objeto, la sombra rota con él.

Las configuraciones de Offset de la sombra la colocaran relativa al objeto de origen:

o Desplazar sombra, cuando esta activada, permitird mover usando el ratén. Esto de Util para colocar la sombra visualmente.
Cuando se usa este método, aparecera un tirador de control que permite mover la sombra haciendo clic, manteniendo
oprimido y arrastrando el tirador de control. A medida que se cambia la sombra de lugar, los dos valores de abajo reflejaran
los valores de posicién.

La sombra también se puede mover con la barra deslizante o mediante un valor. El valor superior es para mover la sombra
de lado a lado y el valor inferior es para mover la sombra hacia arriba y hacia abajo.

Color y otras configuraciones:
o Transparencia define la transparencia de la sombra.

o Cortar alrededor de la sombra garantiza que cuando se corta un objeto, la sombra sea parte de la forma, como si
estuvieran fusionadas. Esto se usa principalmente al cortar
vinilos, porque impide que los bordes de la pieza de sombra
subyacente aparezcan. Pasos rdpido para cortar una sombra.

. Liberar sombra separa la sombra del objeto y la convierte en
un objeto aparte.

. Color de sombra es donde puede ajustarse el color de la
sombra al arrastrar el selector de color, establecer la saturacién
o ingresando un valor de color HSL/RGB. Un selector de color
puede usarse para seleccionar un control dentro de un disefio
en el Area de previsualizacién.
Manual del usuario de Graphtec Studio

e

Cuando se activa Cortar alrededor de la sombra, Graphtec
Studio corta la forma original y la forma de la sombra.

-
Sombrear X

[~ Mostrar sombreado

Tipo

@ Dinamico
& Fio

Desplazamiento de sombreado

X =

0.00
0.00

LRI I

¥ &

Transparencia

m—

Cortar alrededor de som

.

Color de sombreado

( N.

H 180 R 255

5 100 G 255

L 100 B 255 # FFFFFF
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Sombras, continuacion

Pasos para Crear una sombra:
1. Seleccione el objeto u objetos a los que desea aplicar la sombra.

2. Hagaclic en el botén Opciones de sombra.

3. Active Mostrar Sombras haciendo clic en la casilla de verificacion.

Aparecera una sombra.

4. Ajuste el Offset de la sombra.

5. Ajuste la Transparencia y el Color.
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Si el diseno usa vinilos de diferentes colores:
1.

2.

Siga los pasos que se muestran en esta pagina.

Active Cortar alrededor de la sombra marcando la
casilla de verificacion. Esto cortara el objeto y la
sombra incluso como si fueran un Unico objeto o
estuvieran fusionados.

Cargue el color de vinilo usado para la sombra y luego
envie la tarea al cortador.

Desactive Cortar alrededor de sombra. Esto sdlo
cortara la fuente u objeto de origen.

Cargue el color de vinilo usado para el objeto de
origen y luego envie la tarea al cortador.
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Cémo combinar objetos

Combinar objetos puede ser Util cuando se quiere agrupar objetos para que actien como un solo objeto. Esto es especialmente Util cuando se
trabaja con logos y formas complejas. Graphtec Studio ofrece varias formas de combinar objetos con diferentes propdsitos:

Agrupar es el método mas simple para combinar objetos. Toma los objetos seleccionados y los agrupa como un
solo objeto. Cuando cualquier objeto en el grupo se selecciona, mueve, escala o cambia de cualquier manera,
todo el grupo cambia.

Crear un trazado compuesto es similar a agrupar objetos porque toma los objetos actualmente seleccionados

y los agrupa como un solo objeto. La diferencia esta en que si hay objetos dentro de un objeto mas grande,

se convertiran en "huecos" de ese objeto mas grande. Esto se hace obvio cuando se aplica un relleno al grupo
combinado. El objeto, u objetos, internos se comportaran como huecos, porlo que se pueden ver los objetos
gue hay en el fondo a través de ellos. En el ejemplo que aparece a continuacién, hay texto dentro de un
rectangulo. El fondo se ha rellenado con un patrén. El fondo no es parte del trazado compuesto pero el ejemplo
sirve para ilustrar como agrupar objetos difiere de los objetos compuestos.

Fusionar toma objetos superpuestos y crea un objeto del contorno para todos los objetos seleccionados,
eliminando todas las piezas interiores. Esta es una excelente opcion cuando se usan fuentes caligraficas con letras que se superponen. La funcion
Fusionar se discute en un capitulo mas adelante. (Consulte Cdmo modificar objetos).

Como agrupar objetos

Para agrupar objetos: Para Desagrupar los objetos:
Seleccione los objetos que seran parte del grupo. 1. Seleccione el grupo.
Haga una de las siguientes acciones: 2. Haga una de las siguientes acciones:
e  Haga clic en el botdon Agrupar. e  Hagaclic en el botdn Desagrupar.
e Haga clic en el menu desplegable Objeto y seleccione Agrupar e Hagaclic en el menu desplegable Objeto y seleccione

e Simplemente oprima Control-G. Desagrupar

e  Simplemente oprima Control-U.

®
|
. |
ka 10170 -
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Como combinar objetos

Trazados compuestos

Para crear un Trazado compuesto:
1. Seleccione los objetos que seran parte del compuesto.
2. Paracrear un trazado compuesto, haga una de las siguientes:

o Haga clic en el botén Modificar y seleccione Crear trazado =
compuesto en la parte inferior del panel lateral.

o Haga clic en el menu desplegable Objeto y seleccione Crear
trazado compuesto.

o Haga clic con el botén derecho sobre los objetos seleccionados y
seleccione Crear trazado compuesto.
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El cuadrado y el circulo se hacen en un trazado
compuesto
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Como separar el trazado compuesto
Seleccione el objeto compuesto que desea liberar.

Para liberar el Trazado compuesto:

e Hagaclic en el botén Modificar y seleccione Liberar trazado ﬁ?r
compuesto en la parte inferior del panel lateral.

o Haga clic en el menu desplegable Objeto y seleccione Liberar
trazado compuesto.

o Haga clic con el botén derecho sobre los objetos seleccionados y
seleccione Liberar trazado compuesto.
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El cuadrado y el circulo se separan
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Cémo modificar objetos

Los objetos superpuestos se pueden modificar de muchas formas. El botdn de opciones Modificar proporcionar opciones en el panel lateral para
cambiar la forma de los objetos. Las opciones y ejemplos para cada opcién se muestran debajo:

Fusionar toma objetos superpuestos y crea un objeto del contorno para todos los objetos seleccionados, eliminando todas las piezas interiores.
Fusionar puede ser de particular utilidad cuando se corta para que las lineas de corte no se superpongan durante el proceso de cortado.

Intersecar deja solamente las secciones que se superponen o intersecan de los objetos seleccionados.

Sustraer elimina todas las secciones de objetos que se superponen que estan al frente de otro objeto para que solo el objeto que se encuentra al
fondo permanezca con las partes superpuestas del objeto eliminado.

Cortar elimina dreas que no son compartidas por objetos superpuestos.
Sustraer todos elimina toda seccion de un objeto que esté detras de otro objeto.

Dividir crea objetos individuales desde las intersecciones de hasta ocho imagenes seleccionadas.

. ¢ 4

Original Fusionar Intersecar Sustraer Cortar Sustraer todos Dividir

Cuando los objetos tienen un relleno y/o lineas gruesas, Quitar lineas puede separar y mover el contorno para crear dos objetos separados; un

objeto con solo las lineas y uno solo con los efectos de relleno.
Al igual que otras funciones, se puede acceder a

Modificar a través del menu desplegable Objeto y
luego Madificar.
Mover
Rotar
Escalar
Reflejar
Alinear
Replicar 3
Modificar 3 Fusionar
Desplazar.. Interseccionar
Trazar... Restar

Recortar
Organizar 3
Restar todo

Agruper atee | o Original Quitar Separado sin rellenos
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Copiar objetos

Existen cuatro métodos para hacer copias de objetos: copiar y pegar, duplicar, replicar o con la funcién Copiar matriz. Cada uno de estos métodos
se usa por razones diferentes que se discuten en este capitulo, excepto por Copiar matriz, que se discutira en el capitulo Cémo cortar el disefio.

Copiar y pegar

Copiar y pegar es probablemente la forma mas comun de hacer copias de objetos. Funciona en forma similar a otras aplicaciones porque una
copia del objeto seleccionado se coloca en la memoria y luego se pega de nuevo en el Area de previsualizacion.

Para hacer copiar con este método, primero seleccione los objetos a copiar.

Coloque una copia en la memoria de una de las dos
formas siguientes:

Haga clic en el botén Copiar en la barra de o
herramientas.

Oprima Control-C. o
Haga clic en el menu desplegable Editar y seleccione o
Copiar.

Haga clic con el botén derecho en el Area de o

previsualizacién sobre el objeto y seleccione Copiar.

Duplicar

Duplicar objetos es similar a copiar y pegar excepto que no se coloca una copia en la memoria. En cambio, se duplica
lo que esta seleccionado. Esta puede ser la forma mas simple y rapida de hacer copias, ya que hay menos pasos
involucrados.

Para Pegar los objetos copiados de una de las siguientes
formas:

Haga clic en el botdn Pegar en la barra de
herramientas.

Oprima Control-V.

Haga clic en el menu desplegable Editar y seleccione
Pegar.

Haga clic con el botén derecho en el Area de
previsualizacién y seleccione Pegar.

Para duplicar objetos usando este método, primero seleccione los objetos a duplicar, luego dupliquelos de una de
las siguientes formas:

Haga clic en el botén Duplicar. [Efil

Oprima Control-D.

Haga clic en el menu desplegable Editar y seleccione Duplicar.

Haga clic con el botén derecho sobre los objetos y seleccione Duplicar.
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éCuadl es la
diferencia entre
Copiar y Pegary
usar Duplicar?

Ambos métodos hacen
copias con un par de
teclas pero:

Copiar y Pegar puede
tomar objetos de un
archivo de disefio abierto
y los coloca en otro
archivo de disefio abierto
dentro de Graphtec
Studio.

Duplicar es una forma
mas rapida de hacer
copias de objetos pero no
puede copiarlos en otro
archivo de disefio abierto
con Graphtec Studio.
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Como editar objetos, continuacion

Replicar

Replicar es un método mas sofisticado para crear copiar de patrones. Con esta herramienta se pueden crear rapidamente multiples copias sin
tener que copiar, pegar o duplicar.

Haga clic en el botdn Replicar para abrir las opciones de Replicar. Las opciones para hacer copias de patrones aparecen en el panel lateral.

Replicar - Opciones basicas

Estas opciones sirven para hacer copias rapidas en determinada direccidn, reflejo o rotacién, o en filas y columnas. Las
copias se hacen con la minima cantidad de espacio entre los objetos.

Duplicar a la izquierda duplica los objetos seleccionados y coloca una
copia directamente a la izquierda.

Duplicar a la derecha duplica los objetos seleccionados y coloca una
copia directamente a la derecha.

Duplicar encima duplica los objetos seleccionados y coloca una copia
directamente encima.

Duplicar debajo duplica los objetos seleccionados y coloca una copia
directamente debajo.

Reflejar a la izquierda duplica los objetos seleccionados y coloca una
copia espejo directamente a la izquierda. El punto pivotante estara en
el borde izquierdo del objeto copiado.

Reflejar a la derecha duplica los objetos seleccionados y coloca una
copia espejodirectamente a la derecha.

Reflejar encima duplica los objetos seleccionados y coloca una copia
espejodirectamente encima.

Reflejar debajo duplica los objetos seleccionados y coloca una copia
espejodirectamente debajo con el minimo espacio posible entre

Rotar una copia, Rotar dos copias, Rotar
tres copias y Rotar cinco copias copia

los objetos seleccionados y hace copias
de uno a cinco, segun la decisién que se
tome, coloca, y coloca las copias arriba de
la imagen original.

Fila de tres/Fila de cuatro copia los
objetos seleccionados y replica dos o tres
copias adicionales de cada una en una
fila, horizontalmente una al lado de Ia
otra, con la minima cantidad de espacio
posibles entre los objetos.

Llenar pagina hace copias suficientes
como para llenar la Pagina del material
con la minima cantidad de espacio entre
copias.

objetos.
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Replicar

Duplicar a la izquierda
Duplicar a la derecha
Duplicar arriba

Duplicar abajo

Reflejar a la izquierda

Reflejar a la derecha

Reflejar abajo

Rotar una copia
Rotar dos copias
Rotar tres copias

Rotar cinco copias
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Fila de tres
Fila de cuatro

El Columna de tres

EL Columna de cuatro

Llenar pagina

Opciohes avanzadas
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Como editar objetos, continuacion
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Replicar - Opciones avanzadas _ITak|ng Steps
Se puede acceder a las Opciones avanzadas en la parte inferior del panel lateral. En este panel se puede o [F
personalizar el nimero de copias a hacer de los objetos seleccionados y establecer la distancia entre los . | Replicar X

. . . . . . . . . . = Opciones avanzadas
objetos replicados. Esto incluye la capacidad de seleccionar cualquier direccién personalizada. Las opciones 0
son: U} Nimero de copias

. . : , , 0 1 -
Numero de copias se puede ajustar con la barra deslizante o ingresando un valor. -‘.'"_DF

. . . . / . . . . . o Situar cada copia
Posicionar cada copia determina dénde se colocan las siguientes copias. Si se selecciona d 5 w -
Posicidn personalizada, la posicidn se puede determinar mediante los valores de X e Y ms 9]S DUINE L O Misma posicién
justo debajo de la lista. % [ alaizquierda
. . - . . . L |
Rotar cada copia rota cada copia adicional el angulo establecido en esta configuracion. 5 = aladerecha
O )
. ’ . . .7 . 7 . T Arrlba
Una vez que se define el nUmero de copias y la direccidn, oprima el boton Replicarenla ™
. . . : : : : - g Abajo
parte inferior del menu Opciones avanzadas para aplicar los atributos seleccionados. i
. . . i i . Y4 Posicion personalizada
Haga clic en el enlace Opciones basicas para regresar a las opciones de Replicar previas. I'l'_ﬁ
La funcién Replicar es muy Util cuando se combinaconunadelas [ A klng Ste psS Fosicon personalizada
opciones de fusionar. o mm
. . . ., ¥ 1 mm
Cualquiera de estas opciones Replicar se puede encontrar también
en el menu desplegable Objeto. Rotar cada copia
I 0 ¢

<> Objetooriginal

Replicado con una
rotacion

V]
S

Fusionados
B

R . juntos
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Como anidar objetos

.7 . . . . . i
La funcidn Anidar es una manera productiva de organizar objetos para que se use una cantidad Anidado
minima de material cuando se corten los objetos. Lo hace cambiando la posicion de todos los objetos
para que ocupen el minimoespacio posible. f Limi=
Cuando anida objetos, sdlo se anidan los objetos seleccionados; si no hay objetos seleccionados, se
anidan todos los objetos. ® Usar material
Los objetos anidados pueden usar la Pagina del material como limite o un objeto seleccionado puede sar seleccion
ser el limite. —
El anidado puede hacerse dentro de la Pagina del material o dentro de un objeto. Interbloqueo <z
‘~ Para ver las opciones de Anidar, haga clic en botén Anidar en el drea superior izquierda al lado Bloguear a grano de material
B | de Replicar. Esto muestra las opciones de Anidar en el panel lateral. Alinear primero los bordes mas 7
largos verticalmente
;. Desagrupar texto ;?
Limite
Anidado
Usar material establecerd los bordes de la Pagina del material como el limite para las formas Rotaciones ( ] " g -
anidadas. . .
Precision I I Media -
Cuando se selecciona Usar forma seleccionada, la forma se convierte en el limite para las formas Holgura K o —
anidadas. Se puede crear un limite para cualquier forma. Seleccione Dibujar forma y haga clic en el ' M
botdn “Establecer forma seleccionada como limite” para que la forma seleccionada se convierta en la ( Anidar
forma limite y su contorno estéde color azul.

El disefo original Cémo usar el material como limite CAémo usar un objeto seleccionado
como limite
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Como anidar objetos, continuacion

Opciones

e Interbloquear intenta hacer que las formas se ajusten juntas o se interbloqueen. Esta opcidn es util cuando se
anidan determinados tipos de caracteres como L.

LLLLLLLL
LLLLLLLL
LLLLLLLL
LLLLLLLL

e Mantener grano se usa cuando se cortan formas sobre el material que tiene cierto tipo de grano. Esta opcién
rotard los objetos 0 y 180 grados para mantenerlos en linea con el patrén o grano. Asi se asegura de que todas
las formas se cortan siempre con el mismo grano o patrén del material.

e  Alinear verticalmente usa el borde mas largo de cada forma para rotarla verticalmente. Esto elimina la
necesidad de que la rutina de anidado intente demasiadas opciones para crear un buen anidado que, en
cambio, hara el anidadomucho mds rapido.

e  Desagrupar texto separard el texto de manera que cada caracter de texto sea creado como una forma
individual antes de anidar.Esto garantiza que cada caracter pueda ser rotado para obtener el mejor ajuste.

Anidar

e  Rotaciones es el numero de rotaciones que pueden aplicarse a una forma para encontrar su mejor ajuste.

- . L . _ L . Antes de anidar.
e  Precision es el nivel de precision cuando se aplica el anidado. Cuando la precision se establece en Baja, el

anidado es mas rapido. Cuando se ajusta en Medio, la velocidad es promedio
y cuando se ajusta en Alta, es mas lenta.

e Relleno controla el espacio entre las formas y se define antes de anidar.

Una vez que se definen las opciones, haga clic en Anidar.

Nesting letters can be
easy whether to
Group or Ungroup
them.

OOOLLLL I

Texto antes de anidar.
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Como crear trazados de offset

Crear un trazado de offset realmente puede mejorar un disefio. También se puede usar para crear una linea de corte para aplicaciones de
Impresién y Corte. Un offset es un contorno o linea interna de la forma u objeto.

GRAPK

Se aplicaron contornos con Se aplicé un contorno a este diseio, que sera el trayecto
colores diferentes para mejorar el diseiio de corte para la aplicacion de impresion y corte.

El contorno generalmente se denomina offset y la linea interna se denomina offset interno.

Inline

Se aplicé un contorno rojo u offset a este texto Se aplicé una linea interna azul u offset interno a este
objeto
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Como crear trazados de offset, continuacion

El panel lateral Offset

Cuando se hace clic en el botdn Offset, aparecen las opciones en el panel lateral para crear y ajustar el offset:

Offset se selecciona si se desea un Contorno, linea exterior, en el objeto.
Offset interno se selecciona si se desea una linea interna de contorno en el objeto.

Distancia de offset es el espacio entre el objeto y la linea externa o interna, segun si se elige Offset u Offset
interno.

Vértice aplica un vértice nitido a los vértices del offset.
Redondo aplica un vértice redondeado a los vértices del offset.

Aplicar aplica la configuracion al offset interno o externo.

Pasos para crear un offset.

1.

2
3
4.
5

Haga clic sobre el objeto.

Haga clic en Offset (contorno) u Offset interno (linea interna). Debe aparecer el contorno.
Defina la Distancia de offset con la barra deslizante o ingresando un valor.

Haga clic en Vértice para elegir si desea un vértice nitido y redondeado.

Haga clic en APLICAR.
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Mapas de bits y Trazado

El trazado es una forma de tomar objetos, por lo general mapas de bits, para crear el contorno de un objeto. Los mapas de bits
deben trazarse porque un cortador solo comprende trayectorias vectoriales y lineas, y no mapas de bits que contienen puntos
(lo que se llama pixel) que crean la imagen o foto. Esta funcidn es excelente para convertir logos de mapas de bits en un objeto
delineado (o trazado), como se muestra en el siguiente ejemplo. Dado que los mapas de bits por lo general son objetos que

deben ser trazados, este capitulo se centra, en su mayoria, en mapas de bits.

Hay basicamente 5 pasos para trazar un mapa de bits:

¢ Coloque el mapa de bits en el Area de previsualizacion.

e Abralas opciones de Trazado en el panel lateral haciendo clic en el

botdn Trazar.

e Seleccione un area del objeto o todo el mapa de bits que desea trazar.

e Ajuste la configuracion del contorno.

. Finalmente trace el mapa de bits.

Como seleccionar el area de trazado

El software necesita saber qué area del mapa de bits debe trazar. Para seleccionar un

area:

Trazar x

l'!| Seleccionar area de trazadd

Aplicar método de trazado

El panel lateral Trazar

Haga clic en el botdn Trazar.

Una vez que se abre el panel lateral
Trazado, haga clic en la seleccién de mas
arriba, Seleccionar area de trazado.

Haga clic, mantenga oprimido y arrastre
el ratén para que comience a formarse
el cuadro de trazado. El rectangulo serd
gris oscuro translucido, con un area de
trazado de color amarillo.

Suelte el botdn del ratén.

El cuadro de trazado gris tiene nueve tiradores de control que pueden cambiar la
forma del cuadro y un tirador de control, similar a lo que se muestra en un objeto
seleccionado. Para eliminar el cuadro, haga clic en la X de la esquina superior

derecha u oprima Borrar.
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Tipos aceptables de mapas
de bits que se pueden
' trazar

® PNG, JPEG, BMP. GIF, TIFF.
PCX, CG4

GRAPHTEC

Mapa de bits del logo de Graphtec

RIRIPATIEC

Contorno trazado del logo

[
o |l| o
| |
:D [m]
| |

El cuadro gris Trazar rodeando el logo de mapa de
bits de Graphtec con un area de trazado amarilla.
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Mapas de bits y Trazado, continuacion

Como ajustar las configuraciones de trazado

Una vez que se selecciona el drea a trazar, tendra un area de trazado amarilla alrededor del mapa de bits. Esta es el area que marcaran las lineas
de trazado. Las opciones en el panel lateral Trazar se ajusta al drea amarilla. Asi, el software usara esta area amarilla y trazara alrededor de ella.
A continuacién se muestran descripciones de cada pardmetro que controla el area amarilla.

O a

El drea amarilla es el drea que seva a
trazar.

Configuraciones de trazado

Aplicar método de trazado

Luego de ajustar las configuraciones de Trazado, haga clic en una de las tres , |
opciones para completar el trazado: ! '

Filtro de paso alto, cuando esta activado, filtra o suaviza las diferencias entre los pixeles mdas oscuros y mas
claros de un mapa de bits y, segiin el Umbral, agranda o achica el area amarilla de trazado.

Ill

Filtro de paso bajo, cuando esta activado, sirve mayormente para eliminar el “ruido” de una imagen. Se
debe tener cuidado cuando se usa este filtro ya que puede reducir la nitidez de la linea del trazado.

Umbral aumenta o disminuye la sensibilidad de los colores mas claro cuando se aplica el Filtro de paso alto.

Escala determina cdmo se escala la imagen de mapa de grises. En otras palabras, es cuanto se oscurece la
iluminacidn de un pixel para que el borde de la imagen sea mas facil de trazar. Se puede aumentaren 102
antes de ajustar el valor del Umbral.

Trazar creard un trazado alrededor del area de trazado amarilla.
Trazar y Separar separan parte

del area trazada del mapa de
bits del original

Trazar borde externo ignorara cualquier punto abierto dentro del drea de
trazado amarilla.

Trazar y separar traza y separa el area de trazado amarilla del mapa de bits del area sin trazar. Esta funcion
es muy Util para mapas de bits de la que puede separarse una porcién del mapa de bits del original.
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.~

Trazar x

('J Seleccionar area de trazad¢

Aplicar método de trazado

@ Trazar

E ; Trazar contorno externo

Ei Trazar y separar

.~

Ajustes de trazado

Filtro de paso alte

s

0 5.00

[ Filtro de paso bajo

s

G 1.00
Umbral
o 5% L%
Escala
{ 10 *

1

54



Biblioteca

La biblioteca es un método para coleccionar y almacenar objetos y patrones que se usan cominmente en los disefios. Esto ahorra tiempo de manera que, en lugar de
recrear estos objetos o patrones una y otra vez, se creen una vez y se guarden para usarlos en otro momento. También puede guardar o importar a la biblioteca los
patrones de relleno de objetos.

E:;. =1 | Para acceder a la biblioteca, haga clic en el boton Mostrar biblioteca en la parte inferior de la barra de herramientas de dibujo. Una vez que la selecciona,
.| desaparece el Area de previsualizacion y aparece la Biblioteca y una nueva barra de herramientas con botones encima de la ventana de la biblioteca.

Estructura de la Biblioteca

La ventana de la biblioteca se divide en dos paneles principales.
El panel izquierdo contiene carpetas que categorizan a la
Biblioteca. gﬁ Mostrar todos los disefies

|§E G K Buser b ré Motivo de relleno X

Biblioteca Motivos

Nombre

e Mostrar todos los disefios, cuando estd seleccionado, fa 1o el Blue hills

_thut

[
muestra todos los objetos y patrones en la biblioteca. (3] Bitliotecs Sunset

r<

=

Cualquier de ellos puede ser colocado en el Area de [ Disehos inportates
previsualizacion para usarse en nuevos disefios.

usertile32

G Awesome Logos usertile36
J La carpeta Patrones contiene mapas de bits e imagenes -
. Papelera :
usadas para rellenar objetos. Los patrones en esta Q- =
., Winter
carpeta también aparecen como parte de Patrones de - —

relleno. Ver diagrama.

. La carpeta Biblioteca contiene disefios vectoriales y de
mapas de bits. Estos objetos pueden colocarse en el Area
de previsualizacidn cuando sea necesario. La carpeta
predeterminada es la carpeta Disefios importados. Aqui
se almacenan los disefos. La carpeta se puede agregar a
la carpeta principal para obtener una mejor organizacién.

Cémo ver el Area de previsualizacién y la
Biblioteca

Para ver el Area de previsualizacién con |a Biblioteca
Dj en forma simultanea, haga clic en el botdn Mostrar Los mapas de bits e imagenes en la carpeta de patrones automaticamente formaran parte de Patrones

Biblioteca y Area de previsualizacién en la parte de relleno.
inferior de la barra de herramientas de Dibujo. Esto
muestra el Area de previsualizacién al lado de la Biblioteca.

¥ —
|I Para desactivar el Area de previsualizacion, haga clic en botdn debajo del botén Dividir vista.

II Para ver el Area de previsualizacién, haga clic en el botén Mostrar Area de previsualizacién justo debajo del botén Mostrar Biblioteca.
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Biblioteca, continuacion

Como agregar diseios a la Biblioteca

Existen dos métodos para agregar disefos a la Biblioteca. El primero de ellos es guardar el disefo
actual en el Area de previsualizacién en la Biblioteca. El segundo es arrastrar archivos a la libreria

desde una carpeta de Windows.

Coémo guardar un disefio desde el Area de previsualizacion

1. Hagaclic en el menu desplegable Archivo y seleccione Guardar en Biblioteca.

2. Estoabre una ventana que le pide que ingrese:

*  Nombre del archivo: Los objetos en la Biblioteca son archivos de disefo.

e  Palabras clave: Esto ayuda a encontrar un objeto en la Biblioteca en otro momento.

e  Descripcion es una nota que describe el objeto o su propdsito.

e  Artista es el nombre de la persona que disefi6 el objeto.

e  Categoria es para qué se diseid el disefio u objeto originalmente: Corte regular,
Impresion y corte, Patrén rinoceronte, Boceto de disefio y Objetos 3D.

3. Unavez que se completa esta informacién, haga clic en OK.

Guarda todo el disefio en la Pagina del material en la Biblioteca.
Para guardar un objeto, intente copiarlo y pegarlo, coléquelo en un
nuevo dibujo y guardelo en la Biblioteca.

Como importar un Grupo de archivos a la Biblioteca

1. Abrala carpeta de la Biblioteca o carpeta del Patrén” ala
gue desea importar.

2. Abrala carpeta de Windows donde estan los archivos.
3. Seleccione los archivos a agregar a la Biblioteca.

4. A continuacion, arrastrelos a la carpeta de la Biblioteca™.

*  Solo puede importar mapas de bits e imdgenes a la carpeta Patrones.

* ok
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£ Untitled

Nombre de archi  asdf

Palabras clave:

Descripcidn:

Autor:

Categoria:

Nueva palabra clave

7]

Ventana que solicita
informacion

& Graphtec Studio: Sin titulo.gstudio

Archivo

Editar Ver Cortadora Objeto Ayuda

[E=8 =l )

CZ8G=C& 6 FROeE=(F»F/ Hel@O®
i ) ) ) X0 D CEC~REGAR®
[ Biblioteca [ Motivos
Eﬁ Wostrar todos los dizehos () _thur
[ totives @ e Aesome
(] misess @ =
[ Diseios inportades @) atles BIUCINLINE
(] swesone Loess @ Msgic
ﬁ Papelera By Red Outiine

T @0 <9500 sR00T97)

0 sheart

shase

Como agregar archivos
a la Biblioteca

<

Total: 12 archivos

Puede que tome unos minutos hasta que aparezcan en la carpeta Biblioteca, segun el tamafio de los archivos.




Biblioteca, continuacion

Como usar los objetos de la biblioteca

Pasos para colocar un objeto desde la Biblioteca: B

Motivos

1.  Abra el Area de previsualizacién haciendo clic en el botdn Mostrar Biblioteca y Area de
previsualizacion.

2. Abra la carpeta donde se encuentra el disefio haciendo clic sobre ella.

3. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el disefio en el Area de previsualizacién.

Cémo buscar un objeto AV R 5

Si hay una gran cantidad de objetos en la carpeta de la Biblioteca, hay un cuadro de busqueda
en la barra de herramientas Biblioteca. Comience a escribir y el software enumerara todos los
objetos dentro del cuadro de busqueda.

T = @1 T = &
[ X

El Cuadro de busqueda en la barra de herramientas de la Biblioteca.

Arrastrar objetos al Area de previsualizacién
Como organizar la Biblioteca.

Graphtec Studio ofrece un barra de herramientas de la Biblioteca con varios opciones para organizar la Biblioteca.

Como ver objetos en la Biblioteca

Los primeros dos botones muestran el contenido ya sea como iconos o como lista. Ver los objetos como iconos permite una mejor visualizacion.
Cuando los objetos estan en modo lista, pueden clasificarse Nombre, Artista, Categoria o Fecha de creacion.

o0 o— 05—
00 a=— O o—

-
Motivos Motivos
Nombre Date Added Tamaiio
1 @ ¥ oo -
l‘"mﬂgm @ In I I n e Q e Awesome sticker 63.9 KB
Shear ® Ball 228
Ialine BluelMLINE 118 KB
Awesome sticker Ball BluelMLINE Magic Shear1
o ’ Magic 52.5 KB
Vista de iconos
Shearl 88 KB
Shear

Vista de lista

Manual del usuario de Graphtec Studio 57



Biblioteca, continuacion

Como crear carpetas Biblioteca

Otro método para organizar la biblioteca es creando carpetas. Las carpetas pueden usarse para gﬁ Mostrar todes los disefios (IF)
agrupar objetos similares. Se pueden crear carpetas dentro de carpetas. Al crear carpetas, los

objetos se organizan por grupos o categorias. [ Motives &2
r
Para crear una carpeta: [5] Bitlioteea Nueva carpeta I
1. Hagaclic en el botén Nueva carpeta o haga clic con el botdn derecho en la carpeta G Dizefios importades (75}

Biblioteca o Patrones. Seleccione Nueva carpeta.

2.  Etiquete la carpeta y oprima Enter.

Como crear una nueva carpeta en la Biblioteca

Cémo mover objetos dentro de la Biblioteca. P— rotivos
Una vez que se crean carpetas, puede arrastrar objetos desde B roserer tomos Los wisior @
una carpeta de la Biblioteca a otra. S :m & AWESOME,. @ lnline @

Al lado de cada carpeta }—G Teefiim e (3

aparece un nlflmero entre —E Awesome Logos (8) L[:I Aresome Logoe Eall FlueINLINE Mazi
paréntesis que indica cuantos
objetos hay en ella. Q reae

W

Shear

Red Outline Shearl

Como eliminar objetos y carpetas.

Para eliminar un objeto o carpeta, seleccione el :){'
elemento a borrar.

Haga clic con el botdn derecho y seleccione Borrar
0

Haga clic en el botdn Borrar en la barra de herramientas de la
Biblioteca.

Los objetos se pueden organizar arrastrandolos de una carpeta a otra.
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Como cortar un diseno

Pasos rapido para cortar un disefio

Para cortar un disefio, haga lo siguiente:

1. Hagaclic en el botén Cortadores. En el panel lateral, el cortador (generalmente el cortador
predeterminado) debe estar en estado LISTO. Si no lo est3, verifique que el cortador esta encendido y
conectado. (Consulte el manual del cortador Graphtec).

2. Haga clic en Condiciones del cortador que desea usar en el panel lateral. Defina las condiciones
adecuadas para el material cargado.

3. Haga clic en Avanzadas si necesita ajustar las configuraciones avanzadas.

4. Haga clic en el menu desplegable Cortador, seleccione Enviar tarea de corte y seleccione el cortador al
que desea enviar la tarea.

5.  Para poner la tarea en cola en uno de los cortadores, haga clic en Poner tarea de corte en cola. Esto
guardara la tarea hasta que la libere manualmente. Para liberar una tarea, haga clic en Iniciar corte.

Cortadores conectados

Graphtec Studio es muy interactivo con todos los cortadores Graphtec conectados. Haga clic en el botdn Cortador para abrir el
panel lateral Opciones del cortador, que no sélo muestra cada cortador conectado a la computadora, sino también su estado y
condiciones.

Cada cortador mostrado tiene una seccion superior que muestra una imagen del cortador, nimero de modelo y estado. A
continuacion se muestra cada estado” y su significado:

o Listo: el cortador esta listo para recibir tareas de Graphtec Studio.

o Pausa: el cortador esta en pausa. Recibird una tarea pero la almacenard en la memoria en lugar de cortarla. Una vez
que se quita la pausa, se cortan las tareas guardadas en la memoria.

o Ocupado: El cortador estd ocupado cortando una tarea. Puede recibir tareas y las cortard una vez que finalice la tarea
de corte en curso.

o Sincronizando: el software esta recopilando informacidn del cortador. Esto ocurre generalmente cuando el plotter se
pone en linea por primera vez.

La siguiente figura muestra informacion bdsica, como versidn de firmware o cdmo esta conectado el cortador.

* Hay otros estados, pero estos son los principales.
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Cortadoras

' CES000-60

CEG000-60
Estado: Listo

( 2 3 4 5 &

(p) Condicién (CEG000-60)
() Ajuste de herramienta (CE6000-60)
() Avanzado (CEG000-60)

() Prueba corte

( Enviar a cortadora

' FC8600-60

FC8600-60
Estado: Listo

( 2 3 4 5 6

P) Condicién (FCB600-60)
) Ajuste de herramienta (FCB600-60)

) Avanzado (FCB600-60)

]2
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Como cortar un diseiio, continuacion

Configuraciones del cortador

Las barras grises son grupos de configuraciones actuales. El grupo estandar de configuraciones es: Condicidn, Avanzadas y Corte de prueba. Los

modelos FC8600 y CE6000 tienen dos grupos adicionales: Herramientas de configuracién y Conexion.

Al hacer clic en las flechas al lado de cada grupo aparecen sus configuraciones. A continuacién se
describen brevemente:

e  Condicion muestra la condicion actual del cortador. Para los modelos FC8600 y CE6000, habra
numero de 1 a 8 que representan las ocho condiciones de esos cortadores.

. Avanzadas muestra mas funciones avanzadas. Para obtener mas detalles acerca de las
configuraciones avanzadas, consulte el manual de su cortador Graphtec.

e  Corte de prueba contiene diferentes tipos de patrones para crear condiciones de corte. Son
similares a los del botdn corte de prueba del cortador.

Especificos de FC8600/CE6000:

e Herramientas de configuracién tiene mas configuraciones” avanzadas especificas para cortar,
como Paso de escaldn, Fuerza de Offset y Angulo, entre otros. Fuerza de Offset, Angulo de
Offset y Posicidn inicial de cuchilla.

e  Conexion contiene la configuracidn para el puerto Ethernet o el puerto serial (RS232-C)

2 3 4 5 6 7 8

Condicién (CE6G000-60)
Ajuste de herramienta (CEG000-60)
Avanzado (CE6000-60)

Prueba corte

Enviar a cortadora

2 3 4 5 6 7 8

Condicién (FCB600-60)

Ajuste de herramienta (FCB600-60)
Avanzado (FCB600-60)

Prueba corte

Conexidn

Enviar a cortadora

Grupos de configuraciones del cortador

Por lo general, cada cortador muestra la condicién actual en la que esta. Los ['
1 2

modelos FC8600 y CE6000, por otro lado, tendran nimeros de 1 a 8 justo encima

4 5 b 7

8

de las barras grises. Cada numero representa las ocho condiciones de ese
cortador. La informacidn para la condicion elegida estara en el grupo Condicion.
Esto es conveniente porque las ocho configuraciones pueden ajustarse desde el
software.

Los modelos FC8600/CE6000 muestran esta barra de
Condicidn que representa las ocho condiciones del cortador.

* Se recomienda que si desea ajustar estas configuraciones, revise el Manual del usuario de las series FC8600 o CE6000 para familiarizarse con estas configuraciones.
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Como cortar un diseiio, continuacion

Como usar las condiciones de corte desde el software.

( N\

What are Cutting Conditions?

Hay ocho condiciones de corte en un cortador Graphtec, que son valores de corte predeterminados, cada uno
con su propia configuracidn de corte como velocidad, fuerza, aceleracién y tipo de cuchilla. El propdsito de esto
es que cada vez que se carga un material, en lugar de cambiar la velocidad, fuerza o tipo de cuchilla, se puede
pasar facilmente a una condicién que esta definida especificamente para cortar ese material.

(Para obtener mas informacion, consulte el manual de su cortador Graphtec.)
\ v

Graphtec Studio puede aprovechar completamente las condiciones de corte de su cortador (Consulte el cuadro
¢Qué son las condiciones de corte?) al obtener y controlar en forma interactiva las condiciones de configuracion
bajo el Grupo de condicidn del panel laterla. Una vez que se ajustan, el software cambia inmediatamente las
configuraciones en el cortador. Esto es conveniente ya que, en forma predeterminada, cuando la tarea estd lista
para enviarse a cortar, no es necesario ajustar la condicién del cortador. Observe que una Condicién o tipo de
material asignados a un color de linea o capa anulan la configuracion de condicién en el panel lateral.

Configuraciones de condicion

Bajo el modelo del cortador, en el panel lateral, esta el grupo de configuraciones de Condicién”. Al hacer clicen la
barra gris aparece la condicion de configuracion actual como se muestra en el panel de control del cortador.”™ Estas
incluyen:

. tipo de cuchilla, velocidad, fuerza, aceleracion y offset.
o Modo Tangencial con Modo 1y Modo 2.

o Patron de linea de corte. Consulte el Anexo A para obtener mas detalles.

Cada una de estas configuraciones se puede ajustar con la barra deslizante
o ingresando un valor. A medida que se ajusta cada pardmetro, se refleja
automaticamente en el cortador.

¥, Prueba corte

@ Prueba corte

Para probar nuevas configuraciones, haga clic en la barra gris Corte de prueba A
y elija cortar patron. 7 Prueba de fuerza

4
@ Prueba para desplazamiento de cortadora

* En los modelos FC8600 y CE6000 habrd una opcion de ocho condiciones en los cortadores.
**  Para obtener mds detalles acerca de las configuraciones avanzadas, consulte el manual de su cortador Graphtec.

Manual del usuario de Graphtec Studio

Cortadoras

[ Ce6000-60 & i

GEROO-50
Estads: Listo
L

¥) Condicién (CEG000-60)

Offset

Velocidad

Aceleracién E 1
Presién de (T
corte 12

= Linea uniforme v

Pases

4F 4Fr 4P 4

w) Ajuste de herramienta (CE6000-60)
Tamafio de F 1
paso

GE 2
Angulo de &—- o
offset
Inicio cuchilla [
Velocidad .
pluma arriba g Auto - cmis
rs;:rpluma : S Activado f

() Avanzado (CE6G000-60)

Fuerza de
offest

1r 4Fr 1)

Afuera

() Prueba corte

( Enviar a cortadora

Configuraciones del panel lateral
para los cortadores conectados
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Cutting a Design, continued

Como definir Condiciones y Tipos de materiales

Esta funcidn del software es util cuando se planea asignar configuraciones de condicidn a trayectos de lineas en un disefio, con la condicién del

cortador o las configuraciones dentro de un tipo de material. Aqui es donde pueden definirse la Condicidén y Tipos de materiales asignables. Esto
es util cuando se tiene un diseio con dos trazados que necesitan herramientas o ajustes diferentes. Un ejemplo perfecto de esto se encuentra en
disefios de empaques en los que se necesita un lapiz, herramienta de corte y herramienta de pliegue para una tarea.

Para abrir las opciones para Definir de condiciones, haga clic en el menu desplegable
Cortador y seleccione Definir condiciones. Cuando se abren las opciones para Definir
condiciones en el panel lateral, aparecen dos carpetas:

Numeros de condiciones contiene las ocho condiciones donde se pueden asignar los
tipos de linea y pases de corte a cada condicion.

Predeterminados de Grapthec contiene Tipos de materiales preinstalados. Consulte
Como definir Tipos de materiales mas adelante en el capitulo.

Haga clic en una carpeta y aparecera su contenido.

Como definir tipos de linea y nimeros de saltos de condicion

Cuando se abre la carpeta Numeros de condiciones, aparecen ocho condiciones. Al hacer
doble clic sobre una condicion aparecen dos configuraciones en el panel lateral:

e Tipo de linea asigna un tipo de linea, ya sea sélida o punteada, a la condicién,
independientemente de qué cortador se use”.

e Los Pases determinan cuantos pases se usan para cada linea. Esta funcién se usa
cuando se cortan materiales mas duros en los que se necesita mas de un corte
para atravesar el material.

Si hay mas de un cortador conectado a la
computadora, puede que sea necesario definer el

Después de editarvalores, volver a fodas las

nea de motivo

tipo de linea o numero de pases en forma separada E;mo: . J
para cada cortador. Para establecer el modelo -

de cortador para cada condicion, haga clic en el Pases

icono Condiciones. Esto muestra los cortadores Pases  { ! -

conectados. Cada cortador entonces tiene su propio
tipo de linea o pases asignados a esa condicién.

F
Definir condiciones
A
El Mumeros de condicion
EI Ajustes por defecto de Graphtec
F
Definir condiciones
A
=

— [l_@ Condicidn Mo. 1
— ['_@ Condicidn Mo. 2
— [I_E") Condicidn Mo, 3
— ['_@ Condicion Mo, 4
— [l_@ Condicidn Mo. 5
— ['_@ Condicidn MNe.
— [I_E") Condicidn Mo, 7
— ['_@ Condicion Mo, 8

E Ajustes por defecto de Graphtec

(=]

* Cuando se usan los modelos FC8600/CE6000, este tipo de linea no debe confundirse con el Patrdn de linea de corte.
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CAomo cortar un diseio, continuacion

Como definir el tipo de material

Los tipos de material con pardmetros de condicién preestablecidos dentro de Graphtec Studio que permiten etiquetar configuraciones. Estas configuraciones,
gue son similares a una condicidn, tienen valores como velocidad, fuerza de corte, aceleracion, offset, entre otros (Consulte ¢ Cudl es la diferencia entre

Condiciones de corte y Tipos de materiales?). También pueden asignharse a una capa o color de linea. Cuando se hace,
Graphtec Studio usara la configuracién de corte dentro del Tipo de material para modificar la condicién en el cortador
antes de enviar la tarea.

Al hacer clic en el botén Definir condiciones, se abre el panel lateral Definir condiciones. En este panel es donde se pueden
crear o ajustar los Tipos de material preestablecidos.

Para agregar, editar o cambiar cualquier cosa en el panel lateral Definir condiciones, siempre debe hacer doble clic después
de la dltima entrada. Esto abrird un menu desplegable con las diferentes acciones disponibles. Segiin donde se haga clic, el
menu mostrard el elemento disponible. Por ejemplo, se puede elegir mas acciones cuando se selecciona un tipo de material
en lugar de hacer clic con el botén derecho en el espacio vacio debajo de la ultima entrada de tipo de material.

pu
Definir condiciones

-
E Mimeros de condicion

—UW® Pelicula transparente

- [l_@

- [l_@

Como agregar un tipo de material

b=

Pasos para agregar un tipo de material:

1. Hagaclic con el botén derecho en el drea debajo de la ultima entrada
de Tipo de material. Si es la primera vez, estd justo debajo de Lamina
reflectora. Aparecerd un menu desplegable con varias opciones.

Pelicula flucrescente

Vinilo para interiores

2.  Seleccione la segunda opcion, "Agregar material".

— ['_@ Vinilo para exteriores
3. Aparecerd un tipo de material sin nombre. Ingrese el nombre del nuevo I R —
material y oprima ENTER. to -
— Al uma
—UW® sustrato grueso

Una vez que haya creado el Tipo de material, puede ajustar los valores (Consulte
Como editar los tipos de materiales).

@ Pelicula de coche

[y Afadir preconfiguraciones

Afiadir material

® H'ay un icono a la izquierda del nombre del tipo de material. Al lado del

icono hay un pequefio circulo con un signo de "+" dentro. Al hacer clic en
el signo de mas, el software mostrara los distintos modelos de Graphtec,

cada uno con su propia configuracion. Esto se debe a que algunos modelos tienen

funciones especiales que se pueden usar dentro de una condicidn. Un ejemplo

de esto es el Patrén de linea de corte del modelo FC8600. Ademas, no todos los

modelos cortan el mismo material con la misma configuracion. Un modelo puede

requerir mayor fuerza o, si dos cortadores estan conectados, puede que uno use

una herramienta de corte diferente que el otro.

Exportar todas las condiciones...
Importar condiciones...

Restablecer todo a valores predeterminados
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Diferencias entre
Condiciones de corte y Tipos
de materiales

Cuando se usa Condicién de corte
para corte en Graphtec Studio,
el software envia una orden para
cambiar la condicién especifica del
cortador. Por ejemplo, si se elige la
Condicion 4, el software hara que el
cortador pase a la Condicion 4 antes
de cortar la tarea. Esto significa que
la condicion debe estar configurada
para un material en particular en el
cortador antes de enviar una tarea.
Las condiciones en el cortador no
se pueden etiquetar, lo que puede
generar confusidn. Nota: si desea
usar las Condiciones en el panel
de control del cortador, asegurese
de que Prioridad de condicion esté
desactivado (consulte el manual
del cortador para obtener mas
informacién).

Un Tipo de material es donde se
configuran los ajustes y se almacenan
en el software. Esto permite que
tenga una etiqueta o nombre
descriptivo (por ejemplo: Vinilo de
alto rendimiento XYZ"). Cuando se
usa Tipo de material para cortar, el
software cambiara la configuracién
de la condicién usando una condicién
adicional en el cortador. Esto
facilita el trabajo, ya que se pueden
etiquetar, en lugar de trabajar con
numeros de condicion.
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Como cortar un disefio, continuacion

Como editar Tipos de materiales 4 Prueba de corte antes de crear un Tipo )

Graphtec Studio tiene tipos de materiales preestablecidos instalados. Para verlos, haga clic ' de material
[ )

en la carpeta Predeterminados de Graphtec que tiene un gran signo "+" en el medio.
Antes de crear un Tipo de material, haga una prueba de

corte del material en su cortador. Una vez que conoce
el tipo de cuchilla, fuerza, velocidad, aceleracion y demas
qustes, anotelos para usarlos para el nuevo Tipo de material. )

Para cambiar el nombre de un tipo de material preexistente

1. Hagaclic con el botdn derecho en el tipo del
material y seleccione Cambiar nombre o haga

doble clic en el nombre del tipo de material. o )
T H® oo o o — Editando : Pelicula de coche X
2. Ingrese el nuevo nombre y oprima ENTER. g~ elcula de cocne kf —
, . . .z . . Vol Todas las Condiciones
Cémo ajustar la configuracion de un Tipo de material B —
r":c de hemamien CBOEU
I Cuchillz estindar para corar material
Hay dos formas de cambiar la configuracidn de un tipo de material preexistente: Sanesivo de color imle Soendsl
\ptz parz core de matersles de
. . . . a 025mm de grosor. Distancia
. Coloque el puntero del ratén a la derecha del nombre del material y haga clic en el Editar que de corte de
. , , aprodirnadarnente 4000 metros.
aparece en rojo (que aparece cuando coloque el puntero del ratén sobre el area).
. . I
. Haga doble clic en el lado derecho del nombre del material. / CBO9U v J

Ambas acciones abren la configuracién del tipo de material en el panel lateral similar a cuando
se define una condicién. (Para saber mas acerca de como ajustarlo, consulte Cémo cambiar la

Offset ( /_L‘ 0 s

4

configuracién de condicién). velocidsd [ A 30 2 emis
Una vez que haya ajustado la . — Aceleracién 2 .

. a L, yaal . Despuss de editar walores, wolver a todaz |as condiciones A (A h
configuracion, haga clic en el enlace Presién de ( A . -
Todas las condiciones en la parte ffTiec de herramienta - CBTSI \ R M
superior del panel lateral, o haga ooean Bned de oo
clic nuevamente en el botén Definir condiciones. Estilo 1 v J
Simulacidn de corte @ Pases
Esta funcidn ofrece la capacidad de ver el trayecto que seguird la cuchilla del cortador [ rl((" Pases E\ 1 hd
antes de cortar realmente la tarea. El software anima la posicién de la cuchilla en cada f J Mode Tangencial : Desactivada
momento, ademas de el estado arriba o abajo.

[& A Modo1 _/\ Modo2

Esto es de ayuda en aplicaciones que requieren informacion como la direccién del corte. Un
ejemplo de esto es cuando se corta tinta o madera prensada.

Panel de configuracion de la
Condicidn del tipo de material

Para acceder a esta funcion, haga clic en el botéon Simulacién.

Manual del usuario de Graphtec Studio



Como cortar un disefio, continuacion

Como organizar Tipos de materiales

A veces, es necesario agrupar los Tipos de materiales. Por ejemplo, usted puede querer agrupar todos los Tipos de materiales de determinado
fabricante o de determinado tipo de material. Aqui es donde se pueden usar las carpetas Valores

predefinidos. Crear una carpeta es similar a crear un Tipo de material. Definir condiciones

Como crear una nueva carpeta Preestablecida

-
E Mameros de condicidon

E Ajustes por defecto de Graphtec
—I-LG') Pelicula transparente

1. Hagaclic con el botén derecho sobre el espacio abierto debajo (en amarillo) de la Ultima entrada.
2.  Seleccione Agregar valor predefinido.

3. Enla parte inferior de la lista del panel, aparecera una nueva carpeta de valores predefinidos.
Ingrese el nombre de la carpeta de valores predefinidos y oprima Enter. —Il'@ Pelicula fluorescente

— [I_G') Vinilo para interiores
— Il@ Vinilo para exteriores

Como crear una carpeta dentro de una carpeta

También puede anidar las carpetas de valores predefinidos. En otras palabras, es similar a cdmo

funcionan las carpetas en su computadora; puede tener una carpeta dentro de otra. —ll@ Pelicula reflejante
Las carpetas de valores predefinidos internas se pueden usar para organizar el contenido _[I_G') Pluma
dentro de una carpeta. Por ejemplo, usted puede tener una carpeta principal para determinado —Il@ Sustrato grueso
fabricante y luego crear carpetas internas para distintos tipos de materiales de ese fabricante. ,
— Il@ Pelicula de coche

Pasos para crear una carpeta dentro de una carpeta: (] Preconfiquraciones

1. Hagaclic con el botén derecho sobre la carpeta —[l_'@ sterial

2.  Seleccione Agregar valores predefinidos. . |l® Material (2)

3. Ingrese el nombre de la carpeta y oprima Enter. _Ir\;_l Preconfiguraciones
Una vez que cred la carpeta, puede colocar los Tipos de materiales en ella arrastrandolos. [L@ Material

Il@ Material (2)

k-

* Nota: Graphtec Studio permite tener un nimero ilimitado de carpetas.
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Como cortar un disefio, continuacion

Como asignar a Condiciones y Tipos de materiales conflgutar trabalo de corte

(; Aplicar condiciones

Dentro del software Graphtec Studio, puede asignar cualquier Condicidn o Tipos de materiales a una linea de color o
capa. Esto es util cuando dos trazados se separan para operaciones diferentes. Por ejemplo, un trazado podria usarse [D Jde Q) por coror | I porcapa
para una linea de pliegue mientras que otro podria usarse para cortar. El resultado final seria que el cortador ploteara | [f c
las lineas de pliegue para el primer trazado, cambiara de herramienta o condicién y luego cortara el segundo trazado. 7 @ rce

Condicién No. 1

El primer paso seria definir las Condiciones en el cortador o Tipo de material en el panel Definir condiciones, segln ? @ ree oo Condicontio.2
cuadl vaya a usar (Consulte Como definir Tipos de materiales). Luego de que estan definidas, seran asignadas a = @ roe0105) SR 1 Cof
distintos tipos de trazados ya sea para pliegue, ploteo o corte. @ ros 2129255 (Como en cortado
: .y . . En la carpeta Aplicar condiciones, la linea verde
Para asignar una Condicidn o Tipo de material a un trayecto de color esté configurada en la Condicin 1, que para
1. Haga clic en el bot6n Configurar tarea de corte. Esto abre las configuraciones de Configurar tarea de plieguesyy la linea roja esta en la Condicién 2,

que es para corte. Se han desactivado las lineas

corte en el panel lateral. L,
azules porque no se enviaran al cortador.

2. Hagaclic en la carpeta Aplicar condiciones. Esto abrira la configuracion para asignar condiciones y tipos
de medios.

3.  Estasson las opciones de corte: Todo, Por color o Por capa. Haga clic en Por color. Cuando esté listo, se muestran todos los colores para el disefio.
4. Haga clic en la columna Condicidn y elija una Condicién o Tipo de material para asignar a cada color.

No se cortan o pliegan los trazados de colores si hace clic en la casilla de verificacion al lado del color.

Para asignar una Condicidon o Tipo de material a una capa

1. Sigalos pasos 1 a 3 anteriores. Configurar trabajo de corte %

2. Hagaclic en Por capa para que se muestren todas las
capas en el disefio. (;’ Aplicar condiciones

.

Tipo de material para cada capa.

. . s .o . ez i
3. Haga clic en la columna Condicion y elija una Condicién o D I [@ ] [(:!)

Co diciar

4. Llascapas no se cortaran y se desactivan los pliegues. Esto ]
hace haciendo clic en la casilla de verificacion al lado de ?
la capa. ? Condicién No. 2

Condicion No. 1

En la carpeta Aplicar condiciones, la capa Pliegue
estd definida para Plegar tipo de material y la capa Un disefio que contiene una linea de
Cortar esta definida para Cortar tipo de material. pliegue verde y una linea de corte roja

color o capa determinara el orden de salida. En otras
palabras, los objetos de color o capa superiores
serdn los primeros en enviarse al cortador.

' Es importante tener en cuenta que el orden de cada
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Como cortar un diseiio, continuacion

Configuraciones de recorte

Los bordes de recorte se usan generalmente cuando se corta un vinilo autoadhesivo. Luego
de cortar un disefio, los bordes de recorte facilitan la remocién de partes sin usar del vinilo
cortado. Para acceder a la configuracién de los bordes y lineas de recorte, haga clic en el
botdn de herramientas Configuraciones de recorte.

Las configuraciones para los bordes y lineas de recorte se pueden configurar una vez que se
abre el panel Configuraciones de recorte.

La primera seccién es donde se puede activar el borde de recorte y se puede establecer el
tamanio del borde de recorte. La segunda seccidn es para configurar las lineas de recorte

Ajustes de recorte sobrante X
[ Borde de recore |
Maostrar borde de recorte @
Haolgura (A 100 : mm

Lineas de

i L
recorte Desactivadas

Desactivadas

(consulte ¢Qué son los bordes de recorte y las lineas de recorte).

Borde de recorte

. La casilla de verificacion Mostrar borde de recorte
muestra o desactiva el borde de recorte.

. El relleno es la distancia entre la tarea y el borde de

recorte. Relleno ‘

Lineas de recorte (3

o Horizontal agrega lineas de recorte horizontales entre caracteres
cuando hay lineas de texto con orientacidn vertical, lineas de texto u

Weeding
Canbe | “

Fun! | |

Horizontales

Verticales

objetos.

o Vertical agrega lineas de recorte verticales entre caracteres (cuando hay lineas de
texto con orientacion vertical), lineas de texto u objetos.

o H/V agrega lineas de recorte verticales y horizontales entre lineas de texto,
caracteres u objetos.

o Recursivo agrega lineas de recorte horizontales con lineas verticales entre cada

caracter u objeto. Las lineas verticales solo se extienden entre las lineas horizontales.

Los bordes y lineas de recorte, una vez creados, se ajustan a medida que se cambia el
tamanio del disefio.

Si se rota el diseio, el borde de recorte cambiard de tamano para ajustarse al nuevo angulo,
aunque puede que desaparezcan las lineas de recorte.
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Bordes de recorte versus lineas de recorte

Un borde de recorte es un rectangulo que bordea la
tarea. El tamafio estd determinado por el relleno, que
es el espacio definido entre la tarea y el borde.

Las lineas de recorte son lineas de corte dentro del
borde de recorte. Las lineas de recorte, seglin su
disefio, ayudan a al recortar objetos mas pequefios o
complejos. Se debe tener cuidado: demasiadas lineas

de recorte pueden hacer que el recorte sea mas dificil.
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Como cortar un diseiio, continuacion

Cémo clasificar los objetos (&3

La clasificacién de objetos dentro de una tarea no solo es eficiente sino que reduce los pliegues en tareas largas. Cuando una tarea es larga y no se clasifica,
puede ocurrir movimiento excesivo del material, lo que aumenta el tiempo de corte y puede causar pliegues. Graphtec Studio ofrece opciones que clasificaran
automaticamente el objeto antes de enviar la tarea al cortador.

Al hacer clic en el botén Configurar tarea de corte, Clasificar aparece en el panel lateral Configurar tarea de corte. La primera seccidén organizara la tarea, para
que los objetos se clasifican por la condicion a la que estan asignados”. Por ejemplo, si dos capas o colores estan asignados a determinada condicién, esos
objetos se cortaran en uno tras otro. Esta operacion impide que el cortador cambie de condicidn innecesariamente.

Clasificar por capas clasificara por Capas:

o No clasificar clasifica las capas segun aparecen enumeradas en el panel Aplicar condiciones. Configurar trabajo de corte

Use esta configuracién cuando no hay condiciones asignadas a capas o colores

o Agrupar capas por condicion clasificara las capas o colores asignados a la misma condicion e - .
. . [ ] Aplicar condiciones
para que se corten juntos, sucesivamente.

Clasificar por linea de corte clasifica por objeto. (») Gonfigurar Mosaico

o No clasificar envia objetos al cortador en el mismo orden en que estdn apilados en el ¥) Optimizacisn
disefio. Los objetos superiores se cortan primero y los inferiores se cortan al final.

o Maximizar velocidad clasifica objetos de manera que el siguiente objetos a cortar sea el

mas cercano a la posicién actual de la cuchilla. Use esta configuracidon para maximizar la Mo optimizar

velocidad de corte. T Perupar capas por condicidn
*  Minimizar el movimiento del rodillo clasifica los objetos de manera que se corten en el Optimizacion de lineas de corte
orden en que estan dispuestos en la tarea. Los objetos mas cerca de la flecha se cortaran
primero. Este método es la configuracion predeterminada recomendada y minimiza el Mo optimizar
movimiento del material. B Maximizar velocidad
. Clasificar primero contornos interiores clasifica la linea de corte de manera de que se corte ™ Minimizar movimiento de rodillo

primero cuando se envia la tarea al cortador.

oe - , . . . . ;Z Empezar por contornog interiores
Clasificar por capas y Clasificar por linea de corte pueden funcionar al mismo tiempo. Por ejemplo, 4

se puede seleccionar Agrupar capas por condicion para clasificar objetos a la velocidad maxima. ») Avanzado

[ ) Gopias

*  Esto no incluye los Tipos de materiales, ya que usa una configuracion de condicion auxiliar.
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Como cortar un diseiio, continuacion

Como segmentar tareas A\

La segmentacidn es una operacidn necesaria cuando se planea cortar una tarea que es mas grande que el cortador que se estd usando. El panel
de configuracién Segmentacion le permite "segmentar"” una tarea. En otras palabras, la tarea se divide en secciones o segmentos separados. Cada
segmento se cortard en forma separada. En el diagrama que se muestra a continuacion, el lado izquierdo muestra una tarea grande con un patrén
de segmentacién aplicado en Graphtec Studio. El lado derecho es una ilustracion del resultado final, con dos lineas cortadas en forma separada.

G raphtec Grap)htec
~ Studio Stu/dio

Patrén de segmentacion El resultado final muestra
aplicado en el Area de los dos segmentos como dos
previsualizacion tareas de corte separadas
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Como cortar un disefio, continuacion

Como ajustar el Patron de segmentacion o la Cuadricula

Cuando el disefio esta listo para ser cortador, si es mas grande que la pagina de Previsualizacion de corte,
automaticamente segmentara el disefio de la tarea. La segmentacion no se muestra hasta que se activa
Mostrar segmentacién. Una vez que se activan, las opciones de segmentacién aparecen en la barra lateral
y un patrén de segmentacion se superpondra sobre el disefio de la tarea. El patrén puede entonces
ajustarse al tipo de disefo de la tarea. A continuacidn se describe cémo afecta cada opcidn al patrén de
segmentacion.

o Como se menciond antes, Mostrar segmentaciondetermina si el disefio de la tarea se segmentard
o no. Una vez que se activa, el Area de previsualizacién mostrara un patron de como se segmentara
el disefio de la tarea. Cada segmento estd numerado para indicar en qué orden se cortara.

o - . . - .

This is mTHede@

Superposicion del Patron de segmentacidon Cada segmento estd numerado para
indicar en qué orden se cortara.
Configurar Posicidon y Tamaiio

o Origen X y Origen Y coloca el origen del patrén de segmentacion (que es la esquina inferior
izquierda) segun las coordenadas de x e y. Las coordenadas se basan en la esquina inferior
izquierda de la Pagina del material.

. Ancho y Altura muestran tamafio del patrén de segmentacién que cambiara de forma desde la
esquina inferior izquierda.

. La casilla de verificacion Mantener aspecto asegura que el patrén de segmentacién se mantenga
proporcional a medida que cambia de tamano..

Configurar una Cuadricula regular

o Automatico define automaticamente el patrén de la cuadricula de segmentacidn de acuerdo al
tamafio del material elegido para el cortador. Cuando se selecciona Automatico

. Personalizado permite que se ajusten los segmentos a un patrdén personalizado.

. Cuadricula regular ajusta todos los segmentos en forma uniforme. Cuando se selecciona esta
opcidn, se muestran cuatro opciones: Ancho de celda, Altura de celda, Nimero de columnas y
Numero de filas.
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Mosaico
Mostrar mosaico ?
Configurar posicién y tamario
Origen X & 5.0 : mim
Origen’Y & 5.0 : T
anchura [ A 2500 | 5 mm
Altura (A 1500 | 5 mm
Mantener proporciones 3
™ Automitico
' Personalizado

Reticula regular

Derecha E‘ 0.0 : mm
Inferior & 0.0 : mim
[zquierda & 0.0 : mm
Superior & 0.0 : mm
Simétrico
Mostrar dimensiones ?
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Como cortar un diseiio, continuacion

Superposiciones

Los valores Superponer especifican cuanto se superponen las filas y columnas de los
segmentos. Al superponer los segmentos sobre segmentos adyacentes, puede eliminar las
brechas que puedan darse debido a problemas ambientales como el clima.

e Los valores Derecha, Inferior, lzquierda y Superior definen cudnta superposicion hay
entre segmentos.

e  Simétrico asegura que lzquierda y Derecha, y Superior e Inferior se ajusten juntos.

Consulte la seccion Como superponer segmentos.

Otras opciones

Mostrar dimensiones muestra las dimensiones de los segmentos.

Como mover un Patrén de segmentacion

Derecha
Infericr
Lzquierda
Superior
Simétrico

—
L

0.0

0.0

0.0

5 /P

Mostrar dirmmensiones

0.0

L

LI

LI

3

Los patrones pueden cambiarse de posicidon haciendo clic en el Punto de control de posicidén, que se encuentra
en la esquina superior izquierda del patrén de segmentacion. Los patrones se pueden cambiar de posicion al

usar las configuraciones del panel lateral’.

Para mover el patron usando el Punto de control de posicion:
1. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el punto de control de posicién.
2. Muévalo a su nueva ubicacion.
3. Suelte el ratén.

La configuracion del panel lateral se puede usar para mover el patréon en forma mas
precisa. El origen X para mover el patron en la posicion horizontal y el origen Y para
moverlo en la posicidn vertical. Estos valores son absolutos y empiezan en la esquina
inferior izquierda del material. A medida que aumenta el valor del origen X, el patrén se
mueve hacia la izquierda. A medida que el valor disminuye, el patron se mueve hacia la
derecha. Cuando aumenta el origen Y, el patron se mueve hacia arriba. A medida que el
valor disminuye, el patrédn se mueve hacia abajo.

* El patrén no puede moverse cuando la cuadricula se ajusta en Automdtico.
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p
Mosaico

G

Origen X
Origen ¥
Anchura

Altura

:776 - 0.0

Mostrar mosaico J

& oo
Y
Y

3 3 3
i 3 3

3
3

AF A 4F 1)

Punto de
control
de
posicién

Los valores del panel lateral para mover el patrén de

segmentacion
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Como cortar un disefio, continuacion

Como cambiar el tamaio del Patron de segmentacion

Se puede cambiar el tamafio de los patrones haciendo clic en los puntos de
control de las esquinas o ingresando el ancho y el alto usando los ajustes del
panel lateral.

Para cambiar el tamaiio de un patrén usando los puntos de control:

1. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre uno de los puntos de control de las
esquinas.

2. Unavez que se alcanza el tamafio deseado, suelte el botdn del ratén.”
Para cambiar el tamaiio del patrén usando valores:
1. Ingrese el ancho vy la altura del patrén.

2. Oprima ENTER después de ingresar el valor.

*  Observe que los puntos de control rojos se pueden usar para cambiar el tamario del patrén en
direccion horizontal o vertical, aunque su objetivo principal es cambiar la posicion de las lineas del
segmento.

Como desactivar segmentos individuales dentro de un patrén

Los segmentos se pueden "apagar" o desactivar en casos donde algunos segmentos
no deben cortarse. Cuando un segmento esta "encendido" o activado, tendra un
relleno azul transparente y se cortard cuando la tarea se envie al cortador. Cuando un
segmento esta desactivado sera transparente y no se enviara al cortador.

Para Desactivar un segmento, aseglrese de que el segmento esta seleccionado y luego
haga clic sobre él para desactivarlo. Una vez desactivo se vuelve transparente.

Para Activar un segmento, haga clic nuevamente sobre él, se vuelve de color celeste.
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Origen X & 5.0 : i
Origen ¥ & 5.0 : i
Anchura (A 250.0 : i
Altura & 150.0 : rmm

Valores del panel lateral para cambiar el
tamano del patrén de segmentacién

Los puntos de control de las

esquinas sirven para cambiar el
tamafio del patron del segmento

-.-= | Al hacer clic en un segmento, pasara de |
/ activado a desactivado. |
“CUTImng
& R Gt OH P \\T:{I |
g
\ | T
M N R E
WCANSIS1

Este segmento (transparente) |
estd desactivado o apagado y

~, | Este segmento (azul) estd
< |activado o encendido y se

no se cortara. cortara

. o
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Como cortar un diseiio, continuacion

Como cortar una porcion de un disefo

La segmentacion se puede usar para cortar porciones del disefio. Por ejemplo, si debe
cortarse una letra de un signo, el patrén de segmentacion se puede dibujar alrededor de
una letra.

Pasos:
1. Hagaclic en Crear patrén

2. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el ratdn, y dibuje un patrén de
segmentacioén alrededor del objeto a cortar. Se muestran dos segmentos en forma
predeterminada.

3. Enel panel lateral Segmentacidn, haga clic en Cuadricula regular. Esto cambia las
opciones debajo a Ancho de celda, Altura de Celda, Filas y Columnas.

Ahora, cuando se envia la tarea al cortador, solo se cortardn los objetos dentro de ese Unico
segmento.

Como cambiar el tamaino de segmentos individuales

A veces, una linea de segmento puede colocarse en el medio de una letra u objeto.

Cuando esto sucede, se divide la letra para que parte de ella esté en un segmento

y la otra parte en el siguiente. En algunos casos, puede que no se desee hacer esto.

Esto puede corregirse cambiando la posicién de las lineas de segmentos, usando los
puntos de control rojos.

Para cambiar el tamaiio de los segmentos: %
1. Coloque el puntero del ratén sobre los puntos de control rojos.

2. Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el ratén a la posicion deseada de la
linea de segmento’.

3. Suelte el botdn del raton.

Cuando se coloca la linea de segmento a su nueva ubicacion, asegurese de que el
tamafio del segmento no es mayor que el ancho del drea de corte en su cortador,”,
de otra forma, parte del panel no se cortara.

*

**  Por lo general, esto se puede hacer si se oprime la tecla ENTER en el cortador.
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Al usar la funcion de segmentacion, solo se corta esa

Unica letra.
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Como se menciond previamente, esto también puede cambiar el patron del tamaiio del segmento.

Aqui, la linea del
segmento se coloca
sobre una letra en forma
predeterminada, lo que
no es recomendable

Aqui se ha colocado la linea de
segmento entre dos letras, lo
que es mejor.
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Como cortar un diseiio, continuacion

Como crear segmentos dentro de segmentos

Si desea partir una tarea en mas segmentos, puede hacerlo si dibuja
lineas de segmentacidén nuevas para dividir las lineas.

Dividir los segmentos es cuestién de dibujar lineas nuevas dentro de
los segmentos. Una vez que se dibuja las lineas, se pueden mover o
ajustar.

Pasos para dividir segmentos.

1. Coloque el cursor del ratdn sobre el borde del patrén del

segmento. El ratdn cambiard a un signo de mas y una flecha.

+

2.  Haga clic, mantenga oprimido y arrastre el raton; comenzard a
dibujarse una linea roja a través del patrén.

3. Arrastre el ratdn a una linea de segmento o al borde opuesto del
patron de segmentacion. Cuando cruza la linea de segmento, se
agrega un punto de control rojo.

4, Suelte el botdn del raton.

A medida que se dibuja la linea roja para dividir segmentos, puede
extenderse hacia otras lineas de segmentos, lo que crea incluso mas
segmentos.

Estos nuevos puntos de control rojos se pueden usar para cambiar el
tamafio de los segmentos.

Si se empieza la linea desde una linea horizontal del patrén de
segmentacion se generan lineas verticales. Si se comienza la linea
desde la linea vertical, se general lineas horizontales.
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Una vez que la linea pasa
una linea de segmentacion,
_J se agrega un punto de

S — : B control rojo. En este caso, el
segmento 1 estd dividido en
2 segmentos.
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e
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[ N (2 : E
..'. ¥ h
: a
J El punto de control rojo se
E : puede cambiar de lugar para o E
bl o0 ol o-cc . | ajustar el tamafio del panel |

En este ejemplo, el segmento 1 estd dividido en dos, lo que crea un nimero total
de 4 segmentos en el patrén de segmentacidon. Una vez que se crean los nuevos
segmentos, los segmentos son numerados nuevamente.
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Como cortar un disefio, continuacion

Patrén de segmentos en modo cuadricula

La funcién Cuadricula regular también permite crear mas segmentos. Al elegir esta opcidn, aparece la configuracion de la cuadricula. En este
modo, el patrén de segmentacion se convierte en un patrén de cuadricula simétrica para que los segmentos sean de igual tamafio. Apareceran las
siguientes opciones:

e  Elvalor Ancho de celda afecta la altura de cada segmento en el patrén. A medida que cambia el ancho del segmento, cambia el ancho total
del patrén de segmentacion.

e  Elvalor Altura de celda afecta la altura de todos los segmentos. A medida que cambia la altura del segmento, cambia la altura total del
patrén de segmentacion.

e No. de columnas y No. de filas agregard mas columnas y filas, pero mantiene el mismo tamafio de patrén de segmentacion. A medida que
se agregan columnas vy filas, el tamafio de cada segmento disminuye para que el nimero total de filas y columnas quepa dentro del patrén
de segmentacion.

Configurar reticu

-
gu

™ Automitico

F .
Personalizado

© Reticula regular

Anchura de -
celda & 106.9 - mm
Altura de -
celda & 29.0 ~ mm

2

l::JnL‘::nrlrlnas ( A 3
Muam. hileras ( A 4

ey m————

4

4

El patron de la grilla se ajusta a un patron de 3 x 4 de segmentos de igual
tamaiio.
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Como cortar un diseiio, continuacion

Como superponer segmentos

Superposicién especifica cuanto se superponen las filas y columnas de los segmentos. Al superponer los segmentos sobre segmentos contiguos,
puede eliminar espacios vacios entre los segmentos al ensamblar los paneles después de que se cortan. Esto puede ser crucial cuando
problemas ambientales como calor o clima expanden y contraen un material como un vinilo autoadhesivo. Cuando se crea la superposicién, esta
representada por una barra roja sobre las lineas del segmento del patrén.

Solapade Hay 4 opciones que pueden controlar el espesor de las superposiciones:

R A 00 - mm Derecha extiende la superposicidn hacia la derecha de todos los segmentos

Inferior E\. 0.0 - mm Inferior extiende la superposicion hacia la parte inferior de todos los segmentos
Izquierda Es. 0.0 - mm Izquierda extiende la superposicidn hacia la izquierda de todos los segmentos
Superior E\. 0.0 - mm Superior extiende la superposicidn hacia la parte superior de todos los segmentos
Simétrico 3

La casilla de verificacion Simétrico, en la parte inferior de la seccién de superposicion mantiene los valores simétricos. Las superposiciones
superior e inferior se mantienen del mismo tamafio, ademas de las de izquierda y derecha. Por ejemplo, si el valor de la superposicién inferior
se cambia a 1 pulgada, el valor superior se mantiene en 1 pulgada. Lo mismo ocurre para las superposiciones de la izquierda y la derecha; a
medida que una cambia, cambia la otra.

La barra roja
representa la
superposicién de la
linea de segmentacién.

k—
f—

- 0
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Como cortar un disefio, continuacion

Copiar matriz

Cuando la tarea estd lista para enviarse, puede agregar copias del disefo en el patrén de la matriz. Una vez que se hace clic en el botén Copiar
matriz, se muestran las opciones de Copiar matriz en el panel lateral y el software pasa de la Ventana de previsualizacién al modo Previsualizacion
de corte. Cuando esta en el modo Previsualizacion de corte, la pagina del material cambia al tamafio real que estd ajustado en el cortador
predeterminado.

Las primeras configuraciones son el tipo de matriz, cuantas FILAS y COLUMNAS desea.
El valor Filas aumenta o disminuye las
copias en la direccién vertical desde la
Copias de matriz X parte inferior. ) )
T — q I"l =
—— . Columnas aumento o disminuye las Ecib}j lg_é'} T f\f’__@
e copias en direccién horizontal desde la P — 2=
Hileras LA 6 - derecha. ‘_L‘—f\' = g_ (&)
- : , (OL, =3 L =3
Columnas (A 3 : Limitar al material, cuando esta = 5 2
activada, limita las copias en direccién Q) ~— o 72
( [ . : N &= V) = )
imitar al matena horizontal o vertical al tamafio de \5) ~ (5)
o— la pagina del material. Una vez que \J =
_ R se alcanza el borde de la pagina del
Horizontal /L H0 | mm material, dejardn de hacerse copias. 0 \®)
- 'y i .I'1 - =1 .
Vertical ( A 25.0 - mm El espacio entre las copias se puede @“‘J @f_jju @2 r@)
ajustar. Horizontal afecta la distancia p— o H(J— o—
horizontal entre las copias horizontales =S &) é ©
Vertical afecta la distancia ent O, X3 @)
y Vertical afecta la distancia entre L = {OL —)
copias verticales. (o) <=2 (p@j =
: : : : : o) 145
Diferencia entre Copiar matriz y Replicar? ——
La diferencia entre Copiar matriz y Replicar es que Replicar hace copias de objetos

individuales, mientras que Copiar matriz copia todo el disefio en patrén de la matriz. Replicar Ventana de previsualizacién
es util cuando se crea parte de un disefio. Copiar matriz es de ayuda cuando se hacen copias
instantaneas del disefio total y no afecta al disefio.

\ J
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Como cortar un diseiio, continuacion

Configurar tarea de corte

El panel Configurar una tarea de corte tiene 5 configuraciones utiles en un panel. Estas configuraciones sirven basicamente para agregar o

cambiar una caracteristica a la tarea de corte. Mds adelante en este capitulo se explican en detalle tres de estas configuraciones: Configurar
segmentacion, Cortar en cruz y Avanzadas. Dos de estas opciones, Aplicar condiciones y Clasifica, ya se discutieron en este capitulo Cuando
se abre el panel Tarea de corte, el Area de previsualizacién pasa al modo Previsualizacién de corte, para que el tamafio real del material que

(pegs

estd cargado en el cortador sea el Tamafio de la pagina del material

. Aplicar condiciones Estas configuraciones permiten aplicar una Condicién o Tipo de material a colores o capas de lineas.

o Clasificar: permite clasificar los objetos de la tarea. Esto hace que el corte sea mas eficiente e impide la formacidn de pliegues.

Configurar la Segmentacion

La segmentacién es una operacién que segmenta o
paneliza una tarea que es mas grande que el area de
corte del cortador. Se recomienda revisar la seccién
sobre segmentacion antes de usar la configuracion en
esta seccion.

e  Cuando Todos los segmentos esta activado, se
cortaran todos los segmentos.

/
/

-\.'\-.\_ '\-\._\_1 .llf_,r'
i
I
\ \f /
r

L9 l-I.-

Il‘!' Configurar Mosaico
? Cortar mosaicos

- ]
Todos los mosaicos

e  Solo segmentos seleccionados cortard T Seleccionados mosaicos | 1-3
Unicamente los segmentos enumerados en el
- L
cuadro. Separacién ( A 250 » Mm

J El valor Separacion determina la distancia entre
segmentos cuando son cortados.
Corte en cruz

La funcién de corte en cruz estd activada cuando

el cortador que estd equipado con esta funcién

esta conectado y seleccionado como el cortador
predeterminado al usar [Establecer como cortadora por
defecto] en el panel lateral Cortadores conectados.

o La casilla de verificacién Corte en cruz activa o desactiva el corte en cruz.
. Antes del trabajo inicia una accidn de corte en cruz antes de que se corte la tarea.
. Filas y segmentos hara un corte transversal en el material después de filas predeterminadas.

o Desputés del trabajo inicia una accién de corte en cruz después de que se corta la tarea.
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Antes del trabajo
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Como cortar un diseiio, continuacion

Configuraciones avanzadas

La seccion Avanzada del panel lateral Configurar tarea de corte, contiene
configuraciones sobre qué hacer luego de que se completa una capa, segmento o

tarea.

Después de cortar una capa

Continuar de inmediato seguird enviando la tarea a la velocidad de transferencia de
datos mas alta posible, sin pausa.

Esperar a que la cortadora esté lista esperard a que el cortador esté listo antes de
enviar la tarea. Reanudarad el envio de la tarea una vez que el cortador esté en modo
LISTO.

Después de cortar un mosaico

Continuar de inmediato seguird enviando la tarea a la velocidad de transferencia de
datos mas alta posible, independientemente de que el cortador aun esté ocupado
cortando.

Esperar a que la cortadora esté lista no enviard una tarea al cortador
automaticamente si el cortador no estd en modo LISTO. Reanudara el envio de la
tarea una vez que el cortador esté en modo LISTO.

Pausa detendra el envio de la siguiente capa. Aparecera un mensaje que le permite
decidir cuando reanudar el corte.

Después de un trabajo de corte

Cargar material alimentard la tarea por fuera de su borde y restablecera el origen.
Esta configuracidn es util si planea cortar distintas tareas secuencialmente.

Regresar a origen llevara al cortador de regreso a su punto de origen. La funcidn
Cortar en cruz (solo para la serie FC8600) esta desactivada con esta configuracion.
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¥ ) Avanzado
™ Continuar de inmediato

(o] Esperar a que la cortadora esté lista

Continuar de inmediato
Esperar a que la cortadora esté lista
.
' Pausa
Regresar a origen

(o] Cargar material

Avanzado adicional & 0.0

Enviar trabajo de corte sin interrupcion
Fusign automatica
Convertir trazos a contornos

@ Borde pagina de corte

™ Cortar por el Segmento de Registro

w) Copias

P
P

Copias & 1 -

1
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Como cortar un diseiio, continuacion

Otro

e  Seleccione Enviar trabajo de corte sin interrupcién para crear todas las tareas de p— _ o .
corte y enviarlas al cortar de inmediato. Esto reduce el tiempo de apertura de la Enviar trabajo de corte sin interrupcin
computadora. Fusion automatica

e  Seleccione Fusién automatica para combinar objetos que se superponen antes de ™ Convertir trazos a contornos
enviar los datos para la condicién especificada en Aplicar condiciones (Todos, Por ;? .
color o Por capa). i Borde pagina de corte

e Seleccione Convertir tranzos a contornos para crear y cortar un contorno del Cortar por el Segmento de Registro
ancho de la linea. Cuando no se selecciona esta opcidn, se corta el centro del ,

; ¥, Copias

ancho de la linea.

e Seleccione Borde pagina de corte para cortar el limite del objeto entre segmentos| |
cuando se segmenta y obtiene un objeto. Cuando esta funcidn esta desactivada, Copias & 1 s
no se corta el limite del objeto entre segmentos.

e  Seleccione Cortar por el Segmento de Registro para buscar cada marca de registro segmentada para corte segmentado en el diseifo
donde se colocan las marcas de registro segmentadas. Esta opcidn proporciona mayor precision al detectar corrimientos o pliegues en
impresiones mas largas. Si no se selecciona esta opcidn, no se realiza el corte segmentado (solo para la serie FC8600).

Copias

Una vez que se definen todas las opciones de corte antes de enviar la tarea, se puede usar esta opcidén para enviar varias copias de la tarea
final. Por ejemplo, si las copias de una matriz se definieron para que el disefio esté en un patrén de 3 filas y columnas, y el nimero de copias en
esta opcion se ajusté en 2, entonces enviard 2 conjuntos de 9 copias o 18 copias juntas, con una breve pausa entre los dos conjuntos.
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Imprimir y Cortar

La aplicacién de impresién y corte es un proceso para preparar al sistema para imprimir y luego cortar la impresién en un cortador siguiendo el
trazado del contorno de la imagen. Este proceso se puede usar para crear calcomanias, disefios de empaques y otras aplicaciones.

Los pasos para este proceso, de inicio a fin, son:

o Crear el diseio

e  Crear un trayecto de corte alrededor del disefio. Este sera el trayecto de
corte que el cortador seguird durante el corte de la impresion.

e  Aplicar marcas de registro al disefio. Las marcas de registro con marcas en
forma de L que estan en las cuatro esquinas del disefio de la imagen y la linea
de corte. Se imprimen con el disefio para uso del cortador y son como un
sistema de mapeo para que el cortador sepa dénde cortar.

e  Procese el disefio enviandolo primero a la impresora y luego cargando la
impresion en el cortador y enviando el trayecto de corte.

Como crear un trayecto de corte

Después de que se completa el disefio, debe crearse un trayecto de corte
alrededor del disefio. Para crear un trayecto de corte, se puede usar la funcién
Offset.

Para crear un trayecto de corte

1. Seleccione el disefio completo para crear trayecto de corte alrededor del disefio.

2. Hagaclic en el botén Offset. Esto abrira el panel lateral Offset. (Consulte Como
crear un offset).

3.  Ajuste los pardmetros y haga clic en Aplicar.

4. Unavez que se crea el contorno del trayecto de corte, haga clic en el botén Estilos
de linea y aumente el espesor de la linea. Esto permitird que se vea mejor”.

SOME

5. Hagaclicen el botdon Capas y, en su panel lateral, asigne el trayecto de corte a una

Unico.

* Hacer la linea gruesa no afecta el corte, se cortard una linea simple de todos modos.
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Imprimir y Cortar, continuacion

Marcas de registro

Una vez que se termina el disefio, y se crea el contorno, puede aplicarle las marcas de registro.

Las marcas de registro son pequefios corchetes en forma de "L" alrededor del disefio. Las marcas ayudan al cortador a definir dénde debe cortar
la linea de contorno de corte. Sin ellas, la linea de corte para hacer la calcomania no se corta en forma exacta.

Graphtec Studio ofrece una funcion especial para crear marcas de registro automaticamente. Ofrece varios tipos de patrones de marcas de
registro que pueden usarse con distintos propésitos:

e Las marcas de registro Graphtec TIPO 1 tienen | m

sus esquinas hacia adentro.
e  Las marcas de registro Graphtec TIPO 2 tienen AWESOM E AWESOM E

las esquinas apuntando hacia afuera. Las de 6Slgﬂ f’ﬂ)VthS €Slgﬂ mphzcs
Tipo 2 son las marcas de registro de uso mas - — B N
comun porque proporcionan espacio para su

disefio. Marcas de registro Tipo 1 Marcas de registro Tipo 1

Marcas de registro segmentadas para mayor exactitud
Estos tipos "segmentados" son para tareas mas largas, en las que pueden haber aparecido pliegues

. . . . . r l
durante la impresion. Para impedir que esto suceda, las marcas de registro segmentadas colocan marcas A E A -
de registro automaticamente, no solo en las esquinas sino también en los lados, ya sea en direccion vertical %%ka %%W

u horizontal. Cuando el sensor de marcas de registro escanea el patron de la marca de registro, puede FA E Avﬁg E .
detectar y ajusta el trayecto de corte para cualquier pliegue en la impresién. Por lo tanto, las marcas de v@%‘%ﬂ“ %W“
registro segmentadas ofrecen mayor precisién en impresiones largas. Aﬁ%%;m A%g‘%%%
F ‘ 4
Hay dos opciones de marcas de registro: El Segmento en H y el Segmento en V. Ambas puede usar los A E A E
patrones Tipo 1 o Tipo 2. %%W wﬁ%%w

F 1
e Segmento en H coloca marcas de registro a o Aﬁ%ﬂ%m A%Mm

lo largo de la direccién horizontal (como se i :

muestra en el ejemplo) y generalmente se usan AWESOM E A‘%MMA%MM
para disefios que son mas anchos. o\ A E A B

, F 1

e ElSegmento en V coloca marcas de registro en eszgn fﬂﬁthS ﬁ’%@’% %‘%’WS
la direccid tical Iment A E A E

a direccion vertical y generalmente se usa para || N . Vﬁg‘% %%w_l

disefios mas altos. 3 : = I r A E A E
egmento en H que coloca marcas de |

Marcas de registro para tareas pequenas registro horizontalmente
Las tareas pequefias no necesitan 4 o mas marcas de registro, por lo que se proporcionan patrones con el segmento en V que coloca marcas de
numero minimo de marcas de registro de 3 0 2, lo que acorta el tiempo del proceso. registro verticalmente
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Imprimir y Cortar, continuacion

Como aplicar marcas de registros
Para aplicar marcas de registro a un disefio:

1. Primero haga clic en el botéon marcas de registro.

2. Hagaclicen el tipo de patrén de marca de registro que necesita para el disefio. Los distintos patrones se

discutieron en la pagina anterior.

Para desactivar el patron de marca de registro, haga clic en APAGADO.

]

4 marcas, tipo 1

O

4 marcas, tipo 2

r_a 4.4
L J7ar

e e

O H-Segment Type 1
aTr

4 L
4O FV-Segment Type 1
A r

rTA

O H-Segment Type 2
Laid

roa
F O 4Vv-Segment Type 2
L -

0 2 marcas, tipo 1
ar

O 2 marcas, tipo 2
a

L r

1 _ 3 marcas, tipo 1
r

a4

O 3 marcas, tipo 2
L Jd

’,

Para encender las marcas de registro
seleccione el tipo de marca de

Ejemplos CE6000-40 : 484mm(19inch)
CE6000-60 : 712mm(28inch)
CE6000-120 : 1346mm(52inch)

N\

especificar el modelo de marca de registro “2 marcas” o “3 marcas”.

En este caso, utilice el patrén de marca de registro “4 marcas, tipo 1” o “4 marcas, tipo 2”".

FC8600-60 : 770mm(30.3inch)
FC8600-75 : 920mm(36.2inch)
FC8600-100 : 1224mm(48.1inch)
FC8600-130 : 1529mm(60.1inch)
FC8600-160 : 1850mm(72.8inch)

registro.
é Nota sobre el uso del patron de la marca de registro “2 marcas” o “3 marcas”
' Al usar el patrén de la marca de registro “2 marcas” o “3 marcas”, tenga en cuenta el siguiente punto.
o Si el tamafio del medio especificado en la pagina de diseiio excede el ancho del papel montable del trazador, no se puede

~
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Imprimir y Cortar, continuacion

Como ajustar las marcas de registro

Una vez que se crean las marcas de registro, se puede ajustar su colocacion. El panel lateral Marca de registro muestra varios parametros para
hacerlo.

o Tamaio de paso se usa Unicamente si se usan marcas de registro. Define la distancia entre las marcas de registro intermedias.
o Tamaiio define el tamafo de las marcas de registro. La regla general es que a mayor tamaio de disefio, mayor tamafio de las marcas de registro.

. Espesor define el espesor de la linea de las marcas de registro. La regla general para el espesor es la misma que para el Tamaio. Cuanto mas grande
sea el disefio, mayor es el grosor de las marcas de registro. El tipo de material puede ser un factor determinante para el espesor. Si el sensor tiene
problemas para detectar una marca de registro, aumente el espesor.

Configuraciones de posicion 7
Marcas de registro
e Relativa a la TAREA ajusta las marcas de registro relativas al disefio o tarea usando los ajustes Derecha, Inferior, e
Izquierda y Superior. L ——— .
. Relativa al MATERIAL ajusta las marcas de registro relativas tamafio de la pagina de disefio usando los ajustes Distenciade (™" 105 | % rom
Derecha, Inferior, lzquierda y Superior.
. . . , . . . . . . . . Longitud [ l 15.0 2 mm
o lzquierda ajusta las marcas de registro mas a la izquierda, hacia derecha o izquierda segun el ajuste de Relativa a la
Tarea o Relativa al material. Gor | A i
. Inferior ajusta las marcas de registro mas inferior, hacia arriba o abajo segun el ajuste de Relativa a la Tarea o Relivaa  +LTrasajo v
Relativa al material. mierts (L 300 ]2
o Derecha ajusta las marcas de registro mas a la derecha, hacia derecha o izquierda segun el ajuste de Relativa a la weior (T J 500 |2 mm
Tarea o Relativa al material. Derecha [ A 500 |2 mm
o Superior ajusta las marcas de registro mds inferior, hacia arriba o abajo segun el ajuste de Relativa a la Tarea o sopeir (4 00 _J-mm

Relativa al material
Panel lateral de Marca de registro
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Imprimir y Cortar, continuacion

Como procesar un diseio

Hay tres pasos para procesar el disefio para su salida: (1) Enviar el disefio a la impresora sin el trayecto de corte, (2) cargar la impresion en el
cortador y (3) enviar el trayecto de corte desde el software al cortador. Cada paso se explica en detalle a continuacion.

Como enviar el disefio a la impresora

apagado (Consulte Cdmo asignar condiciones y materiales preestablecidos). A continuacién, envie el disefio a la impresora haciendo clic

(— La primera cosa a recordar en esta parte del proceso es, a menos que necesite imprimir el trayecto de corte, asegurarse de que esta
en el botén Imprimir o en el menud desplegable Archivo y seleccione Imprimir. Esto enviara el disefo y las marcas de registro.

Como cargar una impresion en el cortador

Luego de que la impresora termina de imprimir el disefio, coléquelo en el cortador. Al cargar la impresion, asegurese de que la orientacién es la
correcta. Esto se hace facilmente observando la orientacion en el Area de previsualizacién mediante la flecha direccional. Recuerde, esta flecha
indica qué borde va primero.

Configurar trabajo de corte

Como enviar el trayecto de corte al cortador

* 1. Hagaclic en el botén Configurar tarea de corte o haga clic en el menu desplegable () Aplicar condiciones
u% Cortador y seleccione Configurar tarea de corte. Esto abre la opcién de Configurar tarea [D Todo L) porcotor | @) por capa
de corte en el panel lateral. — —
2. Sieltrayecto de corte se coloco en una capa, desactive todas las capaz excepto la que contiene el (M1 @ roes400) (Como en cortadol
trayecto de corte. @ ros o010 (Como en cortadol
3. Sieltrayecto de corte tiene un Unico color, desactive todos los colores excepto el color que usa el (M@ roB (196,196,196) (Como en cortadol
trayecto de corte. M@ ros 10,10.255) (Como en cortadol
4. Asigne el color o capa del trayecto de corte a una condicidn de corte del cortador o a un tipo de 7 @ roB 554343 Condicién No. 3
material. :
() Gonfigurar Mosaico
5. Abra las opciones de Cortadores en el panel lateral haciendo clic en el botén Panel del cortador. s
( orte transversal
6. Envie la tarea haciendo clic en el menu desplegable Cortador, seleccione Enviar tarea de corte y b Ot imizazon
seleccione el cortador al que desea enviar la tarea. s
El cortador comienza a escanear todas las marcas y envia el trayecto del disefio. (®) Gopias

AWESOM E Defina el color o capa del trayecto de

551gﬂ f’ﬂphl'CS corte a la condicién o tipo de material
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CAmo ajustar las Preferencias

La ventana de preferencias es donde se ajustan las opciones que determinan cémo opera Graphtec Studio. Esto incluye
ajustes comunes como el idioma o las unidades de medida en las que prefiere trabajar. Este capitulo cubre cudles sony
para qué se usan, aunque muchas de ellas son obvias. Las preferencias se ajustan haciendo clic en el menu desplegable Edicidn
Archivo y luego en Preferencias. Esto abrira la ventana Preferencias.

General
En el lado izquierdo de la ventana estan agrupadas las opciones de preferencias. Al hacer clic en uno de los grupos de Opciones de importacién
opciones, se muestran las configuraciones para ese uso.
Medidas
Mostrar Salida
. Suavizado es cuanto antisolape se aplica al grafico. Cuanto mejor sea el antisolapamiento, mejor se veran los graficos; 8 Seleccion

muestras es lo mejor. Sin embargo, redibujar los grafico toma mas tiempo.
. ; . N , . Seleccion de herramienta
. Tamaio del botén determina el tamafo del icono de la herramienta.

Cortadoras
. Animacién determina la velocidad de la animacién del programa. Muchas operaciones,
como deshacer, acercar/alejar, etc., se muestran como animaciones. / Avanzadas
e  Calidad de Curva ajusta la visualizacién de la curva. Cuanto mayor sea | F=ferencas B i .
. , ’ Las configuraciones de
el nimero, mas suave se vera la curva. f -
S Mostrar prererencias se agrupan
Edicion
Suavizado Calidad de Curva
General
(7) Desactivado L%
Opcdiones de importacion B X I T Y R I I A |
@ Basico 1 12
Medidas - (requiers reiniciar)
) Muestra 2 ; ’
Salida -
() Muestra 4
Seleccidn ) Muestra 6
Seleccion de herramienta ©) Muestra 8
Cortadoras (requiere reiniciar)
Avanzadas Tamafio de botén
o
1 1 1 1 1 1
Pequefio Grande
Animacion
o
1 1 1 1 1 1
Rapida Lenta
[ Cancelar ] [ OK ]
=
|

Ventana de Preferencias
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Como ajustar las Preferencias, continuacion

Edicion
Estos ajustes de preferencias permiten editar diferentes valores

predeterminados de funciones:

. Mostrar tiradores de control de Bézier determina los tiradores de
control de Bézier a mostrar para todos los puntos, o solo para los
puntos seleccionados de un objeto. (Vea_Como trabajar con curvas )

. Al usar Restar o Restar todos se determina cémo se manejan las
lineas gruesas de un objeto, ya sea que se conviertan a un poligono o
se mantengan como lineas gruesas. (Consulte Cdmo modificar objeto)

o Al usar el Borrador o el Cuchillo también se determina cdmo se
manejan las lineas gruesas de un objeto, ya sea que se conviertan a
un poligono o se mantengan como lineas gruesas. (Vea las secciones _
Herramienta Borrador y/o Herramienta Cuchillo)

General

° Idioma determina en qué idioma desea que trabaje el programa.

° Buscar actualizaciones especifica el intervalo en el que se busca
informacion de actualizaciones al momento de la activacion del software.
El valor predeterminado es Siempre.

° Configuracidn de proxy es el ajuste la la conexidn a Internet del explorador
Web.
El valor predeterminado es Detectar automaticamente.
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r
Preferencias

Mostrar

General

Opciones de importacién
Medidas

Salida

Seleccidn

Seleccion de herramienta

Cortadoras

Avanzadas

Edicion

Mostrar manejadores de Bézier para

() Todos los puntos
@ Sole puntos seleccionados
Al usar Sustraer y Sustraer todo
@) Convertir los trazos gruesos en peligonos
() Mantener los trazos gruesos como trazos
Al usar la Goma de borrar y la Cuchilla
() Convertir los trazos gruesos en peligonos

(@) Mantener los trazos gruesos como trazos

[ Cancelar ] [ 0K
.
h
-
Preferencias
r
'8
Mostrar General
Edicidn
Idioma Buscar actualizaciones
r il @ Siempre
Opciones de importacién .
English () Diario
Medidas s, |
Portugués L semana
Salida ) Nunca
- EE=3 :
Seleccion
#20]
Seleccion de herramienta
Ttaliano
Cortadoras Configuracién del proxy
Francais .
Avanzadas () Desactivade
Esparfiol .
@ Autodetectar
Pycckni )
(") Usuario no definido
Deutsch
Direccign IP
ks
Puerto
[ Cancelar ] f QK
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Como ajustar las Preferencias, continuacion

Opciones de importacion

Estos ajustes de preferencias determinan cémo Graphtec Studio importa los
formatos de archivos de graficos al Area de dibujo. Cada formato tiene los
mismos ajustes:

. La Posicion del documento determina dénde colocar el archivo de
disefio en la Pagina del material del Area de previsualizacién.

. Convertir trazos blancos en negros determina si mostrara lineas de
contorno negras para todos los objetos transparentes o blancos que se
importan Graphtec Studio.

. Convertir trazos en politrazos convierte las formas compuestas de
varios contornos separados, con extremos que se tocan, en contornos
continuos. Esto elimina la necesidad de que la cuchilla del cortador
suba y baje como sucederia con segmentos separados. Esto aumenta la
velocidad, ademas de generar un corte mas homogéneo.

Medidas

Estos ajustes de preferencias determinan las Unidades de longitud que usard
Graphtec Studio, tales como pulgadas o metros.

Salida

Este ajuste de preferencias determina la resolucién del disefio cuando es
enviado a la impresora.

Seleccion
Estas preferencias contienen ajustes relacionados con la seleccion de objetos:

. Al seleccionar arrastrando determina cdmo se seleccionan las formas
y objetos al dibujar un cuadro alrededor de ellos, si las formas se
seleccionan cuando el cuadro las toca o solo cuando el cuadro las
abarca.

. Al seleccionar multiples formas determina si se usa una caja
contenedora para todos los objetos seleccionados o si se usan multiples
cajas contenedoras para cada objeto seleccionado.
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=
Preferencias

P

-

Mostrar

Opciones de importacion

Edicidn

General

Medidas

Salida

Seleccion

Seleccién de herramienta
Cortadoras

Avanzadas

Al importar GSD
@ Tal cual () Centrar () Ajustar a pagina

[] Convertir trazos blancos en negros
Convertir trazos en politrazos
Al importar DXF
() Tal cual () Centrar (@ Ajustar a pagina

Convertir trazos blancos en negros

Convertir trazos en politrazos

Al importar SVG
@ Tal cual () Centrar () Ajustar a pagina

[] Convertir trazos blancos en negros

[] Convertir trazos en politrazos

[ Cancelar ] | QK

Opciones de importacidn
Medidas

Salida

Seleccion de herramienta

Cortadoras

Avanzadas

Preferencias
r
r 5 I -
Mostrar €leccion
Edicidn
Al seleccionar arrastrando
General

() Seleccionar formas que toquen |a caja de arrastre

@ Seleccionar formas que queden dentre |a caja de arrastre

Al seleccionar miltiples formas

@ Una sola caja contenedora

() Multiples cajas contenedoras
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Como ajustar las Preferencias, continuacion

Seleccion de herramienta

Estos ajustes de preferencias determinan qué accidon tomar después de usar
cuatro herramientas diferentes: Crear formas, Dibujo a mano alzada, Borrador y
Cuchillo. Cada una de las opciones distintas de acciones de la herramientas son
las mismas:

o Escoger Seleccionar para pasar a la herramientas de seleccién después
de usar la herramienta actual. Por ejemplo, después de crear un
rectangulo, el software volverd a la herramienta de seleccién.

o Seguir dibujando formas seguird usando la misma herramienta y no
pasara a la herramienta de seleccidn.

Cortadoras

Estos ajustes de preferencias determinan los tiempos y duraciones en los que
Graphtec Studio mantiene la conexién con el cortador.

o No autodesbloquear conexiones con la cortadora con el cortador
mantendra a Graphtec Studio conectado a los cortadores hasta que se
sale de la aplicacién o hasta que el usuario desconecta manualmente el
cortador.

o Suelte el cortador cuando su panel esté cerrado cuando se cierra el
panel Cortadores hara que Graphtec Studio se conecte automdticamente
a los cortadores solo cuando se abre el panel Cortadores y que se
desconecte automaticamente en otro caso (lo que permite que otras
aplicaciones tengan acceso a los cortadores).

. Suelte el cortador cuando no esté en uso cuando no esta en uso
desconecta el cortador cuando no esta en uso.

o Buscar cortadores USB cuando estd marcada la opcién, se buscany
conectan automaticamente los cortadores Graphtec conectados a través
de puertos USB. Luego, se recopila informacidon de los cortadores, que se
muestra en el panel Cortador conectado.
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Preferencias

-

-
Mostrar

Seleccion de herramienta

Edicién

General

Opciones de importacién
Medidas

Salida

Selecddn

Cortadoras

Avanzadas

Después de crear una forma

@ Escoger Seleccionar

() Seguir dibujande formas
Después de dibujar a mano alzada
(@ Escoger Seleccionar

() Seguir dibujande a mano alzada
Después de usar Goma de borrar
@ Escoger Seleccionar

() Seguir usando Goma de borrar
Después de usar Cuchilla de corte
@ Escoger Seleccionar

() Seguir usando Cuchilla de corte

[ Cancelar ] [

0K

-
Preferencias

-
Mostrar

Edicion

General

Opciones de importacion
Medidas

Salida

Seleccion

Seleccion de herramienta

Avanzadas

Cortadoras

Conexiones con la cortadora

() Mo autodesbloquear conexiones con la cortadora
@) Suelte el cortador cuando su panel esté cerrado

() Suelte el cortador cuande no esté en uso

[¥] Buscar cortadoras USB
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Como ajustar las Preferencias, continuacion

Avanzadas

El Umbral de motivos de textura determina como la tarjeta de video de
su computadora manejar imagenes rasterizadas en el programa. OpenGL
muestra mas ajustes para esta opcion.

Reconfigurar a ajustes de fabrica borra permanentemente los ajustes de
preferencias y condicidn, y los revierte a la configuracién de fabrica.

Reconfigurar biblioteca vuelve a configurar biblioteca para asegurar
gue se resuelvan errores y corrupcion. Si la Biblioteca no carga
correctamente, esta opcidn puede resolver los problemas

Reconfigurar biblioteca elimina todas las imagenes y carpetas de su
biblioteca y la restablece a sus ajustes de instalacion originales.

Definir permisos de biblioteca ajusta automaticamente los permisos de
la Biblioteca.
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Preferencias

-

-
Mostrar
Edicidn
General
Opciones de importacién
Medidas
Salida
Seleccién
Seleccién de herramienta

Cortadoras

Avanzadas

Umbral de motivos
@ Auto (2048)

) 512512

(0 1024:1024

() 2048:2048

() 4096:4096

Reconfigurar a ajustes de fabrica...

Reindexar biblioteca...

Reconfigurar biblicteca...

Definir permisos de biblioteca...

Ajustes de Open(GL...

Cancelar ] f

QK
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Anexo A - Patrones de linea de corte.

Se puede seleccionar un patrén de linea de corte como parte de una Condicidn o Tipos de material. Un patrdn de linea de corte puede
ser un patron de linea sélida o punteada. Cuando se corta la tarea, se corta el patrén de la linea. Sélo hay una linea sdlida, pero existen

varios tipos de lineas punteadas, cuyas diferencias por lo general son la longitud
y distancia entre los puntos. El Patrén de linea de corte para los modelos FC8600 Motive de Iz linea de corte
y CE6000 son distintos a los demds cortadores: series CE5000, FC2250 y FC4500.
Debido a que es importante que las diferencias estén claras, la seccidon que sigue
describe cdmo se usa el Patrén de linea de corte para los modelos:

FC8600/CE6000 Patron de linea de corte

Los modelos FC8600 y CE6000 tienen patrones de linea corte integrados. La lista de patrones de linea de
corte para estos dos dispositivos muestra cdmo se definen esos patrones. El primer nimero es el guion y el
segundo numero es el espacio en blanco. Como la seleccion de patrones es inherente a estos cortadores, no
se pueden cambiar. Lo que hace que estos patrones sean diferentes son los espacios en blanco; la cuchilla
nunca se levanta completamente del material, pero corta con menos fuerza, lo que se conoce como medio
corte. Este tipo de patrén de linea punteada estd disefiado para
cortar completamente a través del material. Los espacios en blanco
(lamados etiquetas) mantienen los objetos a cortar en su lugar hasta
gue se finaliza el corte de la tarea.

Definido por el usuario A

Longitud de & 010 : mm
Para editar el patrdn de linea de corte definido por el usuario: ey C .
arriba 0.10 > mm
1. Hagaclicen lalista desplegable de Patrones de lineas. Presion N
arriba ( A 2 v

2. Enla parte inferior de la lista, seleccione Definido por el usuario.
Esto amplia la lista con estos tres ajustes: Patron de linea de corte definido

or el usuario
e  Longitud de corte es la parte de la linea donde se aplica toda la P

fuerza de corte, atravesando completamente el material.

e  Longitud arriba es la parte de la linea de corte donde se usa la fuerza hacia arriba y la fuerza se reduce.
La longitud arriba establece las etiquetas para mantener la porcién de corte en su lugar.

e  Presidn arriba se usa cuando se corta la longitud arriba.

3. Define el valor de cada pardmetro y oprima Enter.
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Definido por el usuario v

== @mm / 0,15mm

== &mm J 0,20mm

== &mm /0,25 mim

== @mm / 0,30mm

== gmm J 0,35mm

== &mm / 0,40mm

= = &mm / 0,45mm

= = @mm J 0,50mm

Linea uniforme

MNinguno

- |

Patrones de linea de corte
para los modelos FC8600
y CE6000
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Anexo A - Patrones de linea de corte.

Patrones de linea de corte para las series CE5000, FC2250 y FC4500.

El Patrén de linea de corte para estos cortadores Grapthec tiene nueve estilos de linea predefinidos y tres estilos del usuario.
El primer estilo es una linea sélida, que generalmente es predeterminada y no se puede cambiar. Luego hay una gama de
patrones de lineas punteadas, que pueden editarse. Si es necesario, también se pueden agregar otros estilos de linea a la
lista. Las lineas punteadas para estos cortadores se usan cuando se deben perforar las lineas de corte o cuando se plotean
lineas punteadas.

. . , . . . . Estilo 2 . . . v
Cuando se edita un Estilo, sélo se puede ajustar la distancia. Se proporciona un e
diagrama que ilustra cdmo afecta la distancia a la linea. Tenga en cuenta que Estilo 1 A
mientras edita el tipo de linea, puede asignarle un nombre. — : :
) Afadir borde discontinuo
Para editar un Estilo: Est Afiadir borde punteado
1. Haga clic en la lista desplegable. - Afiadir borde punteado doble
Estilo 3 = =
2. Haga clic con el botén derecho sobre el _ Editar
Estilo que desea cambiar y seleccione Esi [
Editar, o coloque el puntero del ratdn sobre el estilo de linea y haga clic en Editar. Estilo & . . v
3. Defina la distancia y oprima Enter. Patrones de estilo
Para editar un Estilo del usuario:
1. Hagaclicen lalista desplegable. Nuevo Borde disconimucds =— =— =— =— . ¥
2. Ha.ga clic con el boton derecho sobte el Estilo del usuario que desea c§mb|ar y seleccione  Nombre Nuevo Borde discontinue 1 —
Editar, o coloque el puntero del ratdn sobre el estilo de linea y haga clic en Editar.
3. Defina la distancia y oprima Enter. —_— -
Para agregar una nueva linea punteada 2 (A 20 5 mm
|
1. Hagaclicen la lista desplegable. b (A 20 S mm
2. Hagaclic con el botén derecho sobre la lista. . (/L. 20 | mm
3. Elijauna de las tres opciones de lineas punteadas. : V)
. . . . Como definir el patron de linea de corte
4. Defina la distancia A, By Cy oprima Enter. P

definido por el usuario
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Anexo B - Formas cerradas versus Formas abiertas

Los objetos cerrados son formas que no tienen brechas en las lineas y arcos que componen la figura. Estas formas tienen relleno.

Las formas abiertas tienen una separacion en la linea del trazado de la forma. Algunas son obvias y otras, en especial en los puntos inicial y final,
no lo son. La mejor forma para saber si un objeto es una forma abierta o cerrada es agregar un relleno.

Si el objeto no se rellena, es una forma abierta.

Forma abierta Forma cerrada Forma cerrada

Forma abierta .
con relleno sin relleno con relleno
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Anexo C - Compatibilidad de archivos

Graphtec Studio puede importar archivos vectoriales y de mapa de bit creados con una aplicacién diferente.

En el archivo de mapa de bit, usted puede realizar la operacién de imprimir y cortar, y trazar un contorno usando la herramienta de edicién de
objetos de este software.

Graphtec Studio permite la importacion e insercién de los siguientes formatos de archivos:

La extension se muestra entre paréntesis.

Archivos vectoriales
e archivo de Graphtec Studio (gstudio)
e archivo de Graphtec ROBO Master (gsd/gst/gsp)
e archivo DXF (dxf)
e Metaarchivo de Windows (wmf)

e Metaarchivo mejorado (emf)

Archivos de mapas de bits (se pueden trazar contornos en los archivos marcados con un asterisco (*).)

e archivo EPS (eps)* Archivos compatibles con Graphtec Studio Pro @
e archivo BMP (bmp, did)* e archivo Al (ai)

e archivo TIFF (tif, tiff)* e archivo PDF (pdf)

e archivo PCX (pcx)* e archivo SVG (svg)

e archivo CG4 (cgd)*

e archivo JPEG (jpg, jpe, jpeg, jfif)*
e archivo PNG (png)*

e archivo GIF (gif)*

e archivo RAS (ras)

e archivo CIT (cit)

e archivo RLC (rlc)
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Anexo C - Compatibilidad de archivos

Cémo importar un archivo EPS
Se aplican las siguientes restricciones al importar o insertar un archivo EPS.

1. No se pueden importar los ajustes de capas
Todas las capas configuradas se importan con una estructura unificada.

2. Los objetos que se muestran debajo se pueden importar pero no se pueden cortar correctamente.
Editelos usando la herramienta de edicién de objetos de Graphtec Studio.
Si envia datos sin editarlos, el mismo objeto se puede cortar varias veces o moverse en el drea con relleno.

e Objetos rellenos con una gradacién o patrén
e Objetos rellenos usando la funcién de transparencia

El archivo EPS mantiene la informacién sobre los bordes y rellenos del objeto.
Por lo tanto, cuando estos datos se envian al cortador, la operacion del cortador es realizada varias veces para un Unico objeto.

3. Incrustar fuentes en el archivo EPS.
Compatible con Adobe PostScript Level 2.
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Actualizacion del software

Este software busca automaticamente informacion de actualizaciones al inicio.

Si la ultima versidn disponible es mas nueva que su software, aparece en la pantalla un mensaje de actualizacion.

Siga los mensajes con instrucciones para actualizar su software.

La informacion sobre actualizaciones también se puede buscar en forma manual.

* Se necesita un entorno que pueda conectarse a Internet para buscar informacién de actualizaciones.

Actualizacion del Software

1. El mensaje en la pantalla que se muestra a continuacion
aparece si su software puede actualizarse a la Ultima version.

Haga clic en el botén Ir a pagina de descarga.

F N

Buscar actualizaciones

Existe una nueva version de Graphtec Studic
disponible para descarga.

i...Jralapaging de descargas.. ...

2. Lapagina de descarga se abre desde el sitio web de Graphtec.
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Seleccione y descargue el software deseado desde la pagina de
descarga.

Cuando la descarga estd completa, cierre las aplicaciones
abiertas.

Haga doble clic en el software descargado para comenzar la
instalacion.

GS_VE B MM -

Versidon de Windows Version de Macintosh

Cuando termina la instalacidn, la acualizacidn del software esta
completa.
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Actualizacion del software, continuacion

Como buscar informacion de actualizaciones

Para buscar informacién de actualizaciones, seleccione Buscar actualizaciones en el menu Ayuda.

Version de Windows |
Dbjeto | Ayuda |

Guia del usuario

ke a
o

Sitio web de Graphtec...

G oo sl |

f | Acuerdo de licencia...
waluala

Acerca de Graphtec Studio...

Preferencias de informacion de actualizaciones

Version de Macintosh

Buscar

Guia del usuario

Sitio web de Graphtec...
Buscar actualizaciones...
Acuerdo de licencia...

En Preferencias, puede especificar cuan a menudo se debe buscar informacion de actualizaciones cuando el software inicia.

Version de Windows
Seleccione Preferencias en el menu Archivo.

Versidn de Macintosh
Seleccione Preferencias en el Graphtec Studio.
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Mostrar
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